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... zaciname...

1. Zac¢iname...

Mnohi pouzivatelia kancelarskych balikov poznaju pojem makro, ini vSak ani nevedia,
¢o to makro vobec je. Mnohi z tych, ktori sa s tymto pojmom uz stretli by si chceli
makro naprogramovat sami, ale nevedia, ako na to. Preto vznikol tento serial, aby dal
niektoré odpovede na tieto otazky.

Velmi vela pouzivatelov kancelarskych balikov skor ¢i neskdr narazi na problém,
ktory sa da vyriesit pomocou jednoduchého makra. Ale nie kazdy vobec vie, Ze sa to
da takto riesit a z tych, ktori makra poznaju aspon ako pojem, si malokto trufa také
makro aj naprogramovat. V nasledujicom seriali sa rozhodne nebudeme snazit urobit
zo vsetkych pouzivatelov programatorov, ale budeme sa ich snazit naucit aspon za-
klady, aby si niektoré jednoduché veci dokéazali naprogramovat sami. Zaroven v nom
budeme uvadzat jednoduché priklady makier, ktoré, samozrejme, mnohi dokazu
priamo vyuzit vo svojej kazdodennej praci s kancelarskym balikom OpenOffice.org.
Vhodné inspiracie tu vsak urcite najdu aj pouzivatelia inych kancelarskych balikov,
akym je napr. Microsoft Office.

1.1. ,Nudné® ale potrebné informéacie na uvod

Prizndm sa, Ze nemam rad zbyto¢né definicie, a preto si dovolim predstavit makro
v kancelarskom baliku OpenOffice.org ako program, pomocou ktorého si dokazeme
ulah¢it nasu pracu s tymto programom alebo program, ktory nam rozsiruje jeho moz-
nosti. Tieto programy moézu byt nielen malické a jednoduché, ako je napr. vlozenie za-
hlavia listu, ale aj pomerne rozsiahle, ako je napr. francizsky makromodul Dmaths
(www.dmaths.com), pomocou ktorého dokazeme o.i. priamo do textového dokumentu
vkladat grafy funkcii. Vyvojom makier pre OpenOffice.org sa zaobera pomerne dost
programatorov, ktori vysledky svojej prace poskytuju zadarmo, ako sme u Open Sour-
ce programov vlastne zvyknuti, vratane zdrojovych textov aj inym. Z mnohych zdro-
jov takychto makier spomenme asponn www.ooomacros.org/index.php. Mnohi tu urcite
najdu zaujimavé makra, ktoré priamo dokazu vyuzit pre svoju potrebu, ini aspon in-
$piraciu pre vlastnu tvorbu.

Skor nez pristupime k vlastnej praci, este si musime spomenut, ze makra mozeme
rozdelit na dve zékladné skupiny. Prva skupina makier (ako je napr. uz aj spominany
makromodul Dmaths) rozsiruje vlastnosti OpenOffice.org a preto sa stavaju jeho
sucastou bez ohladu na spracovavany dokument. Takymito makrami sa budeme zaobe-
rat aj v nasom seriali. Okrem toho existuje aj ina skupina makier, ktora je potrebna iba
pre konkrétny dokument a preto takéto makra byvaja sucastou iba tohto dokumentu.
Pri ich otvarani byvame upozorneni (ak sme si to, samozrejme, nezakazali), ze doku-
ment obsahuje makro a teda zZe modze byt potencialnym zdrojom virusov. I ked som sa
osobne s virusmi v mne znamych makrach pre kancelarsky balik OpenOffice.org zatial
eSte nestretol, musim na tomto mieste na tuto skuto¢nost upozornit. Tato skutocnost,
samozrejme, neznamena, ze by sa takéto makra nemali pouzivat. Prave naopak, ich
miesto je naozaj dolezité a mnohokrat nezastupitelné. V kone¢nom désledku sa takym-
to spdsobom distribuuji skoro vsetky makra, vratane uz viackrat spominaného


http://www.ooomacros.org/index.php
http://www.dmaths.com/

Zaéiname...

makromodulu Dmaths.

1.2. Koneéne ,programujeme”

Aby sme v tomto seriali oslovili ¢o najviac pouzivatelov, budeme sa prioritne venovat
modulu Writer, pretoze prevazna vac¢sina pouzivatelov pracuje prave s nim. Zacneme
tym najjednoduchsim ,programovanim® - nahra-

. ——————————— vanim toho, ¢o piSeme. Tymto si mozeme vytvorit
« [T vo_ ok napr. makro, pomocou ktorého automaticky vlozi-

Kontrola pravopisu 4

= - me zahlavie listu, alebo pozdrav s podpisom.

g Slavnik synonim Cerl+F7 |

El

25 Delenie slov.

V  hlavhom menu kancelarskeho balika
OpenOffice.org si vyberieme polozku ,Na-

Automatické opravy /format.

Eislovanie asnovy.
Cislovanie riadkoy

Py pos aron stroje-Makra-Nahrat makro®, ktori si pripadne
T — mozeme nechat zobrazovat aj na paneli funkcii. Po
R jej vybere sa nam zobrazi malé plavajuce okno

(B Formuldrout listy.

sNahrat makro“, kde nijdeme jediné tlacidlo ,Za-
stavit nahravanie®, ktoré je, samozrejme, urtené

Aktualizovat

-m na ukoncéenie vlastného nahravania. Toto okno si
M Qﬂ zatial nebudeme vSimat a za¢neme vkladaf text,

ktory chceme nahrat, napr.:

Konfigurovar..
Valby.

Obrazok 1.1: Spustime nahravanie . . ) .
makra Toto je prve makro, ktorée nahravam

v OpenOffice.org podla seridalu na

WwWw. inet.sk

Teraz sa vratime k uz spominanému oknu ,Na-
hrat makro“ a zastavime nahravanie. Nasledne sa
nam zobrazi nové dialogové okno ,Makro®. V iom
sme vlastne vyzvani, aby sme ulozili prave ,na-
programované“ makro pre vloZenie napisaného  Obrazok 1.2: Zastavime nahravanie
textu. V zozname ,Ulozit makro do“ najdeme
polozku ,soffice-Standard-Module1” a v okienku ,Nazov makra“ zadame nazov, pod
akym chceme toto makro pouzivat.

Pri programovani si musime zvyknut, zZe nazvy

TR S (a to nielen makier, ale obecne akékolvek nazvy
_ == || v programoch) nem6zu mat Iubovolny tvar, t..
[T soffice - 5 . v > , , > v
| B et oo | musia zacinat pismenom, nesmu obsahovat poml¢-
| 3ema £ et _wowu || Ky, medzery, ¢i iné netlacitelné znaky. Zaroven ne-
[ % Launcher . . .,
R P —==t 1| smieme pouzi-
| pE— . k
| 2 Todls Vat Zna y Nzow makra m
[ 5 vsme_makra = . .. i uazit
e = s diakritikou. | 7=
Obrazok 1.3: Meno nesmie obsahovat Pokial sa po- | © e -
dlzne .. , Soo o i
kasime o zapi- || oo T
sanie nespravneho nazvu, OpenOffice.org nas na || ;i e
, | &3 stndara
to upozorni. | gl

23 Tools
3 Viastne_makra -

Z vlastnej praxe vam mozem odporucit, ze ak :
chcete pouzivat prehladné dlhé nazvy s oddeluja- Qg{(az"k L4 Meno bez dlziiov je v
cou medzerou, namiesto nej je najvhodnejsie po- P!
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ZacCiname...

uzit ako nahradu znak podciarknutia. Po zadani spravneho mena (napr. Prve_makro)
pomocou tlacidla ,Ulozit“ ulozime nase makro. Ak sme sa ndhodou pomylili, a makro
nechceme ulozit, ukonéime pracu pomocou tlacidla ,Zavriet®.

1.3. Ako spustime makro?

Napisali sme svoje prvé makro. Robili sme ho vsak preto, aby sme ho mohli pouzivat aj
inokedy a preto musime vediet, ako makro spustime. Cez volbu ,Nastroje-Makra-Mak-
ro“ znovu otvorime dialégové okno ,Makro®.

Znovu prejdeme na polozku ,soffice-Standard-Module1® a vo vedlajsom okienku sa
nam zobrazi zoznam nasich makier, kde teraz vidime aj nase ,Prve_makro®. Prejdeme
nan a stla¢ime tlacidlo ,Spustit® Do aktualneho textového dokumentu sa nam auto-
maticky vlozi nami zadefinovany (teda nahrany) text:

Toto je prvé makro, ktoré
nahravam v OpenOffice.org podla

Spustit! . .

= serialu na www.1lnet.sk
Ako vidime, nase makro funguje bezchybne
e Il a  stalo sa sucastou kancelarskeho balika

Zmazat

e || OpenOffice.org. Urcite si teraz mnohi z vas vedia
= || predstavit, naco vsetko sa takéto jednoduché na-
hravanie da vyuzit. Pripomenme preto iba, ze pri
takomto nahravani sa zapamaétaju, samozrejme, aj
formatovacie nastavenia, ako je typ a rez pisma, velkost, farba a pod., takze si mézeme
velmi jednoducho vytvorit naozaj bohatu skupinu réznych zaujimavych makier.

2. Konfigurujeme OpenOffice.org

Wk ekiieiel 5

Obrazok 1.5: Spustame nase makro

Ukazali sme si ako sa da vytvorit jednoduché makro bez toho, aby sme vébec vedeli
programovat. Zaroven sme si ukazali jednu z moznosti, ako ho spustit. Samozrejme,
tato moznost nie je jedina a, priznajme si, ani ta najpohodlnejsia.

Okrem uz uvedeného spo6sobu moézeme makra spristupnit prakticky do vsetkych
casti OpenOffice.org. Tomuto ucelu (a, samozrejme, nielen tomuto) je urc¢ena volba
v menu ,Nastroje-Prispdsobit®. V starsich verzidch OpenOffice.org to bola volba ,Na-
stroje-Konfigurovat®. Zaroven sa tam trochu lisil spdsob vlastnej konfiguracie.
Vzhladom na aktualnost verzie 2.0' sa vSak uz nebudeme viacej zaoberat starsimi ver-
ziami.

Po zvoleni spominanej volby sa otvori dialégové okno ,Prispdsobit”. Okno je tvore-
né styrmi zalozkami, na ktorych si moézeme vlastne zmenit vzhlad a pristupné funkcie
celého OpenOffice.org. Nebudeme sa zaoberat podrobnym popisom vsetkych funkcii,
obmedzime sa iba na priradenie makra k jednotlivym moznostiam a, samozrejme, na
opacny krok — zrusenie tohto priradenia.

1 V Case pisania tejto knihy je aktualna verzia 3.2.1
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Konfigurujeme OpenOffice.org

2.1. Zalozka ,Menu”

Na tejto =zalozke modZeme zmenit menu
OpenOftice.org. Vzhladom na to, Ze tu vlastne mo-
zeme zmenit celé menu OpenOffice.org, musime
byt velmi pozorni, aby sme si, nahodou, nezrusili
pristup k dolezitym funkciam. Venujme sa vsak
vlastnému zaradeniu nasho makra do menu.
Zalozka sa sklada z dvoch zoznamov.

V prvom si vyberieme menu, do ktorého chce-
me pridat naSe makro (napr. ,Nastroje”).
V druhom zozname sa ndm nasledne zobrazi vlast-
ny obsah menu. Prejdeme na miesto za ktoré chce-
me vlozit nase makro (napr. na polozku ,Kontrola
pravopisu®) a stla¢ime tlac¢idlo ,Pridat®. Zobrazi sa
nam okno ,Pridat prikazy“, kde si v zozname
,Kategoria“ najdeme polozku, kde sme si ulozili
nase makro (,OpenOffice.org Macros - Moje
makra - Standard - Module1“) a v okienku ,,Prika-
zy“ si ozna¢ime pozadované makro ,Prve_makro®.
Nasledne stla¢ime tlac¢idlo ,Pridat®.

Makro sa nam zobrazi v zozname poloziek vy-
braného menu. V pripade potreby ho mozeme este
popresuvat (napr. ak ho chceme mat uplne na za-

Prispésabit’ 3]
Menu | Klévestica | Panely néstrojov | Udakosti
Openoffice.org Wrker Herw
Meru Nsstroje v
Obsah menu
Polozky. "5 Kontrola pravopisu ~
e 2
eofet slov
—_— 0
Automaticks opravy. .. @
[—
Cishowanie riadkov..
Foznmiky pod terou...
TN
A3 -
Uodt'v OpenOffice.org Writsr v
Pops
[ ok ][ znsr ][ pomeank ] [ obrowr |
L 4 N ” "
Obrazok 2.1: Zalozka "Menu
Pridat’ prikazy @

Pre pridanie prikazu do menu vyberte kategdriu a potom prikaz, Mége taktied
potishnut’ prikaz do zaznamu prikazer na zalokach menu v diakigu
prispésobenia.

Kategéria Prikazy.
Obrézak -~
Déta

ve_malro)

Pridat’

Rémec
Cislovanie
Upravit
Bl Opendffics.org Macros
B} Moje makrs
EIZ3) Standard
<]

lodulel
w—__

Obrazok 2.2: Vyhladame nase makro

¢iatku menu) a nakoniec celt pracu potvrdime tla¢idlom ,,OK".

Ak sme postupovali spravne, makro mame teraz
I priamo pristupné v menu ,Nastroje-Prve_makro®.

vioZ Format Taburka WIE
285

~ | |Times Wew Roman|

Skno Pamocnik

Pokial chceme

& Kontrola pravapisu

Jazyk

Poiet sloy
Automaticks opravy...

islovanie osnowy...

islovanie riadkoy, .
Poznamky pod Sarou...

o~

,Zmazat®. Po-
tom zmenu
znovu potvrdi-

Obrazok 2.3: Nase makro ako sucast
menu

me tla¢idlom , OK*.
2.2. Z4alozka ,Klavesnica®

Na tejto zalozke mozeme nase makro priradit
k nejakej klavesovej skratke. V okienku ,Klavesové
skratky® si najdeme ta skratku, ktord chceme po-
uzivat pre spustanie nasho makra. Pozor na
oznacenie prepinacich hodnét ,OpenOffice.org”
a ,Writer® (nachadzaji sa v pravo hore vedla
okienka ,Klavesové skratky®). Podla ich nastavenia

12

nase makro z menu premenovat

alebo natrvalo odstranit, prejdeme znovu do tejto
zélozky dialogového okna ,Prispdsobit”, prejdeme
na nasu polozku v menu a stla¢ime tlacidlo ,Upra-
vit, kde vyberieme volbu ,Premenovat® alebo

Prispbsobit’ ®

Menu Kldvesnica Panely nastrojov | Udasti

Hlavesové skratky O gpsnoffice.org
F2 Vrorec + irker
F3 Spustit pologiy ar
5 Havigtor

Zrazat’

F7 Kortrola pravopis
Fa Zapait rozsireny:
F9 Folia
Fil Stvly & Formékovs
Fiz Cislovaree zap/vy
Down Ha riadok niflie
< >

Furkcie
Kategéria Eunkeia Wévesy
e Sl z
it
J¥fice.org Macros
user
B [ memw. |
(28] Viastne_makt o,
share v
8"

[ox__ ][z ][ pomocni: | [ otrewt |

Obrazok 2.4: Zalozka "Klavesnica"



Konfigurujeme OpenOffice.org

totiz priradime makro k vybranej klavesovej skratke bud pre cely OpenOffice.org,
alebo iba pre modul Writer. Pokial ma jedna klavesova skratka nastavené r6zne makra
(iné pre Writer a iné pre cely OpenOffice.org), prednost ma makro priradené ku klave-
sovej skratke pre modul Writer.

Zoznam makier mame v tomto pripade priamo pristupny v spodnej casti tejto zaloz-
ky. Nase makro najdeme, samozrejme, podobne ako v predchadzajicom priklade
v okienkach ,Kategéria“ a ,Funkcia“. Potom stla¢ime tlacidlo ,Upravit®, ¢im makro
priradime ku vybranej klavesovej skratke. Naopak, ak chceme makro od klavesovej
skratky odpojit, po jeho oznaceni prislusnej skratky stlac¢ime tlacidlo ,Zmazat”. Celu
pracu potvrdime tla¢idlom ,,OK".

2.3. Zalozka ,,P&l’lCly néstrojov“
| i Farey ot [

Presli sme na zalozku, kde si makro mozeme prira- | Fom e e -

dit na niektory panel z funkciami. Praca na tejto | T

zélozke je velmi podobna praci na zalozke ,Menu® | " bl R S

a preto iba strucne spomenme, Ze najprv si v zo- el EL“‘UL‘L‘_“J

#) Navigétor LT
[3] Galéria T
TH 2drope dst

9 Riadiace znaky

3 tiea

zname panelov vyberieme panel, na ktory chceme
priradit nase makro, napriklad ,“Standardny* a na-
sledne sa v zozname zobrazenych prikazov presu- | .. —— =
nieme na miesto, kde chceme vloZit nase makro. e

sagrafdaaa

Nasledne cez volbu ,Pridat® vyhladame a prida-
me do zoznamu prikazov nase makro. Pretoze Lo Jlee . omo Lo
robime s panelmi nastrojov, pridame k nasmu Qbrf‘ZOk 2.5: Zalozka "Panely na-

. - . , strojov
makru aj vhodnu ikonu. Ich zoznam sa nam otvori
po vybere volby ,Upravit — Zmenit ikonu...“. Vtedy sa nam otvori dalsie okno ,,Zmenit
ikonu®. Tu si najdeme takd, ktora sa nam najviac paci alebo vyhovuje nasej predstave
a vyber potvrdime tlacidlom ,,OK".

Ak nam zoznam ikoniek nevyhovuje alebo ne-

— Al postacuje, moézeme ho Tahko rozirit o vlastné
Emo@BEIYD == tlacidla. Pre tento ucel si ich musime, samozrejme,

BO0%% =00 HN - o .
o s e najprv Vythovrlt. M’aju rozmery 16X1v6 alebo .26>‘<26
= = e b bodov a moézu byt v jednom z vySe dvadsiatich

podporovanych grafickych formatov. Samozrejme,

e dBHOR=60=04 1
— - staci ak si vytvorime tlacidla iba toho rozmeru,
EV’DEdID.Ij.DESny import ikon, musia byt tieto v roziSeni aspori 16x16 aky méme na_

Obrazok 2.6: Vyberame si ikonu staveny A

volbe ,Na-
stroje-Moznosti-Zobrazit-Velkost ikony“ (malé -
16x16 alebo velké - 26x26). Vlastné sibory
s ikonami potom priddme do zoznamu cez volbu
Lmportovat®.

Obrazok 2.7: Nase makro v paneli na-

Podobne ako pri zmene menu, aj tu mozeme trod
strojov

nasmu vloZzenému prikazu (cez volbu ,Upravit —
Premenovat”® alebo ,Upravit - Zmazat“) zmenit nazov alebo ho uplne zmazat. Nazov
prikazu (pokial to, samozrejme, nezakdzeme) sa po prejdeni na tito polozku zobrazuje
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Konfigurujeme OpenOffice.org

v malom zltom napovednom okienku. ap— ®
2.4. Zéloika ,,Udalosti“ —

Wytverit dokument
Dokument s 2atvéra
Zatverit dokument

Na tejto zalozke modzZeme priradit makro k nejakej | siss
. . . , v v Uio3¥ dofument ako
udalosti. Najprv si musime nastavit, ¢i chceme | &aniiin..
Dezakdivovat dokumert

priradit makro k udalosti, ktora bude platna pre | &z
cely OpenOffice.org, alebo iba pre aktualny doku-

ment tym, Ze si vyberieme miesto ulozenia. Na-
sledne si vyberieme udalost v okienku ,Udalost®
a stla¢ime tlacidlo ,Priradit makro“. Otvori sa nam | »
okno ,Vybera¢ makier®, kde uz znAmym spdsobom | = T -
najdeme nase makro. Pokial chceme naopak makro
od udalosti odobrat, musime po vybere tejto uda-

losti stlacit tlacidlo ,Zmazat makro®. Celi pracu, samozrejme, potvrdzujeme na konci
tla¢idlom ,,OK*.

Ako vidime, moznosti OpenOffice.org v oblasti (nielen) rychleho a prehladného
spustania makier su naozaj bohaté a nam nezostava nic iné, ako si vybrat ten najvhod-
nejsi systém, ktory nam bude najlepsie vyhovovat. Zaroven sme si vlastne dnes ukaza-
li, ako si mozeme prispdsobit celé pracovné rozhranie tohto balika nasim poziadavkam,
takze sa nemusime prispdsobovat my pracovnému rozhraniu, ale ono sa dokaze pris-
pOsobif nam.

3. Co sme to naprogramovali?

[ ok ][ znsr ][ pomecnk ][ obeowt

Obrazok 2.8: Zalozka "Udalosti"

Ako prvy krok sme ,programovali“ makro jeho na-
hravanim. Pozrieme sa na to, aky program sme

takto vlastne vytvorili a popiseme si vSetky prika- ., s=moee van v operoteice.

Prizvodce tramadnou karespendanc,

ing

zy.

Hoci sme uZ uviedli, Ze nahravanie makier nie
je priame programovanie, vytvorili sme takymto
postupom proceduru v ja}zyku Star.Ofﬁce ],3asic. Je Obrizok 3.1: Otvorime i okno
to tak preto, Ze potrebné instrukcie za nas vloZil nyqap4r
priamo OpenOffice.org. Pozrime sa teda na to, ¢o
napisal za nas. Otvorime si dialdogové okno ,Makra®. Na rozdiel od verzie 1.1.4 je pri-
stup k tomuto oknu trochu zlozitejsi, pretoze verzia 2.0 podporuje makra az v styroch
programovacich jazykoch. V nasom pripade musime prejst cez volby v menu ,Na-
stroje-Makra-Usporiadat makra...-OpenOffice.org

. Baang ORI 00 510 55 v ket
£ Sprdves gt =

Basic...“. V Tavej casti vidime zoznam nasich
makier v rozbalovacom poli ,Moje makra“ e s
7 ) [
s AN . o eaufmakea v: Moded
3.1. A znovu nieco konfigurujeme s "
il SE:FW gi“""“ﬂ”;""k" P
S v gl
Samozrejme, nemusime sa uspokojit iba so Stan- £ remstone e
dardnym umiestnenim. Pokial budeme mat makier | =z
viac (a budeme ich mat urcite viac), je vhodné si | """

ich usporiadat podla ur¢itého systému. Za tymto  Obrazok 3.2: Urcite budeme mat viac
ucelom si mozeme vytvorit vlastné kniznice, makier
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Co sme to naprogramovali?

v ktorych budeme definovat vlastné moduly s makrami. K sprave kniznic a modulov sa
dostaneme cez tlac¢idlo ,Organizator. Ako vidime, otvorilo sa ndm nové okno
,OpenOffice.org Basci Makro Organizér®, kde sa nachadzaju tri zalozky — ,Moduly®,
,Dialogy“ a ,Kniznice®.

V zélozke ,Kniznice® si cez tlacidlo ,Novy* vy-
tvorime nasu kniznicu (napr. ,Vlastne_makra®).
Nasledne si v zalozke ,Moduly” najdeme tuto kniz-
nicu a tak isto cez tlac¢idlo ,Novy" si v nej vytvori-
me vlastné moduly (napr. ,Rozne®, ,Formatovanie”
a pod.). PretoZe sa nam pri vytvarani kniZnice au-
tomaticky vy-
tvoril aj modul
,Module1“, e i st
tento vymazeme (tla¢idlo ,Zmazat®).

HEEHD T

Obrazok 3.3: Vkladdme nova kniznicu

Zalozku ,Dialogy” si zatial nebudeme vsimat.
Urcite sa vsak k nej vratime v niektorom z buda-
cich pokracovani tohto seridlu, ked si budeme
hovorit o tvorbe vlastnych dialégovych okien. Te-
raz by sme vs$ak este predbiehali.

HEEHD

Obrazok 3.4: Vkladame novy modul
3.2. Desifrujeme ,tajomné” programové zapisy

Vratme sa vSak k ndSmu makru ,Prve_makro®. Po jeho najdeni stla¢ime tlac¢idlo ,Upra-
vit“, ¢im sa dostaneme do modulu OpenOffice.org Basic, ktory je uréeny pre prog-
ramovanie makier. Vidime, Ze OpenOffice.org za nas naprogramoval takyto program:
sub Prve_makro

rem

rem define variables
dim document as object
dim dispatcher as object

rem get access to the document

document = ThisComponent.CurrentController.Frame
dispatcher =

createUnoService ("com.sun.star.frame.DispatchHelper")

dim argsl (0) as new com.sun.star.beans.PropertyValue
argsl (0) .Name = "Text"

argsl(0).Value = "Toto je prvé makro, ktoré nahravam v
OpenOffice.org podla seridlu na www.inet.sk"
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dispatcher.executeDispatch (document, ".uno:InsertText", "",
0, argsl())

end sub

Rozlustime teraz tento tajomny zapis. Je to
vlastne podprogram (t.j. ¢ast programu) v jazyku
StarOffice Basic, ktory si podrobne popiseme.
Hned na zaciatku si vSak musime uvedomit, ze
ziaden automat nedokaze ,programovat® Uplne = T
optimalne a preto je mozné, Ze takyto program
sami dokazeme naprogramovat lepSie ==ZEE — ulieswr
a jednoduchsie. Ni¢ viac, pre mnohych bude zo za- Obrazok 3.5: Modul Basic
¢iatku prave takato forma programovania Uplne postacujica, najma ked si sa mi doka-
zu prisposobit takto vytvorené programy podla svojich predstav a potrieb. Na druhej
strane, aj z takéhoto jednoduchého prikladu moze byt zrejmé, Ze analyza cudzich prog-
ramov nemusi byt (a mnohokrat naozaj ani nie je) vobec jednoducha a teda, Ze ani ot-
voreny zdrojovy kod neznamena, Ze aj profesionalny programator sa v nom musi vy-
znat.

sub Prve_ makro

Tento prikaz urcuje, ze vsetko to, ¢o je za nim je podprogram (SUBroutine) StarOffi-
ce Basic, ktory sme nazvali Prve_makro. Nazov makra (podprogramu) musi byt, sa-
mozrejme, jednoznacné. V tejto suvislosti este musime uviest, ze pri akychkolvek naz-
voch programov, premennych ¢i funkcii sa v jazyku StarOffice Basic nerozoznava
velkost pismen, tj. napr. nazov ,prve_makro“ je uplne totozny s nazvom
,Prve_makro®. Pripadné pouzivanie velkych a malych pismen ndm vsak mdze znacne
pomoct v udrzani potrebného prehladu v programe.

Rem —-————-

Tento prikaz oznacuje tzv. poznamku (REMark). Je to vlastne iba kozmeticky prvok,
pomocou ktorého si udrzujeme potrebny prehlad najma vo vacsich programoch a ten-
to prikaz nema ziadny vplyv na ostatné vykonavané funkcie a prikazy. Okrem takejto
poznamky mdzeme poznamku oznacovat aj znakom apostrof:

' Aj toto je poznamka

Poznamku, ktora zacina apostrofom mozeme pridavat aj na koniec akéhokolvek iné-
ho prikazu, kym poznamka REM musi byt vzdy na osobitnom riadku:

vysledok=sin(x) ' Vypocet sinusu

REM Vypocet sinusu

vysledok=sin (x)

Poznamku vsak vyuzijeme nielen ako kozmeticky prvok, ale aj pri ladeni. Vtedy si
ako poznamku oznacime napr. tie Casti programu, ktoré nas zbytocne zdrzujud, nie st
eSte odladené a pod., alebo mame pripravenych viacero variant a postupnym ,zapo-
znamkovanim® a ,odpoznamkovanim® zistujeme, ktora je ta najspravnejsia.

dim document as object

dim dispatcher as object
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Prikaz DIM (DIMension) je urc¢eny na definovanie tzv. premennych. Premenna je
akoby nejaka krabicka, do ktorej ukladdme rdzne udaje s tym, ze ich neskor, ked sa
nam to bude hodit, primerane pouzijeme. Kazda takato krabicka je $pecialna a je ur-
¢ena iba na jeden typ udajov, t.j. napr. na ukladanie textu, Cisiel a pod. O jednotlivych
druhoch premennych si budeme hovorit podrobnejsie az v siedmom pokrac¢ovani nas-
ho serialu, takze teraz iba skonstatujme, Ze sme si tymito prikazmi vytvorili dve objek-
tové premenné, ktoré sme pomenovali ,document” a ,dispatcher”.

document = ThisComponent.CurrentController.Frame

Znak ,rovna sa“ = je jeden z najddlezitejsich prikazov vobec, pretoze je to tzv. prira-
dovaci prikaz. Pomocou neho priradujeme do premennych ich hodnoty - ¢i uz priamo,
alebo ako vysledky operacii a funkcii. Pomocou tohto konkrétneho prikladu sme do
premennej ,Document” priradili aktualny dokument.

dispatcher =
createUnoService ("com.sun.star.frame.DispatchHelper")

Dalsim priradovacim prikazom sme do premennej ,dispatcher” priradili tzv. UNO
(Universal Network Objects) objekt. Je to vlastne univerzalne objektovo orientované
programatorské rozhranie, ktoré sa pouziva pre riadenie kancelarskeho balika
OpenOffice.org.

dim argsl(0) as new com.sun.star.beans.PropertyValue

argsl (0) .Name = "Text"

argsl (0) .Value = "Toto je prvé makro, ktoré nahravam v
OpenOffice.org podla seridlu na www.inet.sk"

Definovali sme si dal$iu premennt ,args1“, pomocou ktorej budeme vkladat vlastny
text. Je to Struktirovand premenna, kde do casti ,Name" priradujeme typ a do casti
»Value® hodnotu, z ktorou budeme pracovat. Pretoze v nasom priklade vkladame texto-
vy retazec, ako typ musime pouzit , Text” a ako hodnotu vlastny vkladany retazec.

dispatcher.executeDispatch (document, ".uno: InsertText",
""", 0, argsl())

Hoci na to tento riadok na prvy pohlad vobec nevyzera, je to vlastne volanie iného
podprogramu, ¢i lepsie povedané v tomto pripade Standardnej UNO metody. Pristup
k UNO rozhraniu sme ziskali jeho priradenim do premenne;j ,dispatcher” a preto pri-
slusni metdédu ,executeDispatch® mame pristupni priamo cez fiu. V tomto konkrét-
nom pripade nam jej volanie zabezpe¢i vloZenie textu (parameter ,InsertText®) do ak-
tudlneho dokumentu (premenna ,document®), pricom vkladany text mame ulozeny
Vv premennej ,args1®.

Pokial si budete nahravat rozne iné makra, zistite, Ze tato istd metdda, samozrejme,
s roznymi parametrami sa pouziva skoro pre vsetky ¢innosti. Ich jednoducho analyzou
mozete sami zistif, aky vyznam maja jednotlivé parametre. My ju vsak pri vlastnom
programovani nebudeme skoro vobec pouzivat.

end sub

Na koniec nasleduje uz iba bodka za vetou, t.j. oznacenie konca procedury (END
SUBroutine).

Rozobrali sme podrobne prikazy nasho prvého makra. Na koniec prace nezabudne-
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Co sme to naprogramovali?

me zavriet modul Basic a pokial budeme chciet, pm
vymaZeme nase prvé makro (tlacidlo ,Zmazat®). | =
Kazdy si moze teraz sam odskusat nahravat
a analyzovat rozne makra, ¢im ziska urcitd pred-

Uprayit |

stavu o roznych UNO metddach a ich paramet- | == R
roch.

4' Vymazavanle medZICr Obrézok 3.6: MaZzeme makro

Teraz si naprogramujeme prvua verziu makra pre vymazavanie viacnasobnych medzier.
Toto makro bude zédkladom pre vela dalsich, pomocou ktorych budeme formatovat do-
kument.

Urcite sa aj vam stalo, Ze pri pisani zadate omylom viac medzier (a vzhladom na to,
ze osobne pisem velmi vela, méZem iba potvrdit, Ze je to naozaj Casty preklep). Tento
problém sa sice da riesit aj pomocou funkcie ,N4ajst a nahradit®, ale ak piSete vela, je to
pomerne nepraktické. Preto si naprogramujeme makro, ktoré to bude robit automatic-
ky za nas. Zaroven si na tomto makre postupne ukazeme roézne funkcie programova-
cieho jazyka StarOffice Basic.

4.1. Programujeme v StarOffice Basic

Nové makra moézeme do OpenOffice.org vkladat priamo tak, Ze si uz zndmym po-
stupom, o ktorom sme pisali minule (menu ,Na-
stroje-Makra-Usporiadat makra...-OpenOffice.org
Basic...) otvorime dialégové okno pre spravu
makier. Tu prejdeme na modul, kde chceme vlozit
nase makro a stla¢ime tlacidlo ,,Upravit®.

Standardne v kazdom module vytvara na za-
ciatku OpenOffice.org prazdne makro s nazvom
,Main®:

REM *****x BAST(C ***x*x* = e
Sub Main

Ty 7

i s sy ot e

End Sub Obrazok 4.1: M;I:;; "K/Iain"

S kludnym svedomim mdzeme toto makro vy-
mazat, pretoZe ho nebudeme pouzivat. Teraz napiseme nasledovné makro s tym, ze po-
znamky a prazdne riadky, samozrejme, nemusime pisat, st uvedené iba pre lepsiu zro-
zumitelnost a prehladnost:

sub Dvojita_Medzera
rem makro zameni dvojitu medzeru za jednoduchu

dim Dokument, Vymena as object ' Objekty pre spristupnenie
aktualneho dokumentu a pre vymeny
dim Kolko as Long ' Pocet vymien

Dokument=ThisComponent ' Priradenie aktualneho dokumentu

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor () ' Vytvorime
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objekt pre zamenu

Vymena.SearchString=" " ' Budeme vyhladavat dve medzery
Vymena.ReplaceString=" " ' a zamienat ich za jednu
Kolko=Dokument.replaceAll (Vymena) ' Prevedieme wvymenu.

Metoda ReplaceAll vracia pocet vymien

rem vypliseme si pocet zamien

msgbox ("Nahradenych "+Kolko+" dvojnasobnych
medzier.", 0, "Viacndsobné medzery")

end sub

Prejdeme do pdvodného dokumentu (nemusime
ukonc¢ovat modul ,Basic®, staci, ak prepneme iba
- okno), kde mame na odskisanie napisany text

s viacnasobnymi medzerami a spustime vytvorené

makro ,Dvojita_Medzera®“. Ak sme vsetko naprog-

—— ramovali spravne, na konci sa dozvieme pocet pre-
vedenych zamen dvojitych medzier.

= = ~V pripade
S— ‘ , bezchybného Viacndsobné medzery P§|
e~ T — chodu zatvori- —
Obrazok 4.2: Nase makro pocas pisa- me nasledne Mahradenych 3 viacnasobnych medzier,

nia

modul ,Basic®,
inak musime hladat a opravovat chyby.

) Obrazok 4.3: Makro funguje
Teraz sa pozrime na naSe makro podrobne

a rozoberme si prikaz za prikazom (teda okrem poznamok).
sub Dvojita_Medzera

Nase makro sme nazvali ,Dvojita_Medzera“. Nazvy sa budeme snazit davat také,
aby sme podla nich lahko rozpoznali, o ¢o sa vlastne jedna.

dim Dokument, Vymena as object

Definovali sme dve premenné typu object. Niektori autori pouzivaju také nazvy
premennych, kde prvé pismeno vyjadruje aj jej typ (napr. v nasom pripade oDoku-
ment, oVymena). Je to dobra pomdcka, ktora vsak osobne velmi nepouzivam.

Premenna ,Dokument” je urena pre pristup k aktuadlnemu dokumentu. Druh4 pre-
menna ,Vymena“ je urCena pre prevedenie vlastnej zameny dvojitych medzier za
jednoduché.

dim Kolko as Long

Do ¢iselnej premenne;j ,,Kolko® si uloZime pocet vymien.
Dokument=ThisComponent

Priradenie aktualneho dokumentu do premennej ,Dokument”. Tymto sme ziskali
k tomuto dokumentu pristup.

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()

Pre vymenu v aktudlnom dokumente (premenné ,,Dokument”) musime vytvorit ob-
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jekt pre nahradzanie, ktory priradime do premennej ,Vymena®“.
Vymena.SearchString=" "

V objekte ,Vymena“ nastavime do jeho vyhladavacej Casti retazec, ktory chceme
nahradit. V naSom pripade s to dve medzery. Retazce uzatvarame medzi dve uvo-
dzovky. Pozor na casti chybu zaciato¢nikov, pokial si pripravuji zdrojovy text v ex-
ternom editore — ako si mdzete v§imnut, programové tivodzovky nie st totozné s bez-
nymi slovenskymi a Ceskymi textovymi uvodzovkami a preto je potrebné ich
skontrolovat.

Mymena. Searchice tng="T™ o
Vymeana ., Jearch3cring=,, ™ | i nEspravne wwoadzovky pre chranicenis Cextu
A toto je nespravay apostrof pre poznamky

Obrazok 4.4: Spravne a nespravne tvodzovky

Na prilozenej zosnimanej obrazovke si mozete vSimnut tento rozdiel. To isté plati aj
pre apostrof, ktory oznacuje poznamku.

Vymena.ReplaceString=" "

V objekte ,Vymena“ nastavime do jeho nahradzajicej ¢asti retazec, za ktory chceme
vymenit hladany text. V nasom pripade je to jedna medzera uzatvorena, ako inak, do
uvodzoviek.

Kolko=Dokument.replaceAll (Vymena)

Pretoze sme si v objekte ,Vymena“ pripravili vsetko, ¢o potrebujeme pre nasu
zdmenu, mdZeme tdato previest zavolanim metddy ,ReplaceAll”, ktora je pristupna
v kazdom aktualnom dokumente (my ho mame spristupneny pomocou premennej
s2Dokument®). Tato metdda zaroven vracia pocet zamen, ktory si ulozime do premennej
,Kolko“.

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" dvojnasobnych medzier.", O,
"Viacndasobné medzery")

Urcite sme zvedavi, kolko takychto preklepov robime a preto si zobrazime ich pocet.
Na tento ucel pouzijeme systémovu proceduru ,msgbox”. V zatvorke sa nachadzaja
tzv. parametre, ktoré su oddelené ¢iarkou. Prvy z nich je retazec: "Nahradenych "+kol-
ko+" dvojnasobnych medzier.". Je to vlastny vypisovany text. Druhy parameter je ¢islo
nula: 0. Nim urcujeme aké tlacidla sa maju zobrazit. Nebudme sa teraz zaoberaf os-
tatnymi hodnotami, pretoze tie maji vyznam pri vstupe a preto iba pripomerime, Ze
hodnota 0 znamena zobrazenie tla¢idla ,OK". Posledny parameter je znovu retazec:
"Viacnasobné medzery". Pouzije sa ako nazov tohto okna.

end sub

Tymto prikazom sme ukoncili makro ,Dvojita_Medzera®.

Ako vidite, postavili sme tymto makrom zaklad pre naozaj vela makier, kde je po-
trebna zamena jedného retazca za iny. Priamo v tomto tvare sa da pouzit napr. pre
makro, pomocou ktorého budeme zamienat tri bodky ,,...“ za ,trojbodku® ,...% t.j. pri-
slusné riadky (parametre procediry ,msgbox” si zmente sami) budu vyzerat takto:

Vymena.SearchString="..."
Vymena.ReplaceString=".."
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Hoci sa nam makro pre vymenu dvojitych medzier zda dobré, nehodi sa nam pre
také opravy, ked ako preklep nebudeme mat iba dve medzery, ale viac (vtedy ho totiz
musime spustat opakovane dovtedy, kym sa vyskytuju dvojité medzery). Tieto (a este
aj iné nedostatky) vSak budeme odstranovat az v niektorych z buducich dielov tohto
serialu, ked sa zoznamime s prikazmi jazyka StarOffice Basic.

5. Trinasta komnata sa otvara...

Pozrime sa na tajomstva programovania a otvorme trinastu komnatu. Zistime, Ze prog-
ramovanie je vlastne velmi jednoduché - a prave pre tuto jednoduchost nezvladne
programovanie kazdy. Je to vlastne ako so znamou Rubikovou kockou — mnohi ju ve-
dia skladat, ale iba nemnohi na to prisli sami bez cudzej pomoci. Mnohi pritom pouzi-
vaju desiatky prikazov, ale v skutocnosti na jej zloZenie stacia iba dva jednoduché pri-
kazy, ktoré opakujeme vo vhodnej postupnosti...

Vratme sa vsak k predchadzajucemu dielu nasho serialu a pripomenme si, ze makro
pre zamenu dvojnasobnych medzier ma este nedostatky. Ten hlavny je v tom, Ze
nedokaze odstranit napr. trojnasobné medzery na jeden krat. Ako by sme to riesili
v pripade ruc¢nej zameny? Najprv by sme asi zamenili dve medzery za jednu a potom
by sme tento krok opakovali dovtedy, kym by sa nejaka zamena vyskytovala.

Tento postup sa nazyva algoritmus. Samozrejme, nie je to jediny postup, pomocou
ktorého dokazeme vyriesit nas problém ale je to postup, ktory je spravny — a o to nam
predovsetkym ide. Algoritmus je totiz prvy — zakladny krok programovania. Zatial ho
mame popisany iba slovne a preto ho teraz musime v druhom kroku prepisat do neja-
kého programovacieho jazyka, teda v nasom pripade do jazyka StarOffice Basic. A na-
pokon v poslednom - tretom kroku musime program odladit, t.j. odstranit pripadné
chyby. Tento krok byva mnohokrat ten najdlhsi a najnaroc¢ne;jsi.

6. Prikazy StarOffice Basic

Toto je celé tajomstvo programovania. Vratme sa teraz k druhému kroku - prepisu al-
goritmu do programovacieho jazyka StarOffice Basic. Na to, aby sme to mohli robit,
potrebujeme poznat jeho prikazy. A tak isto, ako pri Rubikovej kocke, v [ubovolnom
programovacom jazyku nam stacia iba dva zakladné prikazy - vetvenie podla pod-
mienky a opakovaci cyklus, ktoré opakujeme vo vhodnej postupnosti. Zda sa, Ze to je
malo, ale je to naozaj tak (a existuju na to dokonca aj matematické dokazy podla teérie
grafov).

Pri praktickom programovani sa vsak stretneme s trochu viac prikazmi, ako sa dva
— su to vsak iba rdzne varianty, ktoré primerane zjednodusuju niektoré casto sa opaku-
juce postupnosti. Pri popise tychto prikazov si potom uvedieme, ako sa daji naprog-
ramovat aj pomocou zakladnych prikazov, takze uvidime toto zjednodusenie.

6.1. Vetvenie
Vetvenie je vlastne rozdelenie programu na dve casti — jedna sa vykona vtedy, ak pod-
mienka vetvenia je splnena, druha vtedy, ak nie je splnena. S vetvenim sa stretdvame

uplne stale a vsade aj v kazdodennom Zivote — ved napokon obycajné rozhodovanie sa
je vlastne vetvenie...

21



Prikazy StarOffice Basic

6.1.1. Prikaz IF

Vetvenie ma v jazyku StarOffice Basic nasledujuci format:

IF podmienka THEN

' .. prikazy pri splnenej podmienke..
ELSE

' .. prikazy pri nesplnenej podmienke..
END IF

V pripade, Ze nechceme ni¢ vykonat, ak podmienka nie je splnena, tak tento prikaz
nemusi obsahovat vetvu ELSE:

IF podmienka THEN
' .. prikazy pri splnenej podmienke..
END IF

Chceme zistit, ¢i nejaké Cislo je parne. To, ¢i je ¢islo parne sa najlepsie zisti tak, ze
zvySok po deleni dvomi musi byt nula (na zistenie zvysku po deleni nam sluzi mate-
maticky operator MOD). Test potom mo6zeme naprogramovat napriklad takto:

IF cislo MOD 2 = 0 THEN
' cislo je parne

ELSE
' cislo je nepdarne

END IF

V mnohych pripadoch nam vsak nestaci iba takéto jednoduché vetvenie. Napriklad,
ak potrebujeme zistit, ¢i nejaky rok je alebo nie je prestupny. Prestupny rok je totiz
rok, ktory je delitelny 4 alebo 400 (napr. roky 1600, 2004 boli prestupné) ale nie je deli-
telny 100 (napr. rok 1900 nebol prestupny). Naprogramujeme si teda funkciu, ktora
nam vrati logicku pravdu (TRUE) alebo nepravdu (FALSE) podla toho, ¢i rok je alebo
nie je prestupny:
function prestupny_rok(rok as long) as boolean
dim pom_prestupny as boolean
IF rok MOD 4 = 0 THEN

' rok mbéze, ale nemusi byt prestupny
IF rok MOD 400 = 0 THEN
pom_prestupny=true ' rok je prestupny, napr. 1600
ELSE
IF rok MOD 100 = 0 THEN
pom_prestupny=false ' rok je neprestupny, napr. 1900
ELSE
pom_prestupny=true ' rok je prestupny, napr. 2004
END IF
END IF
ELSE
pom_prestupny=false ' rok je neprestupny
END IF
prestupny_rok=pom_prestupny
end function
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Pri programovani takychto postupnosti prikazov musime byt opatrni, aby sme pres-
ne vedeli, ku ktorym prikazom IF patria vetvy ELSE. Ako vidime, v jednej vetve ELSE
sa nachadza dalsi vnoreny prikaz IF. Pre trochu zjednodusené zapisovanie tohto pripa-
du nam pontka jazyk StarOffice Basic $pecialny zapis ELSEIF (bez medzery), ktorym
akoby sme spojili dva prikazy IF do jedného a teda na konci budeme mat iba jeden pri-
kaz END IF:

function prestupny_rok (rok as long) as boolean
dim pom_prestupny as boolean
IF rok MOD 4 = 0 THEN
' rok mbéze, ale nemusi byt prestupny
IF rok MOD 400 = 0 THEN
pom_prestupny=true ' rok je prestupny, napr. 1600
ELSEIF rok MOD 100 = 0 THEN
pom_prestupny=false ' rok je neprestupny, napr. 1900
ELSE
pom_prestupny=true ' rok je prestupny, napr. 2004
END IF
ELSE
pom_prestupny=false ' rok je neprestupny
END IF
prestupny_rok=pom_prestupny
end function

Alebo, ak chceme, tak sa to da naprogramovat este kratsie a jednoduchsie napr. tak-
to:
function prestupny_rok (rok as long) as boolean
dim pom_prestupny as boolean
pom_prestupny=false ' predpokladame, Ze rok je neprestupny
IF rok MOD 4 = 0 THEN
' rok mbéze, ale nemusi byt prestupny
IF rok MOD 400 = 0 THEN
pom_prestupny=true ' rok je prestupny, napr. 1600
ELSEIF rok MOD 100 <> 0O THEN
pom_prestupny=true ' rok je prestupny, napr. 2004
END IF
END IF
prestupny_rok=pom_prestupny
end function

V tychto prikladoch sme si zaroven ukazali dalsi prikaz — FUNCTION a END FUNC-
TION. Funkcie poznate vsetci, napriklad funkcia sinus (SIN). Takéto funkcie si mozeme
definovat aj sami s tym, ze vysledok priradujeme do jej nazvu — v naSom priklade je to
predposledny prikaz: prestupny_rok=pom_prestupny

Funkcie nasledne volame tak, Ze ich priradime do nejakej premennej, napriklad:

dim je_prestupny as boolean

je_prestupny=prestupny_rok (2004)

To by na tvod k funkciam stacilo. Nebudeme si teraz uvadzat obecny tvar ich defi-
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nicie, pretoze sme sa este nezoznamili s typmi premennych.

6.1.2. Prikaz SELECT

Niekedy sa pri programovani stretneme s tym problémom, Ze potrebujeme naprog-
ramovat celd kaskadu prikazov IF pre urcity rozsah jednej a tej istej premennej, napri-
klad vtedy, ak potrebujeme vetvenie podla jednotlivych mesiacov:

IF mesiac="Janudar" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac januar
ELSEIF mesiac="Februar" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac februar
ELSEIF mesiac="Marec" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac marec
ELSEIF mesiac="April" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac april
ELSEIF mesiac="Maj" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac maj
ELSEIF mesiac="Jun" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac jun
ELSEIF mesiac="Jul" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac jul
ELSEIF mesiac="August" THEN

' ... prikazy, ak je mesiac august
ELSEIF mesiac="September" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac september
ELSEIF mesiac="Oktdber" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac oktdber
ELSEIF mesiac="November" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac november
ELSEIF mesiac="December" THEN

' .. prikazy, ak je mesiac december
ELSE

' .. prikazy, ak je nespravna hodnota premennej mesiac
END IF

Ako vidime, takato postupnost je uz dost neprehladna. V takychto pripadoch méze-

me pouzit prikaz SELECT, ktory vlastne nahradi uvedent postupnost prikazov a ma
nasledovny format (pocet vetiev CASE nie je obmedzeny):

SELECT CASE premenna
CASE hodnota_1:
' .. prikazy, ak sa premenna rovna tejto hodnote
CASE hodnota_2:
' .. prikazy, ak sa premenna rovna tejto hodnote
CASE rozsah_ hodnot_1
! prikazy, ak sa premennd rovna niektorej z uvedenych

hodndt

CASE rozsah_hodnot_2
! prikazy, ak sa premennd rovna niektorej z uvedenych

hodndt
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CASE ELSE
' .. prikazy pri ostatnych pripadoch
END SELECT

Vetva CASE ELSE moze, pravdaze, podobne ako vetva ELSE v prikaze IF uplne chy-
bat. Nas priklad s mesiacmi by sme mohli naprogramovat takto:

SELECT CASE mesiac
CASE "Januar":

' .. prikazy, ak je mesiac januar
CASE "Februar"

' .. prikazy, ak je mesiac februar
CASE "Marec"

' .. prikazy, ak je mesiac marec
CASE "April"

' .. prikazy, ak je mesiac april
CASE "M&j"

' .. prikazy, ak je mesiac maj
CASE "Jun"

' .. prikazy, ak je mesiac jun
CASE "Jul"

' .. prikazy, ak je mesiac jul
CASE "August"

' .. prikazy, ak je mesiac august
CASE "September"

' .. prikazy, ak je mesiac september
CASE "Oktdber"

' .. prikazy, ak je mesiac oktdber
CASE "November"

' .. prikazy, ak je mesiac november
CASE "December"

' .. prikazy, ak je mesiac december
CASE ELSE

' .. prikazy, ak je nespravna hodnota premennej mesiac

END SELECT

Ako ste si mohli vs$imnut, v popise prikazu SELECT sme spominali aj rozsah hod-
no6t. Pre predstavu uvedme vetvenie po stvrtrokoch:

SELECT CASE cislo_mesiaca
CASE 1, 2, 3
' .. prikazy pre prvy Stvrtrok
CASE 4 TO 6
' .. prikazy pre druhy stvrtrok
CASE 7, 8, 9
' .. prikazy pre treti Stvrtrok
CASE 10 TO 12
' .. prikazy pre stvrty Stvrtrok
END SELECT
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6.2. Cyklus

Cyklus je druhy (a posledny) typ prikazov programovacieho jazyka StarOffice Basic -
ale nielen jeho, ale aj napr. jazyka Pascal, C a pod. Je to vlastne opakované vykonava-
nie jednej a tej istej Casti programu. S cyklom sa stretadvame uplne stale — napokon
uplne kazdy den robime opakovane to isté — vstaneme, umyjeme sa, naranajkujeme
sa..

6.2.1. Prikaz DO

Prikaz cyklu DO mézeme v jazyku StarOffice Basic naprogramovat v styroch tvaroch:
Variant 1

DO WHILE podmienka
'.. opakované prikazy
LOOP

Cyklus sa opakuje dovtedy, pokial je splnena zadana podmienka. V krajnom pripade
— ak podmienka nie je nikdy splnena — sa prikazy vo vnutri cyklu nevykonaju ani raz.
Tento prikaz mozeme pouzit na nas priklad s vymazavanim viacnasobnych medzier,
kde ich potrebujeme opakovat dovtedy, pokial vobec nejaka zamena bola vykonana.
Na indikaciu stavu, Ze bola nejaka vymena bola vobec vykonana vyuzijeme ich pocet,
ktory v pripade vykonanej zameny je nenulovy.

SUB dvojita_medzera

DIM Dokument, Vymena AS object

DIM kolko, teraz AS Long
REM premennd kolko obsahuje celkovy pocet zamen, premennd
teraz pocet zamen v jednom cykle

Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()
Vymena.SearchString=" "

Vymena.ReplaceString=" "
teraz=Dokument.replaceAll (Vymena) ' prevedieme zdkladnu
vymenu

kolko=teraz

DO WHILE teraz<>0 ' Opakujeme pokial bola urobena nejaka

vymena
' aktudlny pocet zamien uloZime do premenne]j teraz
teraz=Dokument.replaceAll (Vymena) ' prevedieme opakovanu
vymenu

REM spocitame Uplne vsetky zameny
kolko=kolko+teraz
LOOP
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" dvojnasobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB
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Variant 2

DO UNTIL podmienka
'.. opakované prikazy..
LOOP

Cyklus sa ukonci vtedy, ak bude splnena zadana podmienka. V krajnom pripade -
ak podmienka je splnena uplne na zaciatku - prikazy vo vnutri cyklu sa nevykonaju
ani raz. Opakované vymazavanie medzier méZzeme pomocou tohto prikazu naprog-
ramovat napriklad takto:

SUB dvojita_medzera

DIM Dokument, Vymena AS object

DIM kolko, teraz AS Long
REM premennd kolko obsahuje celkovy pocet zamen, premennd
teraz pocet zamen v jednom cykle

Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()
Vymena.SearchString=" "

Vymena.ReplaceString=" "

teraz=Dokument.replaceAll (Vymena) ' prevedieme zakladnu
vymenu

kolko=teraz

DO UNTIL teraz=0 ' Skonc¢ime ak nebola urobend Ziadna
vymena

' aktudlny pocet zamien uloZime do premennej teraz

teraz=Dokument.replaceAll (Vymena) ' prevedieme opakovanu

vymenu

REM spolitame Uplne vdetky zameny
kolko=kolko+teraz
LOOP
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" dvojnasobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

Variant 3
DO

' ... opakované prikazy
LOOP WHILE podmienka

Cyklus sa opakuje dovtedy, kym je splnena zadana podmienka. Na rozdiel od
prvych dvoch variant sa prikazy vo vnutri cyklu vykonaju minimalne jeden krat. Tato
vlastnost sa nam velmi hodi, pretoze aj vymazavanie viacnasobnych medzier musime
urobit aspon raz.

SUB dvojita_medzera

DIM Dokument, Vymena AS object

DIM kolko, teraz AS Long
Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()
Vymena.SearchString=" "
Vymena.ReplaceString=" "
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kolko=0
DO
REM aktudlny pocet zamien ulozime do premennej teraz
teraz=Dokument.replaceAll (Vymena)
REM spocitame Uplne vsSetky zdmeny
kolko=kolko+teraz
REM opakujeme kym aktudlny pocet zdmien je nenulovy
LOOP WHILE teraz<>0
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" dvojnasobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

Variant 4

DO
'.. opakované prikazy
LOOP UNTIL podmienka

Posledna verzia cyklusu DO sa ukonci vtedy, ked bude splnena zadana podmienka.
Tak isto ako v predchadzajucej variante, aj teraz sa prikazy vo vnutri cyklu vykonaja
minimalne jeden krat. Nase makro pre vymeny viacnasobnych medzier mozeme teraz
naprogramovat takto:

SUB dvojita_medzera
DIM Dokument, Vymena AS object
DIM kolko, teraz AS Long
Dokument=ThisComponent
Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()
Vymena.SearchString=" "
Vymena.ReplaceString=" "
kolko=0
DO
REM pocet zamien uloZime do premenne]j teraz
teraz=Dokument.replaceAll (Vymena)
REM spoclitame vSetky zameny
kolko=kolko+teraz
REM opakujeme kym aktudlny pocet zdmien je nenulovy
LOOP UNTIL teraz=0
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" dvojnasobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

Na priklade jedného a toho istého algoritmu pre odstranovanie viacnasobnych
medzier sme si ukazali Styri varianty prikazu DO. Pokial si dobre vSimnete drobné roz-
diely v jednotlivych verziach tychto makier, lahko pochopite ich rozdielne spravanie.

6.2.2. Prikaz FOR

Niekedy potrebujeme urobit cyklus pre urcity rad hodnét, ktoré sa pravidelne menia
o ur¢ity krok, pricom dopredu pozname ich pociatocni a koncovi hodnotu. Vtedy
uspesne vyuzijeme cyklus FOR:

FOR premenna=pociatocna_hodnota TO koncova_hodnota STEP
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krok
' ... opakované prikazy
NEXT premenna

Cyklus FOR je vlastne iba Specialnym zjednodusenym zapisom cyklu DO, ktory sa
v krajnom pripade nevykona ani raz:

premenna=pociatocna_hodnota

DO WHILE premenna<= koncova_hodnota
' ... opakované prikazy
premenna=premenna+krok

LOOP

Tento cyklus mozeme napriklad pouzit na vypocet n-faktoridlu a potom mozeme
funkciu pre jeho vypocet naprogramovat napriklad takto:

function faktorial(n as long) as long
dim pom_faktorial as long
pom_faktorial=1
FOR i = 2 TO n STEP 1
pom_faktorial=pom_faktorial*i
NEXT 1
faktorial=pom_faktorial
end function

V uvedenom priklade sa premenna i zvacsovala o 1. V takychto pripadoch nemusi
krok vobec zadavat a cely prikaz moze vyzerat takto:
pom_faktorial=1
FOR 1 = 2 TO n
pom_faktorial=pom_faktorial*i
NEXT 1

Samozrejme, krok nemusi byt len kladny, ale aj zaporny:
pom_faktorial=1

FOR i = n TO 2 STEP -1
pom_faktorial=pom_ faktorial*i

NEXT 1

Ako premenné tohto cyklu vsak nemusia byt iba cisla, ale aj pismena. Napriklad
cyklus pre vsetky malé pismena abecedy by mohol vyzerat takto:

FOR znak = "a" TO "z"
' ... opakované prikazy
NEXT 1

Moznosti cyklu FOR vsak nekoncdia ani pismenami, pretoze mozeme ako premennu
pouzit dokonca poradové indexy zo zoznamu hodnét. Je to vlastne Specialny pripad
cyklusu ¢iselného, kde pociatocna a koncova hodnota odkazuje na prvy a posledny
prvok zo zoznamu. Napriklad cyklus pre vsetky jednoznakové predlozky a spojky by
mohol aj z definiciou prislusného zoznamu vyzerat takto:

DIM predlozky () AS STRING

DIM i AS LONG

predlozky() — ARRAY("a", "i", "k", "O", "S", "u", "V",
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"Z")
FOR 1 = LBOUND (predlozky()) TO UBOUND (predlozky())
' .. opakované prikazy
NEXT i

6.2.3. Prikaz EXIT

Niekedy sa moze stat, ze potrebujeme cyklus DO alebo FOR ukon¢it pred¢asne — nie-
kde uprostred jeho vykonavania. Presne na tento ucel slazi prikaz EXIT, ktory okamzi-
te ukonci prislusny cyklus.

FOR premenna = od TO po STEP krok
'.. prikazy

EXTIT FOR
'.. prikazy

NEXT premenna

DO
'.. prikazy
EXTIT DO
'.. prikazy

LOOP

Prikaz EXIT vyuzijeme napriklad vtedy, ak chceme zistit, ktory akademicky titul sa

vyskytuje ako prvy v aktuadlnom dokumente. Takéto hladanie m6zeme naprogramovat
napriklad takto:

SUB hladaj_titul
DIM tituly() AS STRING
DIM i AS INTEGER
DIM ktory AS string
DIM dokument, hladaj AS OBJECT
tituly() = ARRAY("akad.", "Bc.", "Csc.", "doc.", "Dr.",
"Drsc. ", "h.c. ", "Ing. ", "arch. ", "JUDI. "’ "Mg—r. ", "MUDr. "’
"MvVDr.", "PaedDr.", "PharmDr.", "PhDr.", "PhMr.", "prof.",
"RNDR", "ThDr.")
dokument=ThisComponent
hladaj=Dokument.createReplaceDescriptor ()
ktory:" "
FOR i = LBOUND(tituly()) TO UBOUND (tituly())
REM Na zistenie ¢i sa hladany retazec v dokumente
nachadza alebo nie pouzijeme ,fintu"
REM jeho zameny za ten isty retazec s tym, ze zistime
pocet tychto ,zamen”.
hladaj.SearchString=tituly (i)
hladaj.ReplaceString=tituly (i)
if Dokument.replaceAll (Vymena)<>0 then
ktory=tituly (i)
EXIT FOR
END IF
NEXT 1
msgbox ("Prvy titul je: "+ktory, 0, "Hladanie akademickych
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titulov")
END SUB

7. Typy premennych

V predchadzajicom dieli tohto serialu (Co sme to naprogramovali?) sme naznadili, Ze
premenna je akoby nejaka krabicka, do ktorej ukladame rozne udaje,pricom kazda kra-
bicka je urcena iba na jeden typ udajov. A prave o tychto typoch budeme dnes hovorit.
Pre jednoduchost budeme v nasledovnom (skor technickom) popise tychto typov po-
uzivat nazov premennej ,premenna“, pricom v pripade potreby uvedieme aj niekolko
prikladov alebo poznamok. Nebudeme sa vsak zaoberat ich praktickym pouzitim, na-
pokon z prikladov makier, ktoré sme uz programovali a ktoré este budeme programo-
vat je to dost zrejmé, ale obmedzime sa naozaj iba na stru¢né zoznamenie.

7.1. Retazcové premenné

Refazec je vlastne textovy udaj. StarOffice Basic ich uklada v Unikéde,pricom dizka
jedného retazca je obmedzena na 65535 znakov. Pokial chceme zadat retazec priamo,
musime ho uzatvorit do uvodzoviek. Niekedy vsak potrebujeme znak tvodzoviek mat
priradeny aj ako sucast retazca. Vtedy to musime urobit pomocou jeho ASCII kédu
(34).

DIM premenna AS STRING

DIM premenna$ ' Skrateny format definicie

Priklady retazcov:

premenna = "Priklad retazca"
premenna = chr$(34)' priradenie tGvodzovky do retazca

7.2. Ciselné premenné

StarOffice Basic rozoznava pat roznych typov ¢iselnych premennych, ktoré sa lisia
najma svojou velkostou a tym aj rozsahom Cisiel, pre ktoré si pouzitelné.

Celé ¢isla v rozsahu od -32 768 do 32 767 (dva bajty)

DIM premenna AS INTEGER
DIM premenna$% ' Skrateny format definicie

Celé ¢isla v rozsahu od -2 147 483 648 do 2 147 483 647 (Styri bajty)

DIM premenna AS LONG

DIM premennaé& ' Skrateny formdt definicie

Realne ¢isla v rozsahu od + 1,401 298 x 10-45 do * 3,402 823 x 1038 (Styri bajty)
DIM premenna AS SINGLE

DIM premenna! ' Skrateny format definicie

Realne ¢isla v rozsahu od + 4,940 656 458 412 47 x 10-324 do * 1,797 693 134 862 32
x 10308 (osem bajtov)

DIM premenna AS DOUBLE
DIM premenna# ' Skrateny format definicie
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Finanéné ¢isla v rozsahu od -922 337 203 685 477,580 8 do 922 337 203 685 477,580
7 (osem bajtov)

DIM premenna AS CURRENCY

DIM premenna@ ' Skrateny format definicie

Financ¢né cisla maju specialny format s pevnym poctom Styroch desatinnych miest
a pouzivaju sa pri presnych finan¢nych vypoctoch.

7.3. Logické premenné

Logické premenné mozu nadobudat iba dve hodnoty — logicku nepravdu (nulu) — FAL-
SE alebo logicku pravdu (jednotku) - TRUE.

DIM premenna AS BOOLEAN
7.4. Datumové premenné

Datumové premenné obsahuju hodnotu datumu a casu.
DIM premenna AS DATE

7.5. Datové polia

Niekedy potrebujeme, aby premenna neobsahovala iba jednu hodnotu, ale cely rad
(zoznam) hodno6t rovnakého typu. Na to slazia datove polia.

DIM premenna (rozsah_indexu, ..) AS zakladny_typ

Priklad:

DIM mesiace(12) AS STRING
mesiace (1l)="Januar"
mesiace (2)="Februar"
mesiace (3)="Marec"
mesiace (4)="April"
mesiace (5)="Maj"
mesiace (6)="Jun"
mesiace (7)="Jal"
mesiace (8)="August"
mesiace (9)="September"
mesiace (10)="0Oktdber"
mesiace (11)="November"
mesiace (12)="December"

Polia nemusia mat iba jeden rozmer, napriklad pomocou tohto prikazu:
DIM matica (5, 4) AS DOUBLE

sme zadefinovali dvojrozmernt maticu ¢isiel. Pri praktickom programovani mnoho-
krat potrebujeme, aby indexy nezacinali od jednotky, ale napriklad od nuly a pod. Na
takéto ucely mdzeme pouzit presnu $pecifikaciu spodnej a hornej hranice indexu:

DIM pole (=10 TO 25) AS INTEGER

Niekedy vsak nemusime vopred poznat pocet prvkov pola, ktoré specifikujeme. Vte-
dy nemusime rozsah indexu zadat vobec. Takyto priklad sme mohli vidiet v minulom
dieli nasho serialu:
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DIM tituly() AS STRING

tituly () = ARRAY("akad.", "Bec.", "Csc.", "doc.", "Dr.",
"DrSc. ||, "h.c. ||, "Ing. ||, "arch. u, " JUDr. ||, "Mgr. ||, "MUDr. u,
"MVDr.", "PaedDr.", "PharmDr.", "PhDr.", "PhMr.", "prof.",
"RNDR", "ThDr.")

Pre zistenie skuto¢ného rozsahu indexov nam pri takychto poliach slizia systémové
funkcie — LBOUND, ktora vracia hodnotu (ako celé ¢islo) dolnej hranice indexu
a UBOUND, ktora vracia hodnotu (ako celé ¢islo) hornej hranice indexu:

FOR i1 = LBOUND(tituly()) TO UBOUND (tituly())

7.6. Objektové premenné

Tieto premenné pouzivame v nasSich makrach na riadenie pristupu k spracovavanému
dokumentu. Obsahuju vlastne celd mnozinu udajov najroéznejsich typov, ako je napri-
klad text, farba textu, farba pozadia, datum, ¢islo strany a pod. Okrem toho je ich
sucastou aj mnozina operacii a funkcii, ktoré moézeme s tymito udajmi vykonavat, ako
napriklad hladanie, vymena a pod.

DIM premenna AS OBJECT

7.7. Operatory

Operatory nam umoznuju prevadzat zakladné operacie s premennymi. Delime ich na
tri skupiny.
7.7.1. Matematické operatory

+ Scitanie cisiel a datumovych udajov, spajanie retazcov.

— Odcitanie cisiel a datumovych udajov.

* Nasobenie ¢isiel.

/ Delenie ¢isiel.

\ Celociselné delenie cisiel, t.j. vysledok je zaokrtihleny na celé cislo.
~ Mocnina.

MOD Zvysok po deleni.
7.7.2. Logické operatory

AND Logicky sucin.

OR Logicky sucet.

XOR Exkluzivny logicky sucet.
NOT Negacia.

EQV Ekvivalencia.

IMP Implikacia.
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7.7.3. Porovnavacie operatory

= Rovnost ¢isiel, datumovych hodnét alebo retazcov.

<> Nerovnost ¢isiel, datumovych hodnét alebo retazcov.

> Vacsi ako druhé ¢islo, daitumova hodnota alebo retazec.

>=Vacsi alebo rovny ako druhé c¢islo, datumova hodnota alebo retazec.
< Mensi ako druhé ¢islo, datumova hodnota alebo retazec.

<= Mensi alebo rovny ako druhé ¢islo, datumova hodnota alebo retazec.

8. (Skoro) naposledy mazeme medzery

Po predstaveni prikazov a typov premennych sa znovu vratime k makru pre mazanie
viacnasobnych medzier, ktoré sa budeme snazit este zlepsit a zjednodusit.

Pri popise prikazu cyklu DO sme si uviedli dalsie varianty makra pre odstranovanie
viacnasobnych medzier. Na prvy pohlad by sme uz mohli byt s vysledok spokojni -
uvedené priklady makier naozaj vyriesia nase poziadavky. Na druhej strane si vsak
musime uvedomit, ze vo vSetkych prikladoch makro opakovane prehliada cely doku-
ment, co moze byt casovo narocné.

Aby sme mohli zlepsit tento stav, musime zmenit spésob vyhladavania. Nastastie
OpenOffice.org podporuje vyhladavanie pomocou regularnych vyrazov. Teraz sa snad
mnohi opytaja, ¢o to vlastne regularne vyrazu su. V jednoduchosti mdézeme povedat,
ze je to vyhladavanie pomocou zastupnych znakov. Ako priklad mézeme pouzit napr.
prikaz DIR, ktory pochéadza este z operacného systému DOS, kde sme mohli vyhlada-
vat subory pomocou tzv. hviezdickovej konvencie. Hviezdicky vlastne nahradzali
lubovolny textovy retazec. Okrem toho sa mohol pouzivat aj znak otaznika, ktory na-
hradzal presne jeden znak.

Samozrejme, moznosti prikazu DIR nie su skuto¢né vyhladavanie pomocou regular-
nych vyrazov, tymto prikladom sme chceli iba naznacit problematiku.

SUB dvojita_medzera

DIM Dokument, Vymena AS object

DIM kolko AS Long

Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()

' Budeme hladat popomocou reguldarnych vyrazov
Vymena.SearchRegularExpression=True

'Hladame medzeru, za ktorou sa nachadza este jedna a viac
medzier

Vymena.SearchString=" +"
Vymena.ReplaceString=" "
kolko=Dokument.replaceAll (Vymena)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" wviacndsobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

Ako vidime, nase makro sa velmi zjednodusilo. Pomocou prikazu:
Vymena.SearchRegularExpression=True
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sme zabezpecili vyhladavanie pomocou regularnych prikazov, pricom pomocou
retazca " +" sme vyhladali vSetky viacnasobné medzery.

Zda sa, Ze nase makro je uz naozaj dobré a Ze na nom uz nemame ¢o zlepsovat. Nie
je to tak, pretoze este ma svoje nedostatky — nedokaze odstranit napriklad nadbytoc¢né
medzery na zaciatku alebo na konci odseku a pod. Pretoze vsak pouzivame regularne
vyrazy, nebude nam teraz robit problém naprogramovat aj tieto moznosti:

SUB dvojita_medzera

DIM Dokument, Vymena AS object

DIM kolko AS Long

Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()

' Budeme hladat popomocou reguldarnych vyrazov
Vymena.SearchRegularExpression=True

'Hladame medzeru, za ktorou sa nachadza este jedna a viac
medzier

Vymena.SearchString=" +"
Vymena.ReplaceString=" "
kolko=Dokument.replaceAll (Vymena)
Vymena.SearchRegularExpression=True

'Hladame zbytoc¢né medzery na zaciatku odseku
Vymena.SearchString="" *"

' ktoré vymazeme

Vymena.ReplaceString=""
kolko=kolko+Dokument.replaceAll (Vymena)
Vymena.SearchRegularExpression=True

'Hladame zbytoc¢né medzery na konci odseku
Vymena.SearchString=" *3$"

' ktoré vymazeme

Vymena.ReplaceString=""
kolko=kolko+Dokument.replaceAll (Vymena)
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" viacndsobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

9. Regularne vyrazy

Pri programovani makra pre vymazavanie viacnasobnych medzier sme postupne presli
viacerymi fazami — od jednoduchej vymeny, ktorid sme vsak museli manuélne viackrat
opakovat cez vymeny pomocou cyklov az po vymenu pomocou regularnych vyrazov.
A prave regularne vyrazy mozu nasu pracu mnohokrat velmi ulahcit a ¢asovo skratit
(a to, pravdaze, nielen pri programovani). Uz teraz mdZeme naznacit, ze napriklad pri
programovani znameho makra ,VInka® pre vkladanie nezalomitelnych medzier za
predlozky bude mat pouzitie regularnych vyrazov naozaj velmi zaujimavy casovy
efekt, pretoze aj to dokazeme nakoniec naprogramovat na jeden prechod cez dokument
— k tomu sa vsak dostaneme (podobne ako pri vymazavani viacnasobnych medzier) az
neskor v niektorych z dalsich dielov tohto serialu.
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Ako sme uz spominali, regularne vyrazy umoznuji vyhladavanie pomocou zastup-
nych znakov. Tieto vyrazy obsahuju, pravdaze, aj bezné znaky tak, ako pri oby¢ajnom
hladani, ibaze niektoré znaky (i celé postupnosti znakov) maju $pecificky — zastupny
vyznam. Pozrime sa teda blizsie prave na tieto $pecifika.

. — bodka predstavuje akykolvek jeden znak okrem konca riadku (odriadkovanie)
a konca odseku. Napriklad pomocou regularneho vyrazu " . " vyhladame vsetky jedno-
znakové retazce (predlozky, pomlcky a pod.).

~ — pomocou striesky najdeme hladany retazec (ktory je uvedeny za nou) iba vtedy,
ak sa nachadza na zaciatku odseku. Napriklad pomocou regularneho vyrazu "* " doka-
zeme najst vsetky jednoduché medzery na zaciatku odseku.

$ — pomocou dolaru najde hladany retazec (ktory je uvedeny pred nim) iba vtedy,
ak sa nachadza na konci odseku. Napriklad pomocou regularneho vyrazu " $" dokaze-
me najst vsetky jednoduché medzery na konci odseku.

~$ — touto postupnostou hladame ,prazdny” retazec, ktory je zaroven na zacdiatku
aj na konci odseku - teda prazdny odsek.

~ . — touto postupnostou vyhladame prvy znak odseku.

* — pomocou hviezdicky najdeme ziadny alebo viacnasobny vyskyt znaku, ktory je
uvedeny pred nou. Napriklad pomocou regularneho vyrazu "* *" (pouzili sme ho
v minulom dieli nasho serialu) dokdzeme najst vSetky 0 az n-nasobné medzery na za-
¢iatku odseku.

+ — pomocou znaku plus najdeme jednonasobny alebo viacnasobny vyskyt znaku,
ktory je uvedeny pred tymto znamienkom. Napriklad pomocou regularneho vyrazu "*
+" dokazeme najst vsetky jednoduché a viacnasobné medzery na zaciatku odseku.

? — pomocou otaznika najdeme ziadny alebo prave jeden vyskyt znaku, , ktory je
uvedeny pred nim. Napriklad pomocou regularneho vyrazu " ?" dokazeme najst naraz
vsetky jednoduché a dvojnasobné medzery.

\ - znak, ktory sa nachadza za opac¢nou lomkou sa nepovazuje za Specialny (zastup-
ny) znak regularneho vyrazu, ale za obycajny. Takto mdzeme v regularnych vyrazoch
vyhladat napriklad znak bodky "\.", dolaru "\$", opac¢nej lomky "\\" a pod. Vynimku tvo-
ria postupnosti "\n", "\t", "\<", "\>", "\x" a referencné odkazy "\1", "\2", ... ktoré maju $pe-
cificky vyznam.

\n - touto postupnostou hladame zalomenie riadku (klavesova skratka
Shift+Enter). Pokial chceme nahradit zalomenie riadku za zalomenie odseku, pouzi-
jeme presne tento vyraz aj v poli nahradit.

\t — touto postupnostou hladame znak tabelatora a mézeme ho pouzit aj v poli na-
hradit.
\ < — pomocou tejto postupnosti najdeme hladany retazec (ktory je uvedeny za riou)

iba vtedy, ak sa nachadza na zaciatku slova. Napriklad pomocou regularneho vyrazu
"\<. " najdeme vsetky jednoznakové retazce.

\> — pomocou tejto postupnosti najdeme hladany retazec (ktory je uvedeny pred
nou) iba vtedy, ak sa nachadza na konci slova. Napriklad pomocou regularneho vyrazu
" \>" najdeme vsetky jednoznakové retazce.

\xXXXX — tato postupnost predstavuje znak uréeny Stvormiestnym hexadecimal-
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nym koédom XXXX. Napriklad pomocou regularneho vyrazu "\x00A0" najdeme vsetky
nezalomitelné medzery.

() — zatvorky sluzia k zoskupovaniu znakov, ktoré si potom povazované akoby za
jeden znak. Napriklad pomocou regularneho vyrazu "(text)+" najdeme vsetky jedno
a viacnasobné vyskyty retazca ,text”. Zaroven na vyrazy v zatvorkach mozeme pouzit
aj referencné odkazy, t.j. nemusime ich opakovane pisat celé. Napriklad pomocou re-
gularneho vyrazu "(a)(b)c\1\2" najdeme retazec ,abcab®.

| — zvisla ¢iara predstavuje logicky vyraz ,alebo®, t.j. pomocou nej vyhladame reta-
zec, ktory sa nachadza pred alebo za nou. Napriklad pomocou regularneho vyrazu " (a
ilk|o|s|u[v|z) " vyhladame vSetky jednoznakové predlozky.

& — znak and ma vyznam v poli nahradit, kde prida najdeny retazec. Napriklad ak
hladame retazec "OpenOffice" a do pola nahradit zadame vyraz "&.org", potom na-
hradime vsetky vyskyty retazca ,,OpenOffice” za retazec ,OpenOffice.org”.

{kolko} - ¢islo v zlozenych zatvorkach urcuje, kolkokrat sa ma vyskytnut znak,
ktory sa nachadza pred nimi. Napriklad pomocou regularneho vyrazu " {2}" nijdeme
vSetky dvojnasobné medzery.

{od, po} - rozsah dvoch d¢isiel v zlozenych zatvorkach urcuje, kolkokrat (od az
po) sa ma vyskytnut znak, ktory sa nachadza pred nimi. Napriklad pomocou regularne-
ho vyrazu " {2,5}" najdeme vsetky dvojnasobné az patnasobné medzery.

{od, } — neohranieny rozsah cisiel v zloZenych zatvorkach urcuje, minimalne kol -
kokrat (od) sa ma vyskytnuf znak, ktory sa nachadza pred nimi. Napriklad pomocou
regularneho vyrazu " {2,}" najdeme vSetky viacnasobné medzery.

[zoznam znakov] - takyto zapis znakov uzatvoreny v hranatych zatvorkach
predstavuje jeden zo znakov, ktory je uvedeny v zozname. Napriklad pomocou regu-
larneho vyrazu " [aikosuvz] " najdeme vsetky jednoznakové predlozky. Ako zoznam
mozeme pouzit aj rozsah znakov, napriklad pomocou regularneho vyrazu " [a-z] " naj-
deme vsetky jednoznakové retazce v ktorych je abecedny znak bez diakritiky. Zoznam
moze byt aj kombinovany, napriklad regularny vyraz "[a-kmo-z]" nijde vSetky znaky
medzi ,a“ az k", znak ,m" a znaky medzi ,0" az ,z".

[“zoznam znakov] - takyto zapis znakov uzatvoreny v hranatych zatvorkach
predstavuje jeden zo znakov, ktory nie je uvedeny v zozname. Napriklad pomocou re-
gularneho vyrazu " ["aikosuvz] " najdeme vsetky jednoznakové retazce okrem predlo-
ziek. Ako zoznam mozeme pouzit aj rozsah znakov a kombinacie, napriklad pomocou
regularneho vyrazu "[*a-kmo-z]" vynechame z hladania znaky medzi ,a“ az k", znak
,m“ a znaky medzi ,,0“ az ,z".

Nasledujucich osem postupnosti sa nemoéze priamo pouzit ako samostatné regular-
ne vyrazy, ale tieto vzdy musia obsahovat este aspon jeden znak, inak OpenOffice.org
nenajde ani jeden vyskyt.

[:digit:] - tato postupnost predstavuje desiatkové Cislice.

[:alpha:] - tato postupnost predstavuje abecedné znaky. Napriklad pomocou
regularneho vyrazu " [:alpha:][:alpha:]? " najdeme vsetky jednoznakové a dvojznakové
slova.

[talnum:] - tato postupnost predstavuje alfanumerické znaky, t.j. ¢islice a abe-
cedné znaky spolu.
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[ :space: ] - tato postupnost predstavuje znaky tabelatora, zalomiteInych a neza-
lomitenych medzier. Napriklad pomocou regularneho vyrazu "[:space:]?" najdeme
vSetky viacnasobné medzery vratane najroznejsich kombinacii s tabelatormi a nezalo-
mitelnymi medzerami.

[:print:] — tato postupnost predstavuje tlacitelné znaky.
[:cntrl:] - tato postupnost predstavuje netlacitelné znaky.

[:lower: ] — pokial pri hladani rozoznavame velkost pismen, tak tato postupnost
predstavuje malé znaky, inak vSetky abecedné znaky.

[ :upper: ] — pokial pri hladani rozoznavame velkost pismen, tak tato postupnost
predstavuje velké znaky, inak vsetky abecedné znaky.

Skocili sme prvia velku cast seridlu o programovani makier v OpenOffice.org.
V novom roku budeme pokracovat druhou velkou castou, kde sa zameriame na forma-
tovanie dokumentu (nezalomitelné medzery za predlozkami, akademickymi titulmi

a pod.).
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10. Formatujeme dokumenty

Pri praktickom pisani sa mnohokrat stretavame s problémom potreby neskorsej auto-
matickej upravy textu podla nasich poziadavok. Pokial pisete pomerne vela (a to
nielen ako ja recenzie ¢i navody, ale aj romany, listy, dokumentaciu a pod.), postupom
casu zistite, ze OpenOffice.org v niektorych smeroch neposkytuje taky komfort ako
iné, konkuren¢né nastroje. Ako priklad spomenme automatické vkladanie nezalomitel-
nych medzier za predlozky. K tomu sa pridavaju dalsie potreby, ktoré, samozrejme, uz
nemusia zalezat od kancelarskeho balika, pretoze su zamerané napriklad na automatic-
ké opravy preklepov, z ktorych znovu spomenme opravu viacnasobnych medzier.
Vsetky takéto ipravy modzeme suhrne oznacit ako jednoduché formatovanie ¢i upravo-
vanie (opravovanie) dokumentu.

Prvé makro z tejto série sme uz naznacili v predchadzajucich dieloch nasho serialu
— makro pre odstrafiovanie viacnasobnych medzier. Aby sme ,nevysli z cviku®, za¢ne-
me znovu tymto makrom, ktoré znovu trochu vylepsime a pozmenime.

10.1. Znovu odstranujeme medzery

V poslednej verzii makra pre odstranovanie viacnasobnych medzier sme s vyuzitim re-
gularnych vyrazov dokazali v jednom kroku odstranit vsetky viacnasobné medzery,
k ¢omu sme este pridali odstranenie medzier na zaciatku a konci odseku. Pravdaze, ani
toto rieSenie este nezahfna vsetky moznosti takychto preklepov, pretoze moézeme mat
rozne kombinacie nezalomitelnych a zalomitelnych medzier, tabelatorov s medzerami,
nezalomitelné medzery alebo tabelatory na zaciatku alebo konci odseku a pod. Okrem
toho sme medzery na zaciatku alebo na konci odseku hladali v dvoch krokoch. Pokial
zohladnime tieto pripomienky, méze makro pre vymazavanie viacnasobnych medzier
vyzerat takto:

SUB Viacnasobna_medzera

DIM Dokument, Vymena AS object
DIM kolko AS Long

DIM NM AS string

Dokument=ThisComponent
Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()

NM=chr$ (&HAO) ' Nezalomitelnd medzera (ctrl+space)
' Budeme hladat popomocou regularnych vyrazov
Vymena.SearchRegularExpression=True

'Hladame viacnasobné zalomitelné medzery
Vymena.SearchString=" +"

'"A nahradime ich jednoduchou medzerou
Vymena.ReplaceString=" "
kolko=Dokument.replaceAll (Vymena)
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Vymena.SearchRegularExpression=True

'"Hladdme kombindcie zalomitelnd+nezalomitelnd+zalomitelna
medzera,

'nezalomitelnd+zalomitelnda a zalomitelnd+nezalomitelna
medzera

Vymena.SearchString=" "+NM+" |"+NM+" | "+NM

' ktoré nahradime nezalomitelnou medzerou
Vymena.ReplaceString=NM
kolko=kolko+Dokument.replaceAll (Vymena)

'"HYadame kombindcie medzera+tabeldator+medzera,
'tabeldtor+medzera a medzera+tabeldtor
Vymena.SearchString=" \t [\t | \t"

' ktoré nahradime tabeldtorom
Vymena.ReplaceString="\t"
kolko=kolko+Dokument.replaceAll (Vymena)

Vymena.SearchRegularExpression=True

'Hladame zbytocné medzery na zaciatku alebo na konci
odseku

Vymena.SearchString=""[:space:]*| [:space:]*s"

' ktoré vymazeme

Vymena.ReplaceString=""
kolko=kolko+Dokument.replaceAll (Vymena)

Vymena.SearchRegularExpression=True

'Hladdme zbytocé¢né tabeldtory na zaciatku alebo na konci
odseku

Vymena.SearchString=""\t* [ \t*s$"

' ktoré vymazZeme

Vymena.ReplaceString=""
kolko=kolko+Dokument.replaceAll (Vymena)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" viacnédsobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

11. Funkcie a procedury

V minulom dieli sme si ukazali makro pre vymazavanie viacnasobnych medzier, kde
sme pridali aj vymazavanie nepotrebnych znakov na zaciatku ¢i konci odseku a pod.
Pokial si dobre vSimnete toto makro, zistite, ze sa tam viac krat opakuje vlastne ta ista
postupnost tychto prikazov:
Vymena.SearchRegularExpression=True
Vymena.SearchString= .. ' hladany retazec
Vymena.ReplaceString= .. ' retazec, ktorym nahradzame
kolko=Dokument .replaceAll (Vymena)

V pripade dalsich zamen (ktoré budeme este programovat) sa takyto program zby-
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tocne predlzuje a straca prehladnost. Preto je vhodné, aby sme casto opakované po-
stupnosti rovnakych prikazov zadefinovali osobitne ako funkciu alebo proceduru,
ktoré spolo¢nym nazvom nazyvame aj podprogramy. Procediru uz vlastne pouzivame,
pretoze aj uz naprogramované makra pre vymenu viacnasobnych medzier su vlastne
procedury. Je to vlastne akoby definicia nového prikazu. Samotna definicia ma takyto
obecny tvar:

SUB nazov (zoznam parametrov)

1
END SUB
Funkcie nam tiez nie s nezname, pretoZe pozname napr. matematické funkcie

a pod. V nasom makre pre vymenu viacnasobnych medzier sme pouzivali napr. systé-
movu funkciu Dokument.replaceAll. Samotna definicia ma takyto obecny tvar:

FUNCTION nazov (zoznam_parametrov) AS typ_vysledku
1
nazov=vysledok

END FUNCTION

Ako vidime, vo funkcii musime mat aspon jeden Specidlny priradovaci prikaz,
ktorym priradime jej vysledok do nazvu funkcie. Dost vsak bolo teérie, pozrime sa na
nase makro pre vymenu viacnasobnych medzier. Uvedené Styri riadky by sme mohli
naprogramovat potom takto:

FUNCTION Vymen(Co, Za as string, Regularne as Boolean) as
long

rem Funkcia vymeni retazec Co za retazec Za a vrati pocet
vymien

rem Regularne — urcuje, ¢i vyhladéavany vyraz Jje (TRUE)
alebo nie je (FALSE) reguldrny vyraz

rem Ako vysledok bude pocet zamen

Vymena.SearchString=Co

Vymena.ReplaceString=Za
Vymena.SearchRegularExpression=Regularne
Vymen=Dokument .replaceAll (Vymena) ' Do nazvu funkcie
priradujeme pocet vymen

END FUNCTION

Vlastnu proceduru pre zamenu mozeme teraz naprogramovat takto:
SUB Viacnasobna_medzera

DIM kolko AS Long
DIM NM AS string
NM=chr$ (&HAO) ' Nezalomitelnd medzera (ctrl+space)

Vymena viacnasobnych medzier za jednoducht
kolko=Vymen (" +"," ",TRUE)
' Kombindcie nezalomitelnych a zalomitelnych medzier
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kolko=kolko+Vymen (" "+NM+" |"+NM+" | "+4+NM, NM, TRUE)

' Kombindcie tabeldtorov a medzier
kolko=kolko+Vymen (" \t |\t | \t","\t", TRUE)

' Medzery na zaciatku a konci odseku
kolko=kolko+Vymen (""[:space:]*|[:space:]*$","", TRUE)
' Tabelatory na zaciatku a konci odseku
kolko=kolko+Vymen (""\t*|\t*$","", TRUE)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" wviacndsobnych
medzier.", 0, "Viacndsobne medzery")

END SUB

Ako vidime, makro sa naozaj zjednodusilo a obsahuje okrem poznamok presne
devit riadkov. Pravdaze, da sa zapisat este kratsie — na péaf riadkov s pouzitim jedného
jediného priradovacieho prikazu, ale to je uz trochu na ukor citatelnosti a prehladnos-
ti:

SUB Viacnasobna_medzera

DIM kolko AS Long
DIM NM AS string
NM=chr$ (&HAO) ' Nezalomitelnd medzera (ctrl+space)

kolko=Vymen(" +"," ",TRUE)+Vymen (" "+NM+" |"+NM+" |
"+NM, NM, TRUE) +Vymen (" \t |\t | \t","\t", TRUE)

+Vymen (" [:space:]*| [:space:]*s","", TRUE)

+Vymen ("M\t* [ \t*$","", TRUE)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" viacnédsobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")

END SUB

Alebo pre absolutistov este kratsie na tri riadky:
SUB Viacnasobna_medzera

DIM NM AS string

NM=chr$ (&HAQ) ' Nezalomitelnd medzera (ctrl+space)

msgbox ("Nahradenych "+Vymen(" +"," ", TRUE)+Vymen (" "+NM+"
| "+NM+" | "+NM,NM, TRUE) +Vymen (" \t |\t | \t","\t", TRUE)
+Vymen ("~ [:space:]*| [:space:]*s$","", TRUE)

+Vymen ("M\t* [\t*s$","", TRUE) +" viacndsobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

Alebo, ak chcete, tak absolutne na jeden riadok:

SUB Viacnasobna_medzera
msgbox ("Nahradenych "+Vymen(" +"," ",TRUE)+Vymen(" "+chr$
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(&HAO)+" |"+chr$ (&HAO)+" | "+chr$ (&HAO), chrS$ (&HAOQ), TRUE)
+Vymen (" \t [\t | \t","\t",TRUE)+Vymen (""" [:space:]*|
[:space:]*$","", TRUE) +Vymen ("~\t* | \t*$","", TRUE) +"
viacnasobnych medzier.", 0, "Viacndsobne medzery")

END SUB

Posledné tpravy vsak nevedu (ak vobec vedu) k zrychleniu podprogramu a st preto
urcené iba ako ukazka moznosti volania funkcii s pripadnym Setrenim pamite, ktoré
sme ziskali definiciou mensieho (alebo nulového) po¢tu premennych.

Ak sa pozrieme na zadefinované podprogramy zistime, ze sme kdesi ,stratili“ defini-
ciu premennej Vymena a vlastne nikde nepriradujeme vymenu k aktualnemu doku-
mentu. Nieco nam tam teda este chyba. Najprv si vSak povedzme, ako je to vobec
s premennymi — ktoré pozname iba vo vnutri podprogramu a ktoré aj mimo? Je to
jednoduché - vsetko zalezi od miesta, kde ich definujeme. Ak zadefinujeme premenné
iba vo vnutri podprogramu, potom ich pozname iba tam - moézeme ich nazvat lokalne
premenné. Ak ich zadefinujeme ,vonku®, pozname ich vsade — mézeme ich nazvat ako
globalne, alebo spolo¢né premenné.

Takze v tomto zmysle teraz zadefinujeme chybajice premenné a nasledne priradi-
me aktualny dokument. Celé makro zo vSetkymi funkciami a proceddrami potom mo-
zeme naprogramovat napriklad takto:

REM Definicie spoloc¢nych premennych su Uplne pred
definiciou podprogramov

dim Dokument, Vymena as object

' NezalomitelnU medzeru budeme pouzivat aj v inych makrach,
preto presunieme definiciu sem

dim NM as string

' V osobitnej procedire inicializujeme spolocné premenné.
' Tuto proceduru musime potom volat ako prvi, inak
neurobime potrebné priradenia.

sub Init

rem Inicializdcia spoloc¢nych premennych
Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()

NM=chr$ (&HAO) ' Nezalomitelnd medzera - hexadecimalny kéd
AO

end sub

FUNCTION Vymen(Co, Za as string, Regularne as Boolean) as

long

rem Funkcia vymeni retazec Co za retazec Za a vrati pocet
vymien

rem Regularne - urcuje, ¢i vyhladavany vyraz je (TRUE)

alebo nie je (FALSE) regularny vyraz
rem Ako vysledok bude pocet zamen
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Vymena.SearchString=Co

Vymena.ReplaceString=Za
Vymena.SearchRegularExpression=Regularne
Vymen=Dokument .replaceAll (Vymena) ' Do ndzvu funkcie
priradujeme pocet vymen

END FUNCTION

SUB Viacnasobna_medzera

DIM kolko AS Long

' Inicializacia spolocnych premennych
Init

' Vymena viacndsobnych medzier za jednoduchu
kolko=Vymen (" +"," ",TRUE)

' Kombindcie nezalomitelnych a zalomitelnych medzier
kolko=kolko+Vymen (" "+NM+" |"+NM+" | "+NM,NM, TRUE)

' Kombindcie tabeldtorov a medzier
kolko=kolko+Vymen (" \t [\t | \t","\t",TRUE)

' Medzery na zaciatku a konci odseku
kolko=kolko+Vymen (""" [:space:]*|[:space:]*$","", TRUE)
' Tabeldtory na zaciatku a konci odseku
kolko=kolko+Vymen (""\t* |[\t*s$","", K TRUE)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" wviacndsobnych
medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")
END SUB

Toto je minule slubené makro pre vymenu viacnasobnych medzier na osem riad-
kov. A hoci to tak nevyzera, eSte stale to nie je jeho posledna verzia. Napokon, stale
platia staré programatorské zakony - v kazdom programe je aspon jedna chyba
a v kazdom programe je aspon jeden riadok zbyto¢ny (len to neberte absoldtne, lebo
potom by sme nemali ¢o programovat :-).

12. NezalomiteIna medzera

V dnesnom dieli nasho seridlu za¢neme rozsirovat funkcie, ktorymi budeme formato-
vat dokument. A zacneme hned jednym z najviac ziadanych makier, pomocou ktorého
budeme podla typografickych pravidiel zamienat zalomiteIné medzery za nezalomitel-
né.

V minulom dieli sme si naprogramovali funkciu ,Vymen® a proceddru ,Init", pomo-
cou ktorych sme nasledne znacne zjednodusili nase makro pre opravu viacnasobnych
medzier. V nasledujucich dieloch nasho serialu tieto podprogramy uz budeme $tandar-
dne vyuzivat, takze sa k nim budeme vracat iba v nevyhnutnych pripadoch, ked ich
budeme menit - teda napriklad aj v dnesnom dieli.
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12.1. Nezalomitelné medzery podla typografickych pravidiel

Pozrime sa teraz blizsie na dalsi problém, z ktorym sa pri praktickej praci stretavame.
Je to ten fakt, Zze OpenOffice.org nevklada automaticky nezalomitelné medzery napr. za
jednoznakové predlozky. Toto vsak odporuje zasadam typografie, v ktorych sa o.i.
hovori, Ze k zalomeniu riadku nema dojst pred jednocifernym c¢islom bez bernej
jednotky (napriklad ,,1 ¢lovek®), medzi rddovymi skupinami cifier vo vntri ¢isla alebo
pri telefonnych ¢islach (napr. ,1 587 235%), medzi ¢islom a znac¢kou mernej jednotky
(napr. ,,123 km®), medzi skratkami akademickych titulov, vojenskymi a vedeckymi hod-
nostami a menom (napr. ,Ing. Pastierik®), medzi skratkou krstného mena a priezviskom
(napr. ,J. Pastierik®), za &islicami v datumoch (napr. ,16. 1. 2006“) a ani za jedno-
znakovou predlozkou alebo spojkou.

V pripade predloziek a spojok je otazka nezalomitelnych medzier trochu nejednoz-
nacna. Ide o to, Ze niektoré zdroje (napr. http://www.typo.cz) uvadzaju, Ze spojka ,a“
(ale nie verzalka ,A) je vynimka a dalej, Ze v pripade tzkej sadzby (do 25 znakov) st
mozné vynimky aj za ostatnymi jednoznakovymi predlozkami a spojkami. Iné prame-
ne popisuju ako vynimku iba spojku ,a“ a aj to iba v pripade zkej sadzby. PretoZe roz-
hodnutie lezi na kazdom pouzivatelovi, budeme sa snazit vyriesit otazku okolo spojky
»a  tak, aby si kazdy mohol urobit jednoduchu tipravu podla svojich poziadavok.

12.2. Nezalomitelné medzery za spojkami

Ako vidime, problematika nezalomitelnych medzier je pomerne $iroka a preto sa nou
budeme zaoberat postupne. Ako prvé, ¢o si budeme v spominanej oblasti programovat,
bude makro pre zadmenu zalomitelnych medzier za jednoznakovymi predlozkami
a spojkami, pretoze toto je najcastejsie pozadované od pouzivatelov OpenOffice.org.
Jednoducha verzia tohto makra by mohla vyzerat takto (predlozky rozpozname tak, ze
pred nimi a za nimi je medzera):

sub nezalomitelne_Spojky

dim predlozky () as string
dim i, kolko as long

predlozky():array("a"’ "i"’ "k"’ "O", "S", "u"’ "V", "Z")
kolko=0

REM pre vsetky predlozky

for i=lbound(predlozky()) to ubound(predlozky())
kolko=kolko+vymen (" "+predlozky(i)+" "," "+predlozky (i)

+NM, false)

next i

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "Nezalomitelné medzery")
end sub

Podobne, ako v pripade prvej verzie makra pre mazanie viacnasobnych medzier, aj
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toto makro ma vela nedostatkov. Ten najhlavnejsi je vsak ten, Ze ak mame spojku na-
pisand velkymi pismenami, tak ju zameni za malé pismeno. Je jasné, ze pri zamene
musime rozpoznavat velké a malé pismena. Na tento ucel si preto najprv musime
upravit funkciu ,Vymen®. Aby sme jej ipravu nemuseli robit tak ¢asto, hned si uve-
dieme aj dal$i parameter, pomocou ktorého budeme rozpoznavat, ¢i hladame celé
slova, alebo iba ich ¢asti:

function Vymen(Co, Za as string, Regularne, Cele_slova,
Velke_pismena as Boolean) as long

rem Funkcia vymeni retazec Co za retazec Za a vrati pocet
vymien

rem Regularne - urcuje, ¢i vyhladavany vyraz je (true)
alebo nie je (false) reguldrny vyraz

rem Cele_slova - urcuje, ¢i vyhladavany vyraz je (true)
alebo nie je (false) celé slovo

rem Velke_pismena - urcuje, ¢i sa maju (true) alebo nemaju

(false) rozoznavat velké a malé pismena

Vymena.SearchString=Co
Vymena.ReplaceString=Za
Vymena.SearchRegularExpression=Regularne
Vymena.SearchWords=Cele_slova
Vymena.SearchCaseSensitive=Velke_pismena
Vymen=Dokument.replaceAll (Vymena)

end function

Pravdaze, teraz si musime upravit aj makro pre zdmenu viacnasobnych medzier,
pretoze sme tam nepocitali s novymi parametrami:

SUB Viacnasobna_medzera

DIM kolko AS Long
' Inicializacia spolocnych premennych
Init

' Vymena viacndsobnych medzier za jednoduchu
kolko=Vymen(" +"," ",TRUE, false, false)

' Kombindcie nezalomitelnych a zalomitelnych medzier
kolko=kolko+Vymen (" "+NM+" |"+NM+" |
"+NM, NM, TRUE, false, false)

' Kombindcie tabeldtorov a medzier
kolko=kolko+Vymen (" \t |\t | \t","\t",TRUE, false, false)
' Medzery na zaciatku a konci odseku
kolko=kolko+Vymen (""[:space:]*|
[:space:]*S$","", TRUE, false, false)

' Tabeldtory na zaciatku a konci odseku
kolko=kolko+Vymen (""\t*|\t*s$","", TRUE, false, false)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" viacnédsobnych
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medzier.", 0, "Viacnasobne medzery")

END SUB

Makro pre zamenu zalomitelnych medzier za predlozkami a spojkami by teraz moh-
lo vyzerat takto:

sub nezalomitelne_Spojky

dim predlozky () as string
dim i, kolko as long

predlozky ( ) :array ( "a"’ "i"’ "k"’ "O", "S", "u"’ "V", "Z")
kolko=0

REM pre vsSetky predlozky

for i=lbound(predlozky()) to ubound(predlozky())

rem malé predlozky

kolko=kolko+vymen (" "+predlozky(i)+" "," "+predlozky (i)
+NM, false, false, TRUE)

rem velké predlozky — funkcia uCase prevedie malé znaky
na velké

kolko=kolko+vymen (" "+4+ucase (predlozky(i))+" ","
"+ucase (predlozky (i) ) +NM, false, false, TRUE)

next 1

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "Nezalomitelné medzery")
end sub

V tejto verzii makra sa v8ak vklada nezalomitelnid medzera aj za spojku ,a“ ¢o nie
kazdému vyhovuje. Tento stav sa da osetrit napriklad tak, Zze budeme tuto vynimku
testovat:

sub nezalomitelne_Spojky
dim predlozky () as string
dim i, kolko as long

predlozky ( ) =array ( "a"’ "i"’ "k"’ "O", "S", "u"’ "V", "Z")
kolko=0

REM pre vsetky predlozky

for i=lbound(predlozky()) to ubound(predlozky())
rem malé predlozky
if predlozky(i)<>"a" then

kolko=kolko+vymen (" "+predlozky (i)+" "," "+predlozky (i)
+NM, false, false, TRUE)
end if
rem velké predlozky - funkcia uCase prevedie malé znaky
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na velké

kolko=kolko+vymen (" "+ucase (predlozky(i))+" ","
"+ucase (predlozky (i) )+NM, false, false, TRUE)

next i

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "Nezalomitelné medzery")
end sub

Alebo, este jednoduchsie, vymenovanim vsetkych malych aj velkych spojok a pred-
loziek osobitne:

sub nezalomitelne_Spojky

dim predlozky() as string
dim i, kolko as long

predlozky ( ) :array ( "A", "i", "I", "k", "K", "O", "O", "S", "S", "u",
"U", "V", "v", "Z", "Z")

kolko=0

REM pre vsetky predlozky

for i=lbound(predlozky()) to ubound(predlozky())
kolko=kolko+vymen (" "+predlozky(i)+" "," "+predlozky (i)

+NM, false, false, TRUE)

next 1

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "Nezalomitelné medzery")
end sub

Ten, kto chce vkladat aj za spojku ,a“ nezalomitelni medzeru, si ju moéze do zo-
znamu jednoducho doplnit. Ani toto riesenie nie je vSak tplne dobré, pretoze niekto
moze chciet, aby sa za touto spojku nevkladala nezalomitelna medzera iba v pripade
uzkej sadzby. Toto vsak budeme riesit az niekedy inokedy.

12.3. Znovu pouzivame regularne vyrazy

Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier za predlozky, ktoré sme si naprogramo-
vali naposledy, ma niekolko nedostatkov. Prvy, ktory si mézeme vsimnut, je ten, ze ne-
vklada medzery za tie predlozky, ktoré sa nachadzaji na zaciatku odseku. Pravdaze,
tento nedostatok nemusi byt az taky zavazny, pretoze na tomto mieste nedochadza
k nevhodnému zalomeniu. Na druhej strane, ak zlucime dva odseky do jedného, tento
problém sa uz vyskytnat moze. Mézeme to vsak jednoducho vyriesit pomocou regular-
nych vyrazov, napriklad takto:

sub nezalomitelne_Spojky

dim predlozky () as string
dim i, kolko as long
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predlozky ( ) :array ( "A"’ "i"’ "I"’ "k"’ "K"’ "o"’ "O"’ "S", "S"’ "u"’
"U"’ "V", "v"’ "Z", "Z")

kolko=0

REM pre vsetky predlozky
for i=lbound(predlozky()) to ubound(predlozky())
kolko=kolko+vymen (" "+predlozky (i)+" "," "+predlozky (i)
+NM, false, false, TRUE)
REM Vyhladdme predlozky aj na zaciatku odseku
kolko=kolko+vymen ("""+predlozky (i)+" ",predlozky (i)
+NM, TRUE, false, TRUE)
next 1

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.",0, "Nezalomitelné medzery")
end sub

12.4. Ale spojky a predlozky nebyvaju vzdy osamotené

Pozrime sa vSak na druhy problém, ktory nam pri pouzivani tohto makra vznikol -
v pripade, Ze mame v texte viacej jednoznakovych spojok a predloziek tesne za sebou,
nezameni vSetky potrebné medzery. Takéto pripady si pomerne Casté a nie je problém
sa stretnat aj s tromi predlozkami a spojkami za sebou, napr. v texte ,... a i s tym sa
musime vyrovnat ...“. Je to vlastne preto, lebo konkrétne v uvedenom priklade sa za
spojku ,a“ vlozi nezalomitelna medzera a preto v dalsom kroku pri teste spojky ,i“ tato
uz nenajde. V makre totiz hladdme retazec zalomitelna medzera + spojka + zalomitelna
medzera a my tam v skutofnosti mame retazec nezalomitelna medzera + spojka + zalo-
mitelna medzera. Nase makro preto rozsirime o dalsi test:

sub nezalomitelne_Spojky

dim predlozky () as string
dim i, kolko as long

predlozky ( ) =array ( "A"’ "i"’ "I"’ "k"’ "K"’ "O", "O"’ "S", "S"’ "u"’
"U", "v", "v", "Z", "Z")

kolko=0

REM pre vsetky predlozky
for i=lbound(predlozky()) to ubound(predlozky())
kolko=kolko+vymen (" "+predlozky (i)+" "," "+predlozky (i)
+NM, false, false, TRUE)
REM pred predlozkou mbéZze byt aj nezalomitelna medzera
kolko=kolko+vymen (NM+predlozky (i)+" ",NM+predlozky (i)
+NM, false, false, TRUE)
REM Vyhladdme predlozky aj na zaciatku odseku
kolko=kolko+vymen ("""+predlozky (i)+" ",predlozky (i)
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+NM, TRUE, false, TRUE)
next 1i

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "Nezalomitelné medzery")
end sub

Toto makro uz funguje spravne. Ako vsak vidime, kazdu jednoznakovu spojku alebo
predlozku testujeme az tri krat. Je to tak preto, lebo sme si definovali jednoznakové
spojky a predlozky ako retazec medzera + pismeno + medzera. Predlozky v§ak mozeme
definovat aj inak — su to vlastne jednoznakové slova, t.j. hladané pismeno sa musi
zaroven nachadzat na zaciatku slova. Na rad teda znovu prichadzaju regularne vyrazy:

sub nezalomitelne_Spojky

dim predlozky () as string
dim i, kolko as long

predlozky ( ) :array ( "A", "i", "I", "k", "K", "O", "O", "S", "S", "u",
IIUH, "V", IIVIII "Z", IIZII)

kolko=0

REM pre vsetky predlozky

for i=lbound(predlozky()) to ubound (predlozky())

REM hladame jednoznakové spojky, ktoré su na zaciatku
slova

kolko=kolko+vymen ("\<"+predlozky (i)+" "," "+predlozky (i)
+NM, TRUE, false, TRUE)

next i

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelInych
medzier.",0, "Nezalomitelné medzery")
end sub

Toto makro riesi v jednom teste vsetky problémy, ktoré sme dnes nacrtli, pretoze
jednoznakové predlozky a spojky, ktoré sa nachadzaji na zaciatku odseku sa zaroven
nachadzaju aj na zaciatku slova. Zaroven sa tymto makrom riesi aj ten problém, ked
pred jednoznakovou spojku a predlozkou nie je medzera, ale tabelator.

13. Dalsie formatovacie funkcie

V doterajsich dieloch nasho serialu sme sa venovali dvom zakladnym problémom - vy-
mazavaniu viacnasobnych medzier a vkladaniu nezalomitelnych medzier za jedno-
znakové predlozky a spojky. Pravdaze, tymito prikladmi sme nevyriesili vSetky problé-
my, ktoré su spojené s touto problematikou. Napriklad, pod odstranovanie
viacnasobnych medzier by sme mohli zaradit aj odstranovanie zbyto¢nych medzier,
resp. takych medzier, ktoré nezodpovedaju typografickym pravidlam. Tu patria napr.
nespravne vloZzené medzery medzi Givodzovky a text, zatvorky a text a pod. Podobne
sme este nevyriesili celd problematiku okolo nezalomitelnych medzier, pretoze tie sa
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vkladaju (ako sme uz spominali v tretej casti) aj medzi skratkami akademickych titu-
lov, za ¢islicami v datumoch a pod. A prave tejto problematike sa teraz budeme po-
stupne venovat.

13.1. ,NezalomiteIné" akademické tituly

Ako prvej sa budeme teraz venovat problematike vkladania nezalomitelnych medzier
medzi akademické tituly a meno. Hoci je problematika podobna jednoznakovym pred-
lozkam, ma svoje osobitnosti, ktoré si musime rozobrat. Na rozdiel od predloziek ma
vacsina titulov pevny tvar velkych a malych pismen (napr. magister farmacie -
,PhMr.”). Nemusime sa vSak zaoberat tym, ako boli napisané, ale ich vzdy prepiseme
spravnym tvarom, ¢im zaroven dosiahneme aj to, Ze automaticky opravime ich pripad-
ny nespravny zapis. Toto vSak neplati dplne pre vsetky tituly, pretoze skratky titulov
akademik — ,akad.”, architekt — ,arch.”, docent — ,doc. a profesor — ,prof.” sa pisu
s malymi pismenami, pravdaze, okrem pripadu, ked sa nachadzaji na zaciatku vety
(vtedy je prvé pismeno velké).

Okrem titulov, ktoré sa uvadzaji pred menom existuju aj tituly, ktoré sa uvadzaju
za menom, t.j. pri ktorych musime vkladat nezalomitelni medzeru pred ne (napr. kan-
didat vied — ,CSc.“). Okrem toho, pri tituloch za menom existuje mozny dvojtvar pre
skratku titulu cestného doktoratu (honoris causa) - h.c. (bez medzery)?* alebo h. c. (s
nezalomitelnou medzerou).

Pri programovani uz nebudeme uvadzat rieSenia, ktoré nehladaju potrebné retazce
na zaciatku alebo konci odseku, pretoze sme si tuto problematiku uz dost objasnili
v predchadzajucich dieloch nasho serialu. Pri tituloch sa vsak stretadvame s novym
problémom - vzdy koncia bodkou, ktort musime zahrnut do vyhladavania. Vzhladom
na to, ze budeme hladat pomocou regularnych vyrazov, kde ma bodka $pecifické po-
stavenie (nahradza akykolvek znak), musime ju zadavat kombinaciu znakov ,\.
a z tohto doévodu ju nebudeme v definicii titulov uvadzat.

V tejto suvislosti nam este sposobia problémy skratky ,h. c.“ a ,h.c.”, pretoZe tu sa
bodka nachadza aj v ich vnutri, a preto ich musime riesit uplne osobitne. Makro, kde
su zahrnuté vsetky uvedené problémy, by mohlo vyzerat potom takto:

sub Nezalomitelne_tituly

REM program prevedie zdmenu zalomitelnej medzery medzi
menom a titulom

REM zdroven sa opravia nespravne napisané tituly okrem
titulov

REM akad., arch., doc., prof., ktoré sa pisSu malym
pismenom,

REM ale na zaciatku vety maju prvé pismeno velké, t.j.
Akad., Arch., Doc., Prof.

dim Tituly_pred(), Tituly_pred_spec(), Tituly_za() as
string

dim i, kolko as long

REM Akademické tituly pred menom

2 Tvar bez medzery ,h.c.“ nie je spravny, ale o tom piSeme neskor.
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Tituly_pred()=array("Bc", "Dr", "Ing", "JUDr", "Mgr",
"MUDr", "MVDr", "PaedDr", "PharmDr", "PhDr", "PhMr",
"RNDr", "ThDr")

REM Akademické tituly pred menom, kde su rbzne prvé
pismena

Tituly_pred_spec()=array("akad", "Akad", "arch", "Arch",
"dOC", "DOC", "prof", "Prof")

REM Akademické tituly za menom
Tituly_za()=array ("CSc", "DrSc")

REM Mimo ostatnych skratiek je skratka h.c.

REM Najprv vliozime nezalomitelnu medzeru do skratiek h. c.
Kolko=Vymen("h. c.","h."+NM+"c.", false, false, false)

REM nezalomitelnd medzera pred skratku h.c. bez medzier
Kolko=Vymen (" h.c.",NM+"h.c.",false,false, false)

REM nezalomitelnd medzera pred skratku h. c. s medzerou
Kolko=Vymen ("
h."+NM+"c.",NM+"h."+NM+"c.", false, false, false)

REM Pre vsetky tituly pre menom, ktoré sa zaroven opravuju
na spravny tvar

for i=lbound(Tituly_pred()) to ubound(Tituly_pred())
kolko=kolko+Vymen ("\<"+Tituly_pred(i)+"\. ", Tituly_pred (i)

+"."+NM, true, false, false)

next 1

REM Pre vs3etky tituly pred menom, ktoré sa neopravuju
for i=lbound(Tituly_pred_spec()) to

ubound (Tituly_pred_spec())
kolko=kolko+Vymen ("\<"+Tituly_pred_spec(i)+"\.

", Tituly_pred_spec(i)+"."+NM, true, false, true)

next 1

REM Pre vsSetky tituly, ktoré st za menom

for i=lbound(Tituly_za()) to ubound(Tituly_za())
kolko=kolko+Vymen (" "+Tituly_za (i)

+". ", NM+Tituly_za (i), false, false, false)

next i

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.",0, "Nezalomitelné tituly")
end sub

Ako vidime, toto makro je na rozdiel od nezalomitelnych medzier za predlozkami
pomerne zlozité, no napriek tomu dufame, Ze este stale pochopitelné a prehladné.
Vieme, Ze v nom nie su uvedené vSetky mozné tituly (napr. chybaju vojenské
hodnosti), predpokladame, Ze ti, ktori s nimi v texte pracuju si ich urcite fahko doplnia.
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Okrem toho sa mdze do makra doplnit aj vymena dvoch roéznych tvarov titulov cest-
ného doktoratu za jeden - ten, ktory sa komu viac paci. Toto vsak nechame pripadnym
zdujemcom ako domacu ulohu.

14. Vlastna funkcia pre vymeny

V minulom dieli sme uverejnili makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier za aka-
demické tituly. Dnes tieto moznosti rozsirime o dalsie typografické pravidla, pricom si
naprogramujeme vlastnd funkciu pre zamienanie najdeného textu.

14.1. ,Nezalomitelné“ datumy

Dalsim problémom, s ktorym sa pri dodrziavani typografickych pravidiel mozeme
stretnut. Je vkladanie nezalomitelnych medzier za ¢islice v datumoch. Najjednoduchsie
je tento problému vyriesit tak, Ze automaticky vlozime nezalomitelnti medzeru za kaz-
dé ¢islo, ktoré kon¢i znakom bodky:

sub Nezalomitelne_datumy

dim Cislovky () as string
dim i, kolko as long

Cislovky()zarray(ﬂl. ","2"’,"3'","4'","5'","6'","7. ","8.","9
'","O'")

kolko=0
for i=lbound(Cislovky()) to ubound (Cislovky())
kolko=kolko+Vymen (Cislovky (i)+" ",Cislovky (i)
+NM, false, false, false)
next i
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.",0, "NezalomiteIné datumy")
end sub

Pravdaze, toto rieSenie nie je optimalne, pretoze vlozi nezalomitelnd medzeru za
uplne kazdé radové cislo bez ohladu na to, kde sa vyskytuje. Pokial ho teda budeme
mat napr. na konci vety (napr. , ... a tento pretekar skonéil 123.% Gplne zbyto¢ne nam
tu vlozi nezalomitelni medzeru. Tento problém by sme mohli vyriesit tak, ze budeme
postupne testovat vsetky dvojice éislic ,1. 1% ,1. 2% ... ,0. 0“. napr. takto:

sub Nezalomitelne_datumy

dim Cislovky() as string
dim i, j, kolko as long

Cislovky():array("l", "2", "3", "4", "5", "6", "'7", "8", "9", "O")
kolko=0
for i=lbound(Cislovky()) to ubound (Cislovky())

for j=lbound(Cislovky()) to ubound (Cislovky())
kolko=kolko+Vymen (Cislovky (i)+".
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"+Cislovky (j),Cislovky (1)
+"."+NM+Cislovky(j), false, false, false)

next j

next 1

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.",0, "NezalomiteIné datumy")
end sub

Toto rieSenie je vSak velmi pomalé, pretoze cely dokument prehladame presne sto
krat, kym neotestujeme a neopravime vsetky kombinacie a preto je v praxi viac-menej
nepouzitelné. Pravdaze, pri vyhladavani by sme mohli pouzit regularne vyrazy, napr.
»[0-9]\. [0-9]%, pomocou ktorych dokdzeme vyhladat vsetky potrebné kombinacie na
jeden krok. Problém je vSak v tom, ako zabezpecit vymenu medzery, ktora sa nachadza
niekde uprostred hladaného vyrazu, pricom ani nevieme, ktort konkrétnu dvojicu
Cislic takto najdeme.

Toto sa da riesit tak, ze ked najdeme niektoru dvojicu datumovych ¢islic, nasledne
v nej pomocou funkcii pre pracu s retazcami opravime potrebnti medzeru a az potom
takto pripravenym retazcom nahradime pévodny. Na to nam vsak nebude stacit stan-
dardna metdda pre zamenu, ktord sme doteraz pouzivali:

Vymena=Dokument.createReplaceDescriptor ()

ale najprv musime vyhladat potrebny retazec metédou pre hladanie:
Hladaj=Dokument.createSearchDescriptor ()

Preto sa teraz musime vratit k definicii premennych a procedure ,Init“, aby sme tam
doplnili pozadované udaje:
REM Definicie spoloc¢nych premennych su Uplne pred
definiciou podprogramov
dim Dokument, Vymena, Hladaj as object
dim NM as string

sub Init

Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()
Hladaj=Dokument.createSearchDescriptor ()

NM=chr$ (&HAO) ' Nezalomitelnd medzera - hexadecimalny kéd
AQ

end sub

Po najdeni budeme vo vnutri daitumu vymienat zalomiteInti medzeru za nezalomi-
telnd. Na takéto zameny si zadefinujeme obecnu funkciu, pomocou ktorej dokazeme
zamenit Tubovolny vnuitorny retazec za iny, pretoze v takomto tvare sa nam bude
hodit aj pre iné ucely:
function Zamen_Vo_Vnutri (V_Com, Co, Za as string) as
string
REM Funkcia vyhladad v retazci V_Com retazec Co a nahradi ho
retazcom Za.
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REM Ak tento retazec nenajde, ponechda vo vysledku pdvodny
retazec V_Com.

dim pom as string
dim i, j as long

REM Pre pripad, Ze sa retazec nendjde, nechame vo vysledku
povodny retazec
pom=V_Com

REM pozicia hladaného retazca
i=instr (V_Com, Co)

REM velkost zvysku pravej strany pdévodného retazca, ktora
je za hladanym retazcom
j=len(V_Com)-i-len(Co)+1

REM ak sa retazec Co nasiel, je jeho pozicia vacsia ako 0

if i>0 then

REM do vysledku priradime lava cast pdévodného retazca
plus nahradzany retazec

pom=left (V_Com,i-1)+Za

REM ak je za hladanym retazcom este nejaky zvysok
poévodného retazca
if 7>0 then
REM do vysledku priradime aj tento zvysSok
pom=pom+right (V_Com, j)
end if
end if

Zamen_Vo_Vnutri=pom
end function

Teraz uz moézeme zadefinovat vlastni funkciu na vymenu, kde najprv najdeme
hladany vyraz, potom v nom zamenime vnutorny retazec za iny a nakoniec uprave-
nym retazcom nahradime p6vodny. Pravdaze, pri hladani vyuzijeme moznost nastave-
nia hladania pomocou regularnych vyrazov, celych slov a rozliSovania velkosti pis-
men. Ako vysledok tejto funkcie bude pocet prevedenych zamen.
function Vymen_hladanim(V_Com, Co, Za as string, Regularne,
Cele_slova, Velke_pismena as Boolean) as long

REM procedura vyhladd retazec V_Com, pricom aZz v skutocne
ndjdenom retazci zameni vnutorny retazec Co za retazec Za.

dim nasiel as object
dim kolko as long

Hladaj.searchString=V_Com
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Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena

kolko=0

REM objekt s najdenym retazcom priradime do premenne]
Nasiel
nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)

rem opakuj, pokial tento objekt obsahuje nejaké tdaje
Do While NOT isNull (nasiel)

rem ak sa nasiel retazec

if len(nasiel.String)>0 then

rem ak sa nasiel retazec, tak urobime zdmenu a vysledkom
nahradime pdvodny retazec

nasiel.String=Zamen_Vo_Vnutri(nasiel.String, Co, Za)

kolko=kolko+1

end if

rem vyhladdme dals$i retazec

nasiel = Dokument.findNext ( nasiel.End, Hladaj)
Loop

Vymen_hladanim=kolko

end function

Procedura pre vymenu nezalomitelnych medzier vo vnutri datumov potom moze
vyzerat takto:
sub Nezalomitelne_datumy

dim kolko as long

kolko=Vymen_hladanim("[0-9]\. [0-9]","
",NM, true, false, false)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelInych
medzier.",0, "NezalomiteIné datumy")

end sub

V pripade, Ze mame v texte uvedeny datum s idajom dna, mesiaca a roku nedokaze
toto makro vlozit nezalomiteInti medzeru medzi ¢iselny udaj mesiaca a roku. Toto vSak
mozeme riesit opakovanym vyhladavanim:
sub Nezalomitelne_datumy

dim kolko as long

kolko=Vymen_hladanim (" [0-9]\. [0-9]","
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",NM, true, false, false)
kolko=kolko+Vymen_hladanim (" [0-9]\. [0-9]","
",NM, true, false, false)
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.",0, "NezalomiteIné datumy")

end sub
15. Konéime s nezalomiteInymi medzerami

V dnesnom dieli dokon¢ime mnozinu funkcii pre vkladanie nezalomitelnych medzier,
¢im, pochopitelne, este stale nevycerpame celu tato problematiku. R6zne iné moznosti
vsak nechame ako domacu dlohu.

15.1. ,NezalomiteIné“ ¢isla

Ako posledné funkcie, ktoré si v oblasti nezalomitelnych medzier naprogramujeme
budt procedury pre vkladanie tychto medzier za ¢isla. Pripomenime si, Ze nezalomitel-
né medzery by mali byt za jednocifernym ¢islom bez bernej jednotky (napr. ,,9 Tudi®),
medzi radovymi skupinami cifier vo vnutri ¢isla alebo pri telefonnych ¢islach (napr. .5
784 452°) a medzi ¢islom a znackou mernej jednotky (napr. ,15 kg“). Uplne najjed-
noduchsie riesenie je také, Ze nezalomitelni medzeru vlozime za Gplne kazdé ¢islo, na-
priklad takto:

sub Nezalomitelne_ cisla
dim kolko as long

kolko=Vymen_hladanim("[0-9] "," ",NM, true, false, false)
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.",0, "NezalomitelIné cisla")

end sub

Toto riesenie bude urcite mnohym postacovat, no na druhej strane vklada nezalo-
mitelné medzery za ¢isla aj vtedy, ked to nie je potrebné, napr. v texte ,12 stromov®.
Preto musime jednotlivé moznosti naprogramovat osobitne.

15.2. ,Nezalomitelné“ jednociferné ¢isla
Riesenie problematiky jednocifernych c¢isiel je velmi jednoduché, pretoze za kazdym
jednocifernym ¢islom by mala nasledovat nezalomitelnd medzera. Jednociferné ¢islo

zistime podobne, ako sme zistovali predlozky - t.j. ¢islo za ktorym je medzera sa musi
nachadzaf na zaciatku slova:

sub Nezalomitelne_jednociferne_cisla
dim kolko as long

kolko=Vymen_hladanim("\<[0-9] "," ",NM, true, false, false)
msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
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medzier.",0, "Nezalomitelné jednociferné cisla")

end sub

15.3. ,Nezalomitelné“ teleféonne ¢isla

V pripade radovych skupin cifier a telefonnych ¢isiel musime zamenit medzeru, ktora
sa nachadza medzi dvomi ¢islami:

sub Nezalomitelne_ telefonne cisla
dim kolko as long

kolko=Vymen_hladanim("[0-9] [0-9]","
",NM, true, false, false)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "NezalomiteIné telefdédnne cisla")

end sub

15.4. ,Nezalomitelné“ merné jednotky

Na koniec sme si nechali problematiku nezalomitelnych medzier, ktoré sa nachadzaja
medzi ¢islom a znackou mernej jednotky. Aby sme mohli vyriesit tato problematiku,
musime, podobne ako pri akademickych tituloch vymenovat vsetky merné jednotky,
ktoré sa za cislom moézu vyskytovat. Uz v tomto vsak objavime problém, pretoze cel-
kovy pocet roznych mernych jednotiek (vratane ich kombinacii s nasobkami ,kilo®,
,mega“, ,piko“ ...) dosahuje radovo stovky moznosti. Pravdaze, malokto v praxi pouzi-
va skutocne vsetky a preto, ak ich pocet bude este unosny, moze pouzit nasledovné
makro, kde sme ako priklad pouzili jednotky dlzky:

sub Nezalomitelne_merne_jednotky

dim Merne_jednotky () as string
dim i, kolko as long

Merne_jednotky ()=array ("m", "km", "mm", "cm")

for i=lbound (Merne_jednotky()) to ubound(Merne_jednotky())
kolko=kolko+Vymen_hladanim (" [0-9] "+Merne_jednotky(i),"

",NM, true, false, false)

next 1

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "Nezalomitelné merné jednotky")

end sub

Pocet mernych jednotiek,pri ktorych bude uverejnené makro este dostatocne rychle
zavisi najmé od velkosti spracovavanych dokumentov a preto sa neda jednoznacne ur-
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¢it ich pocet. Vznika otazka, ¢i by sa to predsa len nedalo vyriesit inak, pretoze tes-
tovanie réznych moznosti jednotiek v ramci jedného cyklu je urcite rychlejsie, ako
opakované prehladavanie celého dokumentu. Nastastie, aj v tomto smere nam rieSenie
poskytuju priamo regularne vyrazy, kde mame moznost zadat logicki podmienku
»alebo®:

sub Nezalomitelne_merne_jednotky
dim kolko as long

kolko=kolko+Vymen_hladanim("[0-9] (m|km|mm|cm)","
",NM, true, false, false)

msgbox ("Nahradenych "+kolko+" zalomitelnych
medzier.", 0, "Nezalomitelné merné jednotky")

end sub
Toto riesenie mdzeme pouzit aj na iné funkcie v oblasti formatovania nezalomitel-
nych medzier. O tom si vsak budeme hovorit az niekedy inokedy.

16. Nadbyto¢né medzery

Pokial si pamatate, v tretej Casti sme uviedli zatial poslednd verziu makra pre od-
stranovanie viacnasobnych medzier, v ktorej sme pocitali aj s prazdnymi medzerami
na zaciatkoch a koncoch odsekov. Tymto sme, pochopitelne, neopravili vsetky mozné
vyskyty nadbyto¢nych medzier, pretoze sa s nimi mozeme stretnut aj v inych castiach
dokumentu, napr. v textoch v zatvorkach, medzi ivodzovkami a pod.

16.1. Co nam hovoria normy

Aby sme vedeli, ako spravne pisat medzery, pozrime sa na to, o ndm v tomto smere
hovori norma pre tpravu pisomnosti (STN 01 6910, ktora je prakticky zhodna s nor-
mou CSN 01 6910). Tam sa o. i. dozvieme, Ze interpunkéné znamienka bodka, ¢iarka,
dvojbodka, bodkociarka, vykri¢nik a otaznik sa pripajaja k textu bez medzery (napr. ,A
preto, hoci nerad, to urobil.“). Za tieto znaky patri medzera okrem tych pripadov, ked
ich nasleduje viac za sebou (napr. ,bolo to vo firme FIRMA s r. 0., takze ...“). Medzera
sa nedava ani za bodku v penaznych ¢islach (napr. ,12.000 Sk“), za bodku pri ¢iselnom
oznaCovani Casti textu (napr. ,kapitola 2.7%), za ¢iarku pri oddelovani desatinnych
miest (napr. ,,3,14“) a za dvojbodku pri pisani ¢asovych udajov (napr. ,8:48 h*). Zatvor-
ky a avodzovky sa na zaciatku a konci textu, ktory davame do zatvoriek alebo do uvo-
dzoviek, neoddeluju od tohto textu medzerami (ako mdzeme vidiet vo vsetkych pri-
kladoch, ktoré sme v tomto odseku pred chvilou uviedli). Medzery sa nepouzivaju ani
pri spojovniku (napr. ,slovensko-nemecky slovnik®).

Ako vidime, aj tato problematika - podobne ako problematika nezalomitelnych
medzier — je pomerne Siroka. V tejto suvislosti sa este musime vratit k piatej casti toh-
to serialu, kde som spominal dva mozné tvary akademického titulu ¢estného doktoratu
Lhonoris causa“ — ,h.c.“ (bez medzery) alebo ,h. c.“ (s nezalomitelnou medzerou). Tieto
dva tvary sa uvadzali v materialoch, z ktorych som cerpal podklady pre zoznam aka-
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demickych titulov. Tvar bez medzery je vSak v rozpore so spominanymi normami pre
upravu pisomnosti, ¢o som si vtedy neuvedomil. Tymto sa vSetkym za uvedeny omyl
ospravedlnujem. Predmetny ¢lanok vsak uz nebudem opravovat, pretoze vsetky uve-
dené makra st zaroven prikladmi riesenia urcitého typu problematiky — v tomto pripa-
de viacerych vynimiek z nejakého pravidla.

16.2. Nadbyto¢né medzery pri interpunkénych znamienkach

Ako prvé, ¢o si z uvedenej problematiky budeme programovat bude odstranovanie
nadbyto¢nych medzier pred a za interpunkénymi znamienkami. Nebudeme sa uz ve-
novat pomalym nahradam cez cykly, ale vyuZzijeme rychlejsie rieSenie pomocou regu-
larnych vyrazov.

sub Zmaz_interpunkcia_medzera

dim kolko as long

REM Vymazanie medzier za lTavymi znakmi - uUvodzovkami a
zatvorkami

REM Tu patri tychto Sest znakov: , « " ( [ {

REM Uvodzovky " musime zadat pomocou ich kédu, zdtvorky
( a [ musime zadat pomocou uvadzajuceho znaku \

kolko=Vymen_hladanim (" (, |«|"+chrS$ (&H22)+" [N (|\N[I{) ", "
,"",true, false, false)

REM Vymazanie medzier pred pravymi zatvorkami a
uvodzovkami a pred interpunkciou

REM Tu patri tychto sSest znakov: “ » " ) ] }

REM a tychto Sest interpunkénych znamienok: , . ! 2?2 ;

REM Uvodzovky " musime zadat pomocou ich kédu, znaky , . ?
) ] musime zadat! pomocou uvadzajlceho znaku \

kolko=Vymen_hladanim(" (“|»|"+chrS
(&H22Y+" I\) INTLFIN, NS N2 e)™,™ ", " true, false, false)

msgbox ("Vymazanych "+kolko+" nadbytocnych
medzier.", 0, "Nadbytoc¢né medzery")

end sub

16.3. Chybajuce medzery pri interpunkénych znamienkach

V minulom dieli sme si spominali, Ze v normach pre upravu pisomnosti sa spomina, Ze
okrem niekolkych vynimiek sa za interpunk¢né znamienka vklada medzera. A prave
na tento problém sa teraz zameriame. Aby sme ho mohli vyriesit, znovu si pripomen-
me, Ze za interpunkcéné znamienka sa vklada medzera okrem tych pripadov, ked ich
nasleduje viac za sebou, medzera sa nevklada ani za bodku oddelujucu rady v ¢islach,
desatinnu ciarku a za dvojbodku v ¢asovych udajoch. Z hladiska programovania to
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znamena, ze medzeru budeme vkladat za diakritické znamienka vtedy, ak za nimi bez-
prostredne nasleduje pismeno a v pripade diakritickych znamienok otaznika, vykri¢ni-
ka a bodkociarky aj vtedy, ak za nimi bezprostredne nasleduje aj ¢islo.

Na rozdiel od predchadzajucich makier nebudeme teraz ni¢ mazat, ale iba vkladat.
Preto si najprv musime naprogramovat funkciu pre vlozenie retazca do najdeného tex-
tu:

function Vloz_hladanim(V_Com, Co as string, Kde as long,
Regularne, Cele_slova, Velke_pismena as Boolean)

REM funkcia vyhlada retazec V_Com a na poziciu Kde do neho
vlozi retazec Co

dim nasiel as object
dim kolko, i, j as long
dim pom as string

Hladaj.searchString=V_Com
Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena

kolko=0

REM uprava parametra Kde (pozicia 0 - vlozenie pred
retazec sa musi upravit na 1)

i=kde+1

REM objekt s najdenym retazcom priradime do premenne]
Nasiel
nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)

rem opakuj, pokial tento objekt obsahuje nejaké tdaje
Do While NOT isNull (nasiel)

rem ak sa nasiel retazec
if len(nasiel.String)>0 then
REM velkost zvysku pravej strany pdvodného retazca
j=len(nasiel.String)-i+1
REM do vysledku priradime Yavu c¢ast pdvodného retazca
plus vkladany retazec
pom=left (nasiel.String,i-1)+Co
REM ak je za hladanym retazcom este nejaky zvysok
pbévodného retazca
if 3>0 then
REM do vysledku priradime aj tento zvysSok
pom=pom+right (nasiel.String, j)
end if
nasiel.String=pom
kolko=kolko+1
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end if
rem vyhladédme dals$i retazec
nasiel = Dokument.findNext ( nasiel.End, Hladaj)
Loop

Vloz_ hladanim=kolko

end function

S vyuzitim tejto funkcie moézeme potom naprogramovat makro pre vkladanie
medzier napriklad takto:

sub Vloz_interpunkcia_medzera

dim kolko as long

REM a tychto sSest interpunkcénych znamienok: , . ! 2?2 ;
REM Znaky , . ? musime zadat pomocou uvadzajuceho znaku \
REM Za znakmi ? ! ; hladame Iubovolny alfanumericky znak

kolko=Vloz_hladanim(" (\?]|!];)[:alnum:]{1}","
",1,true, false, false)

REM Za znakmi , . : hladame Iubovolné pismeno
kolko=kolko+Vloz_hladanim(" (\, |\.|:) [:alpha:]{1}","
",1,true, false, false)

msgbox ("Vlozenych "+kolko+" medzier.",0,"Vlozené medzery")

end sub

Toto makro vsak nevkladd medzeru medzi bodku (¢iarku, dvojbodku) a ¢islo v tom
pripade, ak sa pred nim nachadza iny znak ako ¢islo (napr. ... sa zacastnili vSetci.12
Tudi potom ...“). Komu to nevyhovuje, musi si makro prislusne upravit:

sub Vloz_interpunkcia_medzera

dim kolko as long

REM a tychto Sest interpunkénych znamienok: , . ! 2?2 ;
REM Znaky , . ? musime zadat pomocou uvadzajuceho znaku \
REM Za znakmi ? ! ; hladame Iubovolny alfanumericky znak

kolko=Vloz_hladanim(" (\?2|!|;)[:alnum:]{1}","
",1,true, false, false)

REM Za znakmi , . : hladame Iubovolné pismeno

kolko=kolko+Vloz_hladanim(" (\, |\.|:) [:alpha:]{1}","
",1,true, false, false)
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REM Ak pred znakmi , . : nie je ¢islica a za nimi je
¢islica, vlioZime medzeru
kolko=kolko+Vloz_hladanim (" ["0-9] (\, |\.|:) [:digit:]{1}","

", 2,true, false, false)
msgbox ("VlozZenych "+kolko+" medzier.",0,"VlozZené medzery")

end sub

Teraz vsak prehladavame dokument v pripade znakov bodky, ¢iarky a dvojbodky
dvakrat. Toto sa da vyriesit napriklad takto:

sub Vloz_interpunkcia_medzera

dim kolko as long

REM a tychto Sest interpunkénych znamienok: , . ! 2?2 ;
REM Znaky , . ? musime zadat pomocou uvadzajuceho znaku \
REM Za znakmi ? ! ; hladdame Iubovolny alfanumericky =znak

kolko=Vloz hladanim(" (\?|!'|;)[:alnum:]{1}",™"
",1, true, false, false)

REM Ak pred znakmi , . : nie je ¢islica a za nimi je
IubovolIny alfanumericky znak
kolko=kolko+Vloz_hladanim("[*0-91 (\, |\.]:)[:alnum:]7{1}","

",2,true, false, false)
msgbox ("Vlozenych "+kolko+" medzier.",0,"Vlozené medzery")

end sub
17. Mala rekapitulacia

V dnesnom dieli serialu o programovani makier v OpenOffice.org si zrekapitulujeme
vSetky makra pre formatovanie dokumentov, ktoré sme doteraz vytvorili a trochu
(teda dost podstatne) ich upravime.

Na uvod si urobme kratky prehlad doteraz naprogramovanych makier pre formato-
vanie dokumentov:

- makro pre odstrariovanie viacnasobnych medzier ,,Viacnasobna_Medzera“

— makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier za predlozky a spojky ,, Nezalomi-
telne_Spojky*

— makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier pred a za akademické tituly
» Nezalomitelne_tituly®

— makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier do datumov ,, Nezalomitelne_datu-

my
- makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier medzi jednociferné cisla a text
,Nezalomitelne Jednociferne Cisla“

63



Mala rekapitulacia

- makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier v telefénnych cislach ,Nezalomi-
telne_Telefonne Cisla“

- makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier medzi ¢isla a merné jednotky
»Nezalomitelne_Merne_Jednotky®

- makro pre mazanie nadbyto¢nych medzier pri interpunkénych znamienkach
»Zmaz_Interpunkcia_Medzera“

- makro pre vkladanie chybajucich medzier pri interpunkénych znamienkach
» Vloz_Interpunkcia_Medzera®

K tomu este musime pridat makro pre zdmenu troch bodiek za ,trojbodku®, ktoré
sme naznacili eSte v §tvrtom pokracovani prvej Casti tohto serialu a ktoré mézeme na-
zvat ,Rozne_Zameny".

Pri praktickej iprave dokumentov je velmi nepohodlné, aby sme kazdé makro spuis-
tali osobitne a tak isto nechceme, aby sme museli pri ich spolo¢nom spusteni osobitne
potvrdzovat zistené pocty jednotlivych prevedenych zamen. Na druhej strane vsak
niekedy potrebujeme prave osobitné, resp. selektivne spustanie. Aby sme toto vsetko
mohli vyriesit, musime si uvedené makra prisposobit.

Kazdé makro rozdelime na dve casti. Prva cast bude funkcia, ktora prevedie prislus-
né formatovanie a ako vysledok nam vrati pocet vymien (oprav) bez toho, aby ho vypi-
sovala na obrazovku. Druha cast bude maly pod-
program, ktory bude predmetnt funkciu volat
a nasledne aj vypisovat pocet prevedenych oprav.

Makra v OpenOffice.org Basic

Exdstuficimakea v; Formatovanle gait

Aby sme si udrzali potrebny prehlad, rozdelime
si tieto dve casti do osobitnych modulov v ramci
skupin makier. Cez menu ,Nastroje — Makra —
Spravca makier — OpenOffice.org Basic...“ si otvo-
rime dialogové okno ,Makra v OpenOffice.org ~ Obrazok 17.1: Pre makra vytvorime
Basic“. V skupine makier ,Vlastne_makra“ si vy- osobitné moduly
tvorime dva moduly, ktoré nazveme ,Formatova-
nie“ a ,Formatovanie_funkcie®. V module ,Formatovanie“ budeme mat malé podprog-
ramy, ktoré budu volat vlastné formatovacie funkcie, ktoré ulozime do modulu ,For-
matovanie_funkcie®.

.o
{2 Makiaz_10.0dt
i Bezndzvul

Aby sme rozlisili funkciu od podprogramu, vlozime na jej zaciatok pismeno ,f*.
Cely modul ,Formatovanie_funkcie® bude vyzerat nasledovne:
REM Definicie spoloc¢nych premennych su Uplne pred
definiciou podprogramov

dim Dokument, Vymena, Hladaj as object
dim NM as string

REM Inicializédcia spolocnych premennych

sub Init

Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()
Hladaj=Dokument.createSearchDescriptor ()

NM=chr$ (&HAO) ' Nezalomitelnd medzera - hexadecimalny kéd
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AQ
end sub

REM Vymena retazca Co za retazec Za

function Vymen(Co, Za as string, Regularne, Cele_slova,
Velke_pismena as Boolean) as long
Vymena.SearchString=Co

Vymena.ReplaceString=Za
Vymena.SearchRegularExpression=Regularne
Vymena.SearchWords=Cele_slova
Vymena.SearchCaseSensitive=Velke_pismena
Vymen=Dokument .replaceAll (Vymena)

end function

REM Vlastna vymena retazca Co za retazec Za vo vnutri
retazca V_Com
function Zamen_Vo_Vnutri (V_Com, Co, Za as string) as
string
dim pom as string
dim i, j as long
pom=V_Com
i=instr (V_Com, Co)
j=len(V_Com)-i-len(Co)+1
if i>0 then
pom=left (V_Com,i-1)+Za
if §>0 then
pom=pom+right (V_Com, j)
end if
end 1if
Zamen_Vo_Vnutri=pom
end function

REM Vymena vnutorného ratazca Co za retazec Za hladanim
retazca V_Com
function Vymen_hladanim(V_Com, Co, Za as string, Regularne,
Cele_slova, Velke_pismena as Boolean) as long

dim nasiel as object

dim kolko as long

Hladaj.searchString=V_Com
Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena

kolko=0

nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)

Do While NOT isNull (nasiel)

if len(nasiel.String)>0 then

nasiel.String=Zamen_Vo_Vnutri(nasiel.String, Co, Za)

kolko=kolko+1

end if
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nasiel = Dokument.findNext ( nasiel.End, Hladaj)
Loop
Vymen_hladanim=kolko
end function
REM Vyhladanie retazca V_Com a na poziciu Kde do neho vlozi
retazec Co
function Vloz_hladanim(V_Com, Co as string, Kde as long,
Regularne, Cele_slova, Velke_pismena as Boolean) as long
dim nasiel as object
dim kolko, i, j as long
dim pom as string
Hladaj.searchString=V_Com
Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena
kolko=0
i=kde+l
nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)
Do While NOT isNull (nasiel)
if len(nasiel.String)>0 then
j=len(nasiel.String)-i+1
pom=left (nasiel.String,i-1)+Co
if §>0 then
pom=pom+right (nasiel.String, j)
end if
nasiel.String=pom
kolko=kolko+1
end if
nasiel = Dokument.findNext ( nasiel.End, Hladaj)
Loop
Vloz_hladanim=kolko
end function

REM Makro pre odstranovanie viacndsobnych medzier
function f_Viacnasobna_Medzera as long
dim kolko AS Long
kolko=Vymen (" +"," ",TRUE, false, false)
kolko=kolko+Vymen (" "+NM+" |"+NM+" |
"+NM, NM, TRUE, false, false)
kolko=kolko+Vymen (" \t [\t | \t","\t",TRUE, false, false)
kolko=kolko+Vymen ("" [:space:]*|
[:space:]*$","", TRUE, false, false)
kolko=kolko+Vymen (""\t*|\t*$","", TRUE, false, false)
f Viacnasobna_Medzera=kolko
end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier za

predlozky a spojky
function f_Nezalomitelne_Spojky as long
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f_Nezalomitelne_Spojky=Vymen_hladanim("\<(alilkl|ols|ul|v]|z)

" " NM, true, false, false)
end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier pred a za

akademické tituly
function f_Nezalomitelne_Tituly as long

dim Tituly_pred(), Tituly_pred_spec(), Tituly_za() as
string

dim i, kolko as long

Tituly_pred()=array("Bc", "Dr", "Ing", "JUDr", "Mgr",
"MUDr", "MVDr", "PaedDr", "PharmDr", "PhDr", "PhMr",
"RNDr", "ThDr")

Tituly_pred_spec()=array("akad", "Akad", "arch", "Arch",

"dOC", "DOC", "prof", "Prof")
Tituly_za()=array ("CSc", "DrSc")
kolko=Vymen("h. c.","h."+NM+"c.",false, false, false)

kolko=kolko+Vymen (" h.c.",NM+"h.c.", false, false, false)

kolko=kolko+Vymen ("
h."+NM+"c.",NM+"h."+NM+"c.", false, false, false)

for i=lbound(Tituly_pred()) to ubound(Tituly_pred())
kolko=kolko+Vymen ("\<"+Tituly_pred (i)+"\. ", Tituly_pred(i)

+"."+NM, true, false, false)

next 1

for i=lbound(Tituly_pred_spec()) to

ubound (Tituly_pred_spec())
kolko=kolko+Vymen ("\<"+Tituly_pred_spec(i)+"\.
", Tituly_pred_spec(i)+"."+NM, true, false, true)
next i
for i=lbound(Tituly_za()) to ubound(Tituly_za())
kolko=kolko+Vymen (" "+Tituly_za (i)
+". ", NM+Tituly_za (i), false, false, false)
next i
f_Nezalomitelne_Tituly=kolko
end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier do datumov

function f_Nezalomitelne_Datumy as long

dim kolko as long
kolko=Vymen_hladanim("[0-9]\. [0-9]","

",NM, true, false, false)
kolko=kolko+Vymen_hladanim("[0-9]\. [0-9]","
",NM, true, false, false)

f Nezalomitelne_Datumy =kolko

end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier medzi
jednociferné c¢isla a text
function f_ Nezalomitelne_Jednociferne_Cisla as long
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f_Nezalomitelne_Jednociferne_Cisla =Vymen_hladanim("\<[0-
9] "," ",NM, true, false, false)
end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier v
telefénnych c¢islach

function f_Nezalomitelne_Telefonne_Cisla as long

f Nezalomitelne_Telefonne_Cisla =Vymen_hladanim("[0-9] [0-
91","™ ",NM, true, false, false)
end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier medzi c¢isla
a merné jednotky

function f_Nezalomitelne_Merne_Jednotky as long

f Nezalomitelne_Merne_Jednotky=Vymen_hladanim("[0-9] (m]
km|mm|cm)"," ",NM, true, false, false)
end function

REM Makro pre mazanie nadbytoénych medzier pri
interpunkcénych znamienkach
function f_Zmaz_Interpunkcia_Medzera as long
dim kolko as long
kolko=Vymen_hladanim(" (, |« |"+chr$ (&H22)+" |\ (|\N[|{) ", "
", "" true,false, false)
kolko=kolko+Vymen_hladanim (" (“[»|"+chr$
(&H22) 4™ IN) INTLHIN, NG PEINZ L ), ", ", true, false, false)
f_Zmaz_Interpunkcia_Medzera=kolko
end function

REM Makro pre vkladanie chybajucich medzier pri
interpunkcénych znamienkach
function f_Vloz_Interpunkcia_ Medzera as long
dim kolko as long
kolko=Vloz_hladanim(" (\?2|!];) [:alnum:]{1}","
",1,true, false, false)
kolko=kolko+Vloz_hladanim (" [~0-97 (\, |\.]:) [:alnum:]{1}","
", 2,true, false, false)
f_Vloz_Interpunkcia_Medzera=kolko
end function

REM Makro pre rdzne zameny (napr. troch bodiek za

»Lrojbodku”)
function f_Rozne_zameny as long
dim Co(), Za() as string

dim n as long
dim kolko as long

Co()=array("...")
Za()=array ("..")
kolko=0
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for n=1lbound(Co()) to ubound(zZa())
kolko=kolko+Vymen (Co(n), Za(n), false, false, false)
next n
f_Rozne_zameny=kolko
end function

Vsimnite si zaujimavi zmenu makra pre vkladanie nezalomitelnych medzier za
jednoznakové predlozky a spojky, pretoze sme aj pri nom vyuzili nasu vlastna funkciu
pre vymenu.

18. Zaverecné upravy

V poslednom dieli druhej casti serialu o programovani makier v OpenOffice. org do-
konc¢ime prvu (ale nie posledni) komplexnu verziu makier pre formatovanie dokumen-
tov.

Naposledy sme si povedali, Zze makra pre formatovanie dokumentov rozdelime do
dvoch modulov, pricom sme si uviedli zdrojové texty modulu ,Formatovanie_funkcie®.
Dnes si ukazeme, ako budeme tieto funkcie volat v procedurach, ktoré ulozime do
modulu ,Formatovanie®. Pristup k podprogramom, ktoré sa nachadzaji v inych modu-
loch nam umoznuje zapis, ktory je podobny zapisu pri volani metéd v ramci objekto-
vych premennych:

meno_modulu.meno_podprogramu

Ako sme si spominali minule, chceme zaroven naprogramovat proceduru, ktora
bude volat vsetky formatovacie funkcie. Pri ich volani vsak nemézeme pouzit hocijaké
poradie, pretoze potom by sme nedosiahli pozadovany vysledok. Ako prvé musia byt
prevedené rozne zameny, pretoze napr. pred ,trojbodkou” nechdvame medzeru, ale
pred bodkou nie. Nasledne je potrebné vymazat viacnasobné medzery, lebo potom by
v pripade ich vyskytu napr. za spojkou zostala kombinacia nezalomitelna + zalomitel-
na medzera. Este pred opravou zalomitelnych medzier za spojkami a predlozkami sa
najprv musi vlozit medzera za interpunkcné znamienka, lebo potom by mohla zostat
zalomitelna medzera za spojkou, ak predtym pred nou chybala. Takisto pre opravou
predloziek a spojok musime zmazat nadbytocné medzery pri interpunkénych znamien-
kach, pretoze v pripade, Ze napr. na konci zatvorky je iba spojka, zbytocne sa najprv
zameni medzera za nezalomitelnt, aby sa za chvilu uplne vymazala. Pretoze sme vo
funkcii pre mazanie nadbyto¢nych medzier pri pri interpunkénych znamienkach ne-
uvazovali s moznostou nezalomitelnej medzery a tabelatora, musime si najprv v modu-
le ,Formatovanie_funkcie® opravit tuto funkciu:
function f_Zmaz_Interpunkcia_Medzera as long

dim TAB as string

dim kolko as long

TAB=chr$ (&H09) ' Tabelator

kolko=Vymen_hladanim(" (, | «|"+chrS$ (&H22)+" [\ (|\[I{) ", "
", """, true, false, false)

kolko=kolko+Vymen_hladanim(" (, |«|"+chr$ (&H22)+" |\ (| \[|
{)"+NM, NM,"", true, false, false)

kolko=kolko+Vymen_hladanim (" (,, | «|"+chrS (&H22)+" |\ (| \[|
{)y"+TAB, TAB,"", true, false,false)
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kolko=kolko+Vymen_hladanim (" (“|»|"+chrs$

(&H22)+" IN) INTLHIN, NG YN s )", ", """, true, false, false)
kolko=kolko+Vymen_hladanim (NM+" (“|»|"+chr$

(&H22)+" [\) INT YN, ING YN )", NM,"", true, false,
false)

kolko=kolko+Vymen_hladanim(TAB+" (“|»|"+chr$

(&H22)+" [\) INT IR IN, NG IN2];1:)", TAB,"", true, false,
false)

f_Zmaz_Interpunkcia_Medzera=kolko
end function

V pripade, Ze budete potrebovat znak tabelatora aj v inych funkciach, je vhodné za-
radif jeho definiciu medzi spolo¢né premenné a nasledne jeho inicializaciu zaradit do
podprogramu Init. To vSak ponechame pripadnym zaujemcom ako domécu ulohu.
Modul ,Formatovanie®, kde st definované podprogramy pre formatovanie dokumentu
moze pri dodrzani vyssie uvedenych podmienok vyzerat napr. takto:

REM Makro pre odstranovanie viacnasobnych medzier

sub Viacnasobna_ Medzera

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("Vymazanie"+Formatovanie_funkcie.f_Viacnasobna_Medz
era()+"viacnasobnych medzier.", 0, "Viacnasobné medzery")
end sub

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier =za
predlozky a spojky

sub Nezalomitelne_Spojky

Formatovanie_ funkcie.Init

msgbox ("Vlozenych"+Formatovanie_funkcie.f_ Nezalomitelne_Sp
ojky()+"nezalomitelnych medzier.", 0, "Nezalomitelné spojky
a predlozky")

end sub

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier pred a za
akademické tituly

sub Nezalomitelne_Tituly

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("VlozZenych"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Ti
tuly ()+"nezalomiteInych medzier.", 0,"Nezalomitelné tituly")
end sub

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier do datumov
sub Nezalomitelne_Datumy

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("VlioZenych"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Da
tumy () +"nezalomitelnych medzier.", 0, "Nezalomitelné
datumy")

end sub

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier medzi
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jednociferné c¢isla a text

sub Nezalomitelne_Jednociferne_Cisla
Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("VloZenych"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Je
dnociferne_Cisla()+"nezalomitelnych medzier.",

0, "NezalomiteIné jednociferné cisla")

end sub

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier v
telefénnych ¢islach

sub Nezalomitelne_Telefonne_Cisla

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("Vlozenych"+Formatovanie_funkcie.f_ Nezalomitelne_Te
lefonne_Cisla()+"nezalomitelnych medzier.",

0, "NezalomiteIné telefdénne c¢isla")

end sub

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier medzi c¢isla
a merné jednotky

sub Nezalomitelne_ Merne_Jednotky

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("VlozZenych"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Me
rne_Jednotky ()+"nezalomiteInych medzier.", 0, "Nezalomitelné
merné jednotky")

end sub

REM Makro pre vliozenie nezalomitelnych medzier za ¢isla ako
také

sub Nezalomitelne Cisla

dim kolko as long

Formatovanie_funkcie.Init

kolko=Formatovanie_funkcie.f_ Nezalomitelne_Datumy ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Jednocifer
ne_Cisla()
kolko=kolko+Formatovanie funkcie.f Nezalomitelne_ Telefonne
Cisla{()
kolko=kolko+Formatovanie_ funkcie.f Nezalomitelne Merne_ Jed
notky ()

msgbox ("Vlozenych"+kolko+"nezalomiteInych medzier.",

0, "NezalomiteIné c¢isla")

end sub

REM Makro pre mazanie nadbytocnych medzier pri
interpunkcénych znamienkach

sub Zmaz_Interpunkcia_Medzera

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("Vymazanych"+Formatovanie_funkcie.f_Zmaz_TInterpunkc
ia_Medzera ()+"nadbyto¢nych medzier.", 0, "Nadbytocné
interpunkcné medzery")
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end sub

REM Makro pre vkladanie chybajucich medzier pri
interpunkcénych znamienkach

sub Vloz_Interpunkcia_Medzera

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("VloZenych"+Formatovanie_funkcie.f_Vloz_Interpunkci
a_Medzera () +"chybajucich medzier.", 0, "Chybajuce
interpunkcéné medzery")

end sub

REM Makro pre opravu (vloZenie/vymazanie) medzier pri
interpunkcénych znamienkach

sub Oprav_Interpunkcia_Medzera

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("Opravenych"+Formatovanie_funkcie.f_Zmaz_Interpunkc
ia_Medzera ()
+Formatovanie_funkcie.f_Vloz_Interpunkcia_Medzera ()
+"medzier.", 0,"Nesprdvne interpunkcéné medzery")

end sub

REM Makro pre rbzne zameny (napr.troch bodiek za
»Lrojbodku”)

sub Rozne_zameny

Formatovanie_ funkcie.Init

msgbox ("Vykonanych"+Formatovanie_funkcie.f_Rozne_zameny ()
+"vymien.", 0,"Rbézne zdmeny")

end sub

REM Makro pre celkové formatovanie dokumentu

sub Formatuj_Dokument

dim kolko as long

Formatovanie_funkcie.Init

' Prvé musia byt rdzne zameny

kolko=Formatovanie_funkcie.f_Rozne_Zameny ()

' Potom odstrdnime viacndsobné medzery

kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Viacnasobna_Medzera ()

' Opravime medzery pri interpunkcénych znamienkach
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f Zmaz_Interpunkcia_Medze
ra()+Formatovanie_funkcie.f_Vloz_Interpunkcia_Medzera/ ()

' Vlozime nezalomitelné medzery k Cislam
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Datumy ()
+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Jednociferne_Cisla ()
+Formatovanie_ funkcie.f Nezalomitelne Telefonne Cisla ()
+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Merne_Jednotky ()

' Opravime nezalomitelné medzery pri akademickych tituloch
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_ Tituly ()

' A nakoniec opravime nezalomitelné medzery pri spojkdach a
predlozkdach
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kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Spojky ()
msgbox ("Prevednych"+kolko+"nédhrad.", 0, "Formatovanie
textu")

end sub

Skonc¢ili sme druhu velku cast seridlu o programovani makier v OpenOffice. org.
Ako ste si mohli v§imnuf aj v dnesnom dieli, uvedené funkcie urcite neposkytuju vset-
ky moznosti, ktoré pri praci potrebujeme. Na zaklade doterajsich prikladov si vsak uz
urcite dokazete naprogramovat aj pripadné upravy, pomocou ktorych vhodne upravite
alebo rozsirite ich moznosti. V nasom seriali budeme teraz pokracovat tretou velkou
castou, v ktorej si nazna¢ime moznosti programovania makier pre OpenOffice.org
v oblasti vstupov a vystupov, t.j. budeme programovat rézne vstupné formulare (dial6-
gové oknd) a pod. Pri tomto programovani sa stale budeme zaoberat funkciami pre for-
matovanie dokumentov, takze tieto znovu prekonaju niekolko zmien.
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Zaciname tretiu velku cast programovania makier v OpenOffice.org, ktord zameriame
na interaktivne vstupy, t. j. na moznost riadenia a zadavania réznych parametrov a in-
formacii priamo v makrach.

Doteraz sme pisali makra, ktoré bezali priamo bez akéhokolvek interaktivneho zasa-
hu pouzivatela. Ale napr. uz pri nezalomitelnych medzerach sme spominali rézne vy-
klady typografickych pravidiel v oblasti spojky ,a“. Tuto problematiku sme doteraz
riesili tak, Ze sme nechali na kazdého pouzivatela, nech si upravi makro podla seba.
Takéto riesenie vsak nemusi byt postacujtce, pretoze ak chceme napr. vo vaésich pod-
nikoch toto makro nasadit kazdému pouzivatelovi, pricom kazdy ma svoje predstavy
o tomto probléme, museli by sme mat dve rozdielne verzie.

Preto musime do nasich makier pridat moznost interaktivneho zadania niektorych
udajov. Pochopitelne, teraz vznika otazka, aké prostriedky nam v tomto smere ponuka
OpenOffice.org. Je ich pomerne dost a m6zeme ich v zasade rozdelit do troch skupin —
spravy, vstupné funkcie a dialégy. V nasledujucich dieloch si ich postupne preberieme
a ukazeme ich moznosti.

19. Spravy

Nastavenie tlacidiel E] Nastavenie tlacidiel

Uz pri prvych makrach sme spominali, Ze systémo- |reseo-o
va funkcia ,msgbox“ ma tri parametre, pri¢om
prvy je vypisovany refazec, druhy urCuje aké [AEEiateta
tlacidla sa maju zobrazit a treti je nazov tohto | &=
okna. Teraz sa pristavime prave pri druhom para- [

metri — definicii tlacidiel, pretoze sme zatial pouzi- |®®e st WOl

L. . . . Hie: ZruEit Frugit
vali iba hodnotu 0, pri ktorej sa zobrazovalo jedno Obrizok 191 Mornosti tlacidiel vo

. . ’ v 3 . 43 v
jediné tlacidlo ,,OK". funkcia ,msgbox” v8ak v tom- g, 1cii "Msgbox"
to smere ponuka omnoho viac moznosti.

Tlatidia Abort, Retry a Ignore - 2 Tlatidla Yes a Mo - 4

[ Foo J[ we |

skisit znovu | [ 1gnarovar |

Pochopitelne, vznika otazka, aky vyznam ma moznost zobrazenia viacerych tlaci-
diel. Tato otazka ma jednoduchud odpoved - ,msgbox” je vlastne funkcia, ktora vracia
ako navratovu hodnotu kodované ¢islo stlaceného tlacidla. Samozrejme, pokial sme zo-
brazovali jedno jediné tlac¢idlo ,,OK®, nemali sme ind moznost, ako ho na koniec stlacit
a preto nas navratova hodnota ani nemohla zaujimat.

Pozrime sa vsak na to, aké hodnoty moze tento parameter nadobtidat a aké tlacidla
sa pri tom vlastne zobrazuji. Aby sme sa vyhli pripadnym rozdielom medzi jazykovy-
mi verziami a prekladmi, budeme uvadzat ich originalny anglicky nazov s tym, zZe
v zatvorke uvedieme aj slovensky preklad. Zakladné moznosti st nasledovné:

0 — zobrazuje sa tlacidlo ,,OK®

1 - zobrazuju sa tlac¢idla ,OK® a ,,Cancel” (,OK" a ,,Zrusit")

2 — zobrazuju sa tlacidla ,Abort”, ,Retry“ a ,Ignore® (,Prerusit®, ,Skuasit znovu®
a ,Ignorovat®)

3 - zobrazuju sa tlacidla ,Yes®, ,No“ a ,Cancel” (,Ano®, ,Nie“ a ,,Zrusit®)

4 — zobrazuju sa tlacidla ,Yes“ a ,No“ (,Ano“ a ,Nie®)
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5 — zobrazuju sa tlac¢idla ,Retry“ a ,Cancel” (,Skusit znovu® a ,,Zrusit”)

Dalej pomocou tohto istého parametra mozeme
urcit, ktoré tlacidlo bude definovat standardnt na- FXESEVNEDRIEEL Tl X
vratovi hod,notu (t.j. ak})o zobr,azenl spravy hned |5 1.4 e e tadido o)
stlac¢ime klavesu ,Enter”, ktord hodnotu vlastne | ——=

zadéme): [ Prerusit ] [ Sksit’ znovu l [ Ignorowvat’ ]
0 — standardnid hodnotu definuje prvé tlacidlo Nastavovanie tlaidiel X
256 — Standardnd hodnotu definuje druhé | Standardné je druhé Hatidio (256)

tlacidlo [ Prerusit’ ] [Skusw’znnvul l Ignorovat’ ]
512 — Standardnu hodnotu definuje tretie tlacid- | -

lo Nastavovanie tlacidiel g|

Uvedené hodnoty musime pripoéitat k ¢islu, po- | Stendardné je tretie tiatide (512)
mocou ktorych zobrazujeme pozadované tlacidla, || prerusit | | skisitznovu | | Ignorovat? |
takze napr. pomocou hodnoty 258 (2+256) zobrazi-
me trojicu tlacidiel ,Abort®, ,Retry® a ,Ignore”
s tym, Ze druhé tlacidlo je prednastavené ako standardné:

msgbox ("Standardné je druhé tlac&idlo (256)",
258, "Nastavovanie tlacidiel")

Obrazok 19.2: Standardné tlac¢idlo

Ako posledné, ¢o mdézeme pomocou tohto parametra nastavit, je obrazkovy infor-
macny symbol, ktory sa zobrazi v lavej hornej casti okna:

0 — nezobrazi sa ziadny informacény symbol

16 — zobrazi sa informaé¢ny symbol ,Stop®

32 — zobrazi sa informacny symbol ,,Otazka“
48 — zobrazi sa informacny symbol ,Vystraha®
64 — zobrazi sa informacny symbol ,Oznam®

Uvedené hodnoty znovu musime pripocitat k uz
pripravenému ¢islu, pomocou ktorého nastavu- [(2) wmsnsmerorieo

jeme tlacidla, takze napr. pomocou hodnoty 290
(2+256+32) zobrazime trojicu tlacidiel ,Abort®, ,Re-  Obrazok 19.3: Informac¢né symboly

try“ a ,Ignore” s tym, ze druhé tlacidlo je predna-
stavené ako standardné a ako informacny symbol budeme mat otaznik:
msgbox ("Nastavovaci parameter 290
Mastavovanie tlacidiel Ml (2+256+32)", 290, "Nastavovanie
— | tlacidiel™)

@ Mastavonvaci parameter 290 (24256+32)

Na tomto mieste eSte musime upozornit na
[ rrens | (Bt znawe] [ tnorovar | zvlastny charakter symbolu ,Oznam®, pretoze po-
kial ho pouzijeme, ostatné nastavenia tohto para-
metra su ignorované a vzdy sa zobrazi iba tlacidlo
,OK%, t. j. je tplne jedno, ¢i zaddme hodnotu 64, 65,

Obrazok 19.4: Priklad nastavenia pa-
rametra vo funkcii "Msgbox"

66...

Zobrazenie prislusnych tlacidiel vsak nema prakticky vyznam, ak sa nedozvieme,
ktoré tlacidlo bolo stlacené. Ako sme vsak uz naznadcili, funkcia ,msgbox” vracia kédo-
vané Cislo stlaceného tlacidla podla nasledujuceho zoznamu:
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1 - bolo stlacené tlacidlo ,OK"“

2 — bolo stlac¢ené tlacidlo ,,Cancel®
3 — bolo stlac¢ené tlacidlo ,,Abort®
4 - bolo stlacené tla¢idlo ,Retry®
5 — bolo stlacené tlac¢idlo ,Ignore®
6 — bolo stlac¢ené tlacidlo , Yes®

7 — bolo stlac¢ené tla¢idlo ,No“

dim tlacidlo as integer
tlacidlo=msgbox ("Co mdm urobit?", 290,"Otdzka na
pouzivatela")
if tlacidlo=3 then
' prerusit
elseif tlacidlo=4 then
' skusit znovu
else
' ignorovat
end if

Ako vidime, pomocou sprav mdzeme velmi jednoducho riadit niektoré makra, na-
priklad uz spominané nezalomiteIné medzery za spojkami ,a“. O tom si vSak budeme
hovorit az nabuduce.

19.1. Nezalomitelné medzery Nezalomitelné medzery

V minulom dieli sme si podrobne rozobrali moz- @ L T2 T 20 D B
nosti funkcie ,msgbox“, pomocou ktorej vypisu- :
jeme spravy. Tato funkcia je Gplne postacujica na
to, aby sme ju pouzili aj pri rozhodovani, & bu- ~ Obrdzok 19.5: Nastavenie parametra
deme alebo nebudeme za spojku ,a“ vkladat neza- pre vkladanie nezalomitelnej medzery
lomitelnt medzeru. Pretoze za verzalku ,A“ sa vkladi nezalomitelnd medzera vzdy,
musime zmenit spésob vyhladavania spojok tak, Ze budeme rozoznavat velké a malé
pismena. Najjednoduchsie rieSenie moze vyzerat potom napriklad takto:

Aot || we |

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier =za
predlozky a spojky

function f_Nezalomitelne_Spojky as long

dim spojky as string

dim tlacidlo as integer

tlacidlo=msgbox ("Vl1ozit nezalomitelnu medzeru za spojku

'a'?", 36,"Nezalomitelné medzery")

if tlacidlo=6 then ' Yes
spojky="\<(Ala|I|i|K|k|O|o|S|s|UlulV|v|Z]|z)"

else ' No
spojky="\<(A|I|i|K|kI[Olol|S|s|UlulV|v|z|z)"

end if

f_Nezalomitelne_Spojky=Vymen_hladanim(spojky,"", NM, true,

76



Spravy

false, true)
end function

Toto rieSenie ma vsak svoje nedostatky — otazka je polozena priamo vo funkcii pre
vyhladavanie, takze musime na nu odpovedat vzdy. Toto nam v$ak nemusi vzdy vyho-
vovat, takze riadenie nezalomitelnej medzery za spojkou ,a“ budeme robit radsej po-
mocou parametra:

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier =za
predlozky a spojky
function f_Nezalomitelne_Spojky(spojka_a as boolean) as
long
REM Parameter spojka_a urcuje, ¢i sa bude (TRUE) alebo
nebude (FALSE)
REM vkladat nezalomitelnda medzera za spojku ,a
dim spojky as string

"

if spojka_a then ' Yes
spojky="\<(AlalI|ilK|k|OlolS|s|UlulVIv|Z|z)"
else ' No
spojky="\<(A|I|1|K|k|OlolS|s|UlulV|v|Z|z)"
end if
f_Nezalomitelne_Spojky=Vymen_hladanim(spojky,"", NM, true,
false, true)
end function

A vlastnu otazku budeme klast v procedurach pre formatovanie textu:

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier =za
predlozky a spojky

sub Nezalomitelne_Spojky

dim tlacidlo as integer

Formatovanie_funkcie.Init

tlacidlo=msgbox ("Vl1ozit nezalomitelnu medzeru za spojku
'a'?", 36,"Nezalomitelné medzery")

msgbox ("Vlozenych"+Formatovanie_funkcie.f_ Nezalomitelne_Sp
ojky(tlacidlo=6)+"nezalomiteInych medzier.",

0, "NezalomiteIné spojky a predlozky")

end sub

REM Makro pre celkové formatovanie dokumentu

sub Formatuj_Dokument

dim kolko as long

dim tlacidlo as integer

Formatovanie_funkcie.Init

tlacidlo=msgbox ("Vl1ozit nezalomitelnu medzeru za spojku
'a'?", 36,"Nezalomitelné medzery")
kolko=Formatovanie_funkcie.f_Rozne_Zameny ()
kolko=kolko+Formatovanie_ funkcie.f_P_Viacnasobna_ Medzera ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f Zmaz_Interpunkcia_Medze
ra()+Formatovanie_funkcie.f_Vloz_Interpunkcia_Medzera ()
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kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Datumy ()
+Formatovanie_funkcie.f Nezalomitelne Jednociferne_Cisla()
+Formatovanie_ funkcie.f Nezalomitelne Telefonne Cisla ()
+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Merne_Jednotky ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f Nezalomitelne_ Tituly ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Spojky(tl
acidlo=6)

msgbox ("Prevednych"+kolko+"nédhrad.", 0,"Formatovanie
textu")

end sub

Pravdaze, mdZzeme si naprogramovat aj procedury pre vkladanie medzier za spojky
a predlozky bez kladenia otazky, ktoré podla potrieb m6zeme priamo volat:

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier za
predlozky a spojky vratane spojky ,a”

sub Nezalomitelne_Spojky_s_a

dim tlacidlo as integer

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("Vlozenych"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Sp
0jky (TRUE) +"nezalomitelnych medzier.", 0,"Nezalomitelné
spojky a predlozky")

end sub

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier =za
predlozky a spojky s vynimkou spojky ,a”

sub Nezalomitelne_Spojky_bez_a

dim tlacidlo as integer

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("VloZenych"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Sp
0jky (FALSE) +"nezalomiteInych medzier.", 0, "NezalomitelIné
spojky a predlozky")

end sub

Moznosti programovacieho jazyka StarOffice Basic nam vsak ponuikaju aj iné - zau-
jimavejsie moznosti. Jednou z nich je ta, Ze mézeme zadat tzv. volitelné parametre, t. j.
také, ktoré mdzeme, ale nemusime zadat. V definicii parametrov ich zadavame tak, ze
pred nimi uvedieme kluc¢ové slovo ,,Optional“:

function meno (parameter_1 as typl, parameter_2 as typ2,
.., Optional paramater_x as typ_x)

V takomto pripade musime, pochopitelne, vo funkcii vyriesit pripad, Ze tento para-
meter nebol zadany a v takom pripade mu priradime nami pozadovanu $tandardnu
hodnotu. Na zistenie, ¢i parameter je alebo nie je zadny nam sluzi logicka systémova
funkcia ,IsMissing”, ktora vrati hodnotu TRUE, ak parameter nie je zadany. Makro pre
vkladanie nezalomitelnych medzier za spojky potom moze vyzerat napriklad takto
(predpokladame, Ze standardne chceme za spojku ,a“ vkladat nezalomitelni medzeru):
REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier =za
predlozky a spojky
function f Nezalomitelne_Spojky(optional spojka_a as
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boolean) as long

REM Parameter spojka_a urcuje, ¢i sa bude (TRUE) alebo
nebude (FALSE)

REM vkladat nezalomitelna medzera za spojku ,a”

REM Ak tento parameter nie je zadany, potom Standardnd
hodnota je TRUE

dim spojky as string

REM ak parameter spojka_a nie je zadany, niec¢im ho musime
nahradit

dim pom_spojka_a as boolean

if not IsMissing(spojka_a) then ' Parameter je zadany
pom_spojka_a=spojka_a

else ' Parameter nie je zadany

pom_spojka_a=TRUE

end if

if pom_spojka_a then ' Yes
spojky="\<(AlalI|ilK|k|Olol|SIs|UlulV|vIZ|z)"
else ' No
spojky="\<(A|I|1|K|k|OlolSIs|UlulV|v|Z]|z)"
end if
f_Nezalomitelne_Spojky=Vymen_hladanim(spojky,"", NM, true,
false, true)
end function

Kto pozaduje, aby mal standardnt hodnotu opac¢ntl, nech si svoje makro v ramci
domacej ulohy prislusne upravi. Nasledne mozeme naprogramovat aj prislusné proce-
dary pre volanie tohto makra napriklad takto:

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier za
predlozky a spojky
REM Toto makro pouzijeme vtedy, ak si chceme vybrat, ¢i za
spojku ,a” budeme
REM alebo nebudeme vkladat nezalomitelné medzery

sub Nezalomitelne_Spojky

dim tlacidlo as integer

Formatovanie_ funkcie.Init

tlacidlo=msgbox ("Vl1ozit nezalomitelnt medzeru za spojku
'a'?", 36,"Nezalomitelné medzery")

msgbox ("VlozZzenych"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Sp
ojky(tlacidlo=6)+"nezalomitelnych medzier.",

0, "NezalomiteIné spojky a predlozky")

end sub

REM Makro pre celkové formdtovanie dokumentu

REM V tomto makre budeme pouzivat Standardnu hodnotu pre
riadenie vkladania

REM nezalomitelnej medzery za spojku ,a
sub Formatuj_Dokument

g

79



Spravy

dim kolko as long

Formatovanie_funkcie.Init
kolko=Formatovanie_funkcie.f_Rozne_Zameny ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_P_Viacnasobna_Medzera ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_ Zmaz_Interpunkcia_Medze
ra()+Formatovanie_funkcie.f_Vloz_Interpunkcia_Medzera ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Datumy ()
+Formatovanie_ funkcie.f Nezalomitelne Jednociferne Cisla()
+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Telefonne_Cisla ()
+Formatovanie_funkcie.f Nezalomitelne_ Merne_Jednotky ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_ Tituly ()
kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.f_ Nezalomitelne_Spojky ()
msgbox ("Prevednych"+kolko+"nédhrad.", 0,"Formatovanie
textu")
end sub

Ako vidime, procedira Formatuj_Dokument sa vratila k podobe, v akej sme ju po-
uzivali doteraz.

20. Praca so subormi

V minulom dieli sme si ukazali niekolko moznosti, ako moézeme vyuzit spravy pre
riadenie programu. Doterajsie rieSenia vsak mali jednu nevyhodu — bud sme naprog-
ramovali dve makra, alebo sme pri kazdom spusteni zadavali ¢o chceme vlastne urobit.
Omnoho zaujimavejsie je vsak urobit niektoré makra tak, aby si kazdy pouzivatel
mohol v inom (nazvime ho inicializacnom) podprograme nastavit také parametre, aké
chce a potrebuje. Ostatné makra sa potom, pochopitelne, spravaju podla tychto na-
staveni. Pre praktickua stranku veci je vsak potrebné, aby sa tieto nastavenia ulozili, t.j.,
aby sme ich nemuseli znovu zadavat pri novom spusteni OpenOffice.org.

Na to, aby sme si nastavenia pamatali aj po skonceni nejakého programu ich musi-
me ulozit do nejakého pracovného stuboru. Pretoze v OpenOffice.org je v tejto oblasti
najjednoduchsie pouzitie textovych siborov, zameriame sa na pracu s nimi.

Pre pristup k suborom musime pouzit niekolko standardnych prikazov a funkcii. Sa-
mozrejme, ako prva nas bude zaujimat funkcia ,Open®, pomocou ktorej dokazeme
subor nielen otvorit, ale aj vytvorit:

Open Meno_suboru [For Mod] [Access Typ_pristupu]
[Ochrana] As #Cislo_suboru [Len=Dlzka_zaznamu]

Jednotlivé parametre maji nasledovny vyznam:

Meno_suboru je retazec, ktory obsahuje nazov stboru vratane pristupovej cesty.
Pri ndzvoch stiborov sa pouziva URL format, t.j. ,file:///...“. Pre pripadny prevod medzi
systémovym a URL formatom mozeme pouzit funkciu
ConvertToUrl(systémovy_nazov), alebo naopak pre opacény prevod funkciu
ConvertFromURL(URL_néazov).

Za klucovym slovom For mozeme urcit rezim prace so siborom, pricom mozeme
zadat jednu z nasledujucich hodnét:

Append - rozsirenie existujuceho suboru.
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Binary - k datam budeme pristupovat binarne pomocou funkcii Put a Get.

Input - otvorenie existujuceho suboru pre citanie. Pokus o otvorenie neexistujice-
ho siboru vedie ku chybe.

Output - vytvorenie nového suboru (alebo prepisanie existujuceho suboru) pre
zZapis.
Random - uprava relativnych suborov.

Za klucovym slovom Access urcujeme pristup k suborom, pricom mézeme zadat
jednu z nasledujucich hodnot:

Read - iba pre ¢itanie.

Write - iba pre zapis.

Read Write - pre Citanie aj zapis.

Ako dalsi parameter moze byt spésob ochrany zdielania suboru inymi aplikaciami,
pricom tu mdzeme zadat jednu z nasledujtcich hodnét:

Shared - subor moéZu otvorit aj iné aplikacie.

Lock Read - subor je chraneny proti ¢itaniu.

Lock Write — sibor je chraneny proti zapisu.

Lock Read Write — zabranenie pristupu k stboru.

Za znakom ,mreza“ nasleduje ¢islo suboru, t.j. ditového kanalu, na ktorom budeme
k nemu pristupovat. Méze nadobudnut hodnotu od 0 do 511 a toto ¢islo ziskame tesne
pred otvorenim siboru pomocou funkcie FreeFile. Toto ¢islo je dolezité, pretoze odte-
raz budeme k suboru pristupovat uz iba pomocou neho.

V poslednom parametri ,Len“ moze byt urcena dlzka zaznamu, ktord pouzivame
v relativnych suboroch.

20.1. Textové subory

V nasich makrach sa budeme teraz zaoberat iba jednoduchymi textovymi subormi
a preto si ukazeme pracu iba s nimi. Ostatné typy (napr. binarne subory) a moznosti
(napr. zdielanie) s urcené pre skusenejsich programatorov. Textové subory mozeme
moézeme vytvorit napriklad takto:

dim subor_nastaveni as string

dim subor as integer

subor_nastaveni="file:///c:/Program files/OpenOffice.org
2.0/Formatuj.dat"

subor = Freefile

open subor_priznakov for Output as #subor

A nasledne ich mozeme otvorit pre nacitanie zapaméatanych udajov takto:

dim subor_nastaveni as string
dim subor as integer

subor_nastaveni="file:///c:/Program files/OpenOffice.org

2.0/Formatuj.dat"
subor = Freefile
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open subor_priznakov for Input as #subor

Pre zapisovanie do textovych siborov sa pouziva funkcia ,Print“ v nasledovnom
tvare:

Print #Cislo_suboru, data

Pre ¢itanie uz ulozenych udajov budeme pouzivat funkciu ,Line input®:
Line Input #Cislo_suboru, retazcova_premenna

Nakoniec prace je potrebné otvoreny subor zatvorit, co urobime pomocou prikazu
,Close“:

Close #Cislo_suboru

Na zaklade tych poznatkov by sme teraz mohli naprogramovat procediry pre
nacitavanie a ukladanie nasich nastaveni, ale to si ukdZeme aZ nabuduce.

20.2. Inicializa¢né subory

V dnesnom pokracovani serialu o programovani makier v OpenOffice.org si ukazeme,
ako vyriesime ukladanie nastaveni do ,inicializaéného“ siboru s tym, ze automaticky
dokazeme vyriesit pripad aj jeho pripadného poskodenia ¢i uplnej absencie.

Minule sme si uviedli kratky prehlad zakladnych funkcii, ktoré potrebujeme pri
praci so subormi. Este pred tym, ako si naprogramujeme vlastné procedury pre pracu
s nimi si musime uviest niekolko poziadavok a podmienok, ktoré budeme na ne klast.

Pri praci so sibormi musime mat na paméti, ¢i sibor, s ktorym chceme pracovat vo-
bec existuje a ak neexistuje, tak kto a ako ho vytvori. Pretoze inicializa¢né subory
v nasom pripade budeme vytvarat interne (t.j. iba pomocou nami naprogramovanych
podprogramov), musime predpokladat, Ze tieto sibory este vobec neexistuja.

Pre prakticku stranku veci je navyse vhodné, aby sme testovali nielen ich existen-
ciu, ale udaje (pocet a typ), ktoré st v nich ulozené. Vdaka tomuto rieSeniu totiz moze-
me tieto subory v dalsich verziach makier modifikovat (t.j. menit pocet udajov, ktoré si
v nich pamétame) bez toho, aby sme ich museli pred tym manuélne vymazat. Pravda-
ze, tymto rieSenim sa vyhneme aj pripadnych inym chybam, ku ktorym by mohlo djst
v pripade ¢o aj nechceného poskodenia tychto suborov.

Pre  zistenie, ¢i  subor  existuje  pouzijeme  Standardnu  funkciu
,FileExists(meno_suboru)®, ktora vracia logickd hodnotu True, ak stbor so zadanym
menom existuje alebo logicki hodnotu False, ak neexistuje. Pokial zohladnime pred-
chadzajice pripomienky, zakladna verzia prislusnych programov pre pracu so sibormi
moze vyzerat napriklad takto:

REM PretozZze meno suUboru budeme potrebovat na viacerych
miestach, nastavime si ho iba raz napr. vo forme funkcie
function Subor_nezalomitelne_predlozky as string
REM Funkcia vracia ndzov inicializacného suboru
Subor_nezalomitelne_predlozky="file:///c:/Program
files/OpenOffice.org 2.0/Nezalomitelne_Predlozky.dat"
end function

REM Procedura pre vytvorenie/uloZenie nastavenia

82



Préca so subormi

sub Uloz_nastavenie_predlozky(male_a as boolean)

REM Procedura vytvori inicializacény subor, kde ulozi
prislusné nastavenia

dim subor as integer

subor = Freefile

open Subor_nezalomitelne_predlozky for Output as #subor
' Funkcia PRINT zapise do suboru slovo ,True” alebo
~False”

print #subor, male_a

close #subor
end sub

function Citaj_nastavenie_predlozky as boolean
dim i, subor as integer

dim riadok as string

dim male_a as boolean

REM Tu si nastavime Standardnu hodnotu pre pripad
poskodenia alebo absencie inicializacného suboru
male_a=True
' Ak nastavovaci subor neexistuje, vytvorime ho a uloZime
do neho sStandardné hodnoty
if not fileexists(Subor_nezalomitelne_predlozky) then
Uloz_nastavenie_predlozky (male_a)
end if
' Teraz suUbor urcite existuje — nacitame ho
subor = Freefile
open Subor_nezalomitelne_predlozky for Input as #subor
i=0 ' Poc¢itadlo nac¢itanych riadkov
' Ak nie sme na koncili suboru, tak mdZeme nacitat uloZenu
informéaciu
if not eof (subor) then
i=i+1
Line Input #subor, riadok
end if
close #subor

if i<l then
' V subore nebol spravny pocet udajov - prepiSeme ho na
Standardné hodnoty
Uloz_nastavenie_predlozky (male_a)
else
' PoCet Udajov je spravny, este otestujeme ich spravnost
select case riadok
case "True"
male_a=True
case "False"
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male_a=False
case else
' Udaj je posSkodeny - nie je to logickd hodnota a preto
stbor opravime
Uloz_nastavenie_predlozky (male_a)

end select

end if

Citaj_nastavenie_predlozky=male_a
end function

Vlastné makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier za predlozky moéze teraz vy-
zerat takto:

function f_Nezalomitelne_Spojky as long
dim spojky as string

if Citaj_nastavenie_predlozky then
spojky="\<(Ala|I|i|K|k|Olo|S|s|UlulV|v|Z]|z) "
else
spojky="\<(A|I|i|K|k|Olo|S|s|UlulV|v|Z]|z) "
end if
f_Nezalomitelne_Spojky=Vymen_hladanim(spojky,"™ ", NM,
true, false, true)
end function

A nakoniec si este musime napisat procediru pre vlastné zadanie potrebného na-
stavenia:

sub Nastav_parameter_pre_medzery
dim tlacidlo as integer
tlacidlo=msgbox ("Vl1ozit nezalomitelnu medzeru za spojku
'a'?", 36,"Nezalomitelné medzery")
if tlacidlo=6 then ' Yes
Uloz_nastavenie_predlozky (True)
else ' No
Uloz_nastavenie_predlozky (False)
end if
end sub

21. Vstupné funkcie

Ako sme uz spominali, pre interaktivne zadavanie udajov mame v OpenOffice.org tri
zékladné moznosti - spravy, vstupné funkcie a dialéogy. O spravach sme si toho popi-
sali v predchadzajucich styroch dieloch uz dost a preto sa teraz zameriame na vstupné
funkcie.

Pri programovani makier v OpenOffice.org mame k dispozicii iba jednu vstupnu
funkciu ,InputBox“, ktora vracia zadany retazec. Tato funkcia ma tri vstupné paramet-
re:

InputBox ("Ndpovedny text","Nadpis okna", "Standardné
hodnota")
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Hoci tato funkcia dokaze vratit iba retazec, je to Uplne postacujuce, pretoze pripad-
ny prevod na iny typ premennych je v jazyku StarOffice Basic vyrieSeny velmi
jednoducho. Jednotlivé parametre nebudeme teraz teoreticky rozoberat, ale v niekol-
kych dieloch si na konkrétnych prikladoch radsej ukazeme praktické pouzitie tejto fun-
kcie. Myslim si, ze z tychto prikladov pochopi ich vyznam kazdy bez osobitnej potreby
vysvetlovania.

21.1. Spocéitavame textové retazce

Ako prvy priklad, v ktorom vynikajico vyuZijeme moznosti funkcie ,InputBox“ je
makro pre spocitanie poctu vyskytov textovych retazcov. Kazdy z nas ma svoje ,oblu-
bené® vyrazy (napr. u mna je to slovo ,samozrejme” vratane jeho synonym), ktoré,
chtiac-nechtiac, prenasa aj do pisomného prejavu. Pravdaze (a znovu je tu moje ,sa-
mozrejme” — teraz v slove ,pravdaze®), toto mdze prekazat a preto ako dobra pomocka
moze byt zistenie ich poétu. Pre vlastné spocitanie by sme mohli pouzit ,fintu® nah-
rady toho istého retazca za ten isty, pricom by sme zistili pocet tychto ,vymien®. Také-
to rieSenie je vSak velmi nepraktické, pretoze v pripade, Ze mame prislusny vyraz napi-
sany raz velkymi pismenami, inokedy malymi a inokedy zas iba s velkym pismenom
na zaciatku, prislusna vymena by toto formatovanie zrusila a vsetko by sa nahradilo
rovnakym textom. Preto je vhodnejsie, ak si na zistenie vlastného poctu urobime vlast-
nu funkciu ,Spocitaj_hladanim®. Na to nam stac¢i velmi jednoducho upravit napr. fun-
kciu ,Vymen_hladanim®, kde vynechame tie ¢asti, v ktorych nahradzame najdeny reta-
zec, a vysledok moze vyzeraf napriklad takto:

REM Funkcia spocita pocet vyskytov retazca Co
function Spocitaj_hladanim(Co as string, Regularne,
Cele_slova, Velke_pismena as Boolean) as long
dim nasiel as object
dim kolko as long
Hladaj.searchString=Co
Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena
kolko=0
nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)
Do While NOT isNull (nasiel)
if len(nasiel.String)>0 then
kolko=kolko+1
end if
nasiel = Dokument.findNext ( nasiel.End, Hladaj)
Loop
Spocitaj_hladanim=kolko
end function

Vlastna procedura pre zadanie hladaného retazca a nasledné spocitanie jeho vysky -
tu potom moéze vyzerat napriklad takto (predpokladajme, Ze funkciu ,Spocitaj_hlada-
nim“ sme ulozili do modulu ,Formatovanie_funkcie®):

sub Spocitaj_slova
dim slovo as string
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dim kolko as long

slovo= inputbox ("Zadajte retazec, ktory chcete
spoc¢itat:", "Pocet vyskytov retazca","")

Formatovanie_ funkcie.Init
kolko=Formatovanie_funkcie.Spocitaj_hladanim(slovo,False, Tr
ue, False)

msgbox ("Retazec ,"+slovo+"” sa vyskytuje "+kolko+"
krat.", 0, "Pocet vyskytov retazca")
end sub

Pri takejto praci je vSsak pohodlnejsie, ak si ozna¢ime hladany retazec do bloku,

a makro nam ho nasledne automaticky ponukne ako standardnd hodnotu, ktora staci
iba ,odklepnut®. Na tento tcel vyuzijeme systémovu objektovi premennt ,getCurren-
tSelection®, pomocou ktorej ziskame pristup k oznacenému textu. Pochopitelne,
v makre musime pamaitat aj na to, Ze ziadny text neoznacime. Vysledné makro potom
moze vyzerat takto:
sub Spocitaj_slova

dim slovo, oznacene as string

dim kolko as long

dim dokument, vyber as object

dokument=thisComponent ' aktudlny dokument
vyber=dokument.getCurrentSelection() ' aktudlny vyber
oznacene="" ' V pripade, Ze nebude oznaceny ziadny text,

bude Standardny text prazdny
' Ak je pocet oznacenych casti nenulovy
if vyber.getCount ()>0 then
' Vyberieme oznacdeny retazec a orezZeme ho o okrajové
medzery
oznacene=trim(vyber.getByIndex (0) .getString())
end if

slovo= inputbox("Zadajte retazec, ktory chcete
spoc¢itat :", "Pocet vyskytov retazca",oznacene)

Formatovanie_funkcie.Init
kolko=Formatovanie_funkcie.Spocitaj_hladanim(slovo,False, Tr
ue,False)

msgbox ("Retazec ,"+slovo+"” sa vyskytuje "+kolko+"
krat.", 0, "Pocet vyskytov retazca")
end sub
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ali v &asti ,Makra v OpenOffice.org 3/1. - Spravy”, pre interaktivne -
lame v md tri zakladne moznosti - spravy, vstupne funkcie ar - 5
h sme si toho popisali v predchadzajucich Styroch dieloch uz dost alpret pDCEt WSk}rtuv rEt dZCd |

Pocet vyskylov ret'azca

Tt rekazec, Horf cheste spoftat: IIJ Retazec OpenOffice.org” sa wyskytuje 4 krat,

y — - Obrazok 21.2: ... a nasledne spocitany
Obrazok 21.1: Oznaceny text je

ponuknuty ako standardna hodnota ...

21.2. Prevod ¢isla na text

Ako sme si slibili minule, dnes si naprogramujeme makro pre prevod ¢isla na text.
Skor, ako sa pustime do jeho pisania, musime previest podrobnejsiu analyzu tejto
problematiky, pricom sa budeme opierat o pravidla slovenského pravopisu (vzhladom
na podobnost jazyka si Citatelia z Ceskej republiky nasledne urcite dokazu prispdsobit
tieto podmienky na Cesky pravopis).

Z hladiska programovania mézeme c¢islovky rozdelit do nasledujucich skupin:

Cislovky do 10 — nula, jedna, ..., devat.

Cislovky od 10 do 20 — desat, jedenast, ..., devitnast.

Cislovky od 20 do 50 (pripona ,dsat”) — dvadsat, tridsat, $tyridsat.

Cislovky od 50 do 100 (pripona ,desiat”) — patdesiat, Sestdesiat, ... , devatdesiat.

Stovky - sto, dvesto, ..., devatsto.

Vyssie rady - tisic, dvamiliony, patmimiliard, ...

Pozrime sa teraz na jednotlivé skupiny trochu podrobnejsie. Pri ¢islovkach do desat
sa musime osobitne zamerat na Cislovky jedna a dva. Obidve sa sklonuji podla toho,
pred ¢im st uvedené — jedenmilion, jednamiliarda, dvamiliony, dvemiliardy. Cislovka
jedna a dva sa vsak nesklonuje v zloZenych ¢islach (t.j. dvadsatjedenmiliénov, dvadsat-
jedenmiliard, tridsatdvamiliard) a okrem toho sa cislovka jedna zvycCajne neuvadza
pred stovkami a vy$simi radmi, t.j. piSeme obvykle sto, tisic a nie jednosto, jedentisic.
Druhy tvar (jednosto, jedenmilién) sa vSak pozaduje v tych pripadoch, ked je dolezité,
aby sa nemohlo napisané ¢islo sfalsovat, t.j. napr. pri penaznych poukazkach. V ramci
tejto skupiny este musime spomenut ¢islo nula, ktoré sa vypisuje iba vtedy, ak je celé
prevadzané cislo 0.

Dalej sa musime zamerat na vyssie radové pripony. Tieto moZeme rozdelif na dve
zékladné skupiny — ,liony” (milion, bilidn, ...) a ,Jliardy” (miliarda, biliarda, ...). Tieto sa
skloniuju podla toho, kolko ich je — jedenmilion, dvamiliony, patmiliéonov a jednami-
liarda, dvemiliardy, patmiliard. Ak si vS§imneme, tieto pripony sa skladaji z dvoch c¢as-
ti. Prva cast ,mi", ,bi", ,tri“ ... vyjadruje vlastny rad a druha ,lion®, ,lonov*®, liard®, ...
sa sklonuje podla mnozstva (ospravedlinujem sa jazykovedcom za pripadné nespravne
terminy, ale takto sa mi najlepsie vyjadruje problematika, ktort ideme programovat).

Hoci nie som odbornik na jazyky, musim na tomto mieste upozornit na niektoré
vacsie rozdiely medzi slovencinou a cestinou, aby si aj Ceski citatelia mohli naprog-
ramovat svoje verzie makier. Pri ¢islach od 20 do 100 staci v slovencine pridat pripony
sdsat” (dvadsat) a ,desiat” (patdesiat), kym v Cestine to plati iba pre priponu ,cet”
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(dvacet) a ostatné desiatkové Cislice (s priponou ,desat®) sa musia vymenovat osobitne
(padesat, Sedesat, ...). Pri stovkach su rozdiely medzi slovenc¢inou a CeStinou eSte vac-
Sie, pretoze v slovencine existuje iba pripona ,sto“ (jednosto, patsto) kym v ¢estine st
az $tyri —,sto” (jednosto), ,sté“ (dvésté), ,sta” (tfista), ,set” (pétset). Podobny rozdiel je
aj v tisicoch, pretoze v slovencine sa pouziva iba pripona ,tisic” (dvetisic, pattisic), kym
v Cestine dve — ,tisic” (jedentisic, péttisic) a ,tisice” (dvatisice).

Ako vidime, problematika prevodu ¢isla na text je pomerne zlozita. Pri vlastnom
prevode ¢isla je najvhodnejsi ten postup, Ze sa Cislo analyzuje po troch ¢éisliciach, pre-
toze tak sa menia radové pripony (tisic, milidn, ...). Aby sme nestratili potrebny pre-
hlad, naprogramujeme si najprv pre jednotlivé skupiny (¢islovky do 10, ¢islovky od 10
do 100, ...) osobitné podprogramy:
function slovne_jedno_cislo(cislo, rad as integer) as
string
dim pom_nazov as string

pom_nazov=""
select case cislo
case 1
' Cislovka »Jjeden” sa pri radoch tisic, milidn, ...
nepise
if rad=0 then
pom_nazov="jeden"
end if
case 2
' Dvojka sa sklonuje - dva, dvesto, dvetisic, dvamilidny,
dvemiliardy,
if (rad mod 2)=0 then
pom_nazov="dva"
else
pom_nazov="dve"
end if
case 3
pom_nazov="tri"

case 4

pom_nazov="3tyri"

case 5

pom_nazov="pat"

case 6

pom_nazov="sest"

case 7/

pom_nazov="sedem"

case 8

pom_nazov="osem"

case 9

pom_nazov="devat"
end select
slovne_jedno_cislo=pom_nazov
end function
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function slovne_desiatky (jednotky, desiatky as integer) as
string
dim pom_nazov as string

pom_nazov=""

select case desiatky

case 1
' desat - devatnast
select case jednotky
case 0
pom_nazov="desat"
case 1
pom_nazov="jedenast"
case 2
pom_nazov="dvanast"
case 3
pom_nazov="trindst"
case 4
pom_nazov="3strnast"
case 5
pom_nazov="patndst"
case 6
pom_nazov="Sestndst"
case 7/
pom_nazov="sedemnast"
case 8
pom_nazov="osemnast"
case 9

pom_nazov="devadtnast"
end select
case 2 to 4
' "dsat" - dvadsat az Styridsat
pom_nazov=slovne_jedno_cislo(desiatky, 0)+"dsat"+slovne_]j
edno_cislo (jednotky, 0)
case else
' "desiat" - patdesiat az devatdesiat
pom_nazov=slovne_jedno_cislo(desiatky, 0)+"desiat"+slovne
_Jjedno_cislo(jednotky, 0)
end select
slovne_desiatky=pom_nazov
end function

function slovne_stovky(cislo, rad as integer) as string
dim stovky, desiatky, jednotky as integer
dim pom_slovne as string

' z Cisla vypreparujeme Cislice na mieste jednotiek,
desiatok a stoviek

jednotky=cislo mod 10

desiatky=int (cislo/10) mod 10

stovky=int (cislo/100)
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pom_slovne=""

' Najprv prevedieme na text jednotky a desiatky (¢islo O
az 99)
if desiatky=0 then
' iba jednotky (¢isla 0 az 9)
if stovky=0 then
' celd trojica je ¢islo 0 aZz 9 a vtedy sa cislovka 1 a 2
sklonuje podla radu
pom_slovne= slovne_jedno_cislo(jednotky, rad)
else
' je to zlozené ¢islo a vtedy sa ¢islovka 1 a 2
nesklonuje (zdkladny tvar je pre rad 0)
pom_slovne= slovne_jedno_cislo (jednotky, 0)
end if
else
' je to ¢islo od 10 do 99
pom_slovne=slovne_desiatky (jednotky, desiatky)
end if

' teraz k prevedenému dvojcifernému Cislu pridame text o
stovkach
select case stovky
case 1
' Pri stovkdch sa jednosto pise iba financne
pom_slovne="sto"+pom_slovne
case 2 to 9
' pridavame priponu "sto" - dvesto aZ devatsto
' Cislovka 2 sa pri stovkdach sklonuje ako pri tisicoch
(dvesto — dvetisic). t.j. tvar pre rad 1
pom_slovne=slovne_jedno_cislo (stovkyl)+"sto"+pom_slovne
end select
slovne_stovky=pom_slovne
end function

function slovne_rady(cislo, rad as integer) as string
' Texty o bilidnoch, ... su teoretické, pretoZe premenna
typu LONG je maximdlne 2.147.483.647, t.j.

dvemiliardystosStyridsatsedemmilidénovstyristoosemdesiattriti
sicSeststostyridsat sedem
dim pom_kolko as string
dim predpona as string

predpona=""

pom_kolko=""

select case rad

case 1

predpona="tisic"
case 2, 3
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predpona="mi"
case 4, 5

predpona="bi"
case 6, 7

predpona="tri"
case 8, 9

predpona="kvadri"
end select

if rad=1 then ' tisice
select case cislo
case 0
pom_kolko=""

case else
pom_kolko=predpona
end select
else
if (rad mod 2)=0 then ' ,1lidény” - milidn, bilidny,
trilidénov
select case cislo
case 0
pom_kolko=""
case 1
pom_kolko=predpona+"1lidn"
case 2 to 4
pom_kolko=predpona+"1lidny"
case else
pom_kolko=predpona+"lidénov"
end select
else ' ,liardy” - miliarda, biliardy, triliard
select case cislo
case 0
pom_kolko=""
case 1
pom_kolko=predpona+"liarda"
case 2 to 4
pom_kolko=predpona+"liardy"
case else
pom_kolko=predpona+"lidard"
end select
end 1if
end 1if
slovne_rady=pom_kolko
end function

Ako poslednu si teraz naprogramujeme funkciu pre vlastny prevod celého cisla.
V prvej verzii nebudeme zatial uvazovat o ,finanénych® ¢islach, tj. tvare ,jedosto,
sjedentisic a pod.
function daj_slovne(cislo as Long) as string
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dim rad as integer ' rady: 1 - tisic, 2 - milion, 3 -
miliarda

dim slovne as string

dim analyza as long

slovne=""
if cislo=0 then
' Osobitne musime oSetrit ¢islo ,nula”
slovne="nula"
else
rad=0
do while cislo<>0
' z ¢isla vyberieme posledné tri c¢islice
analyza=cislo mod 1000
' ktoré prevedieme na text
slovne=slovne_stovky (analyza, rad)+slovne
' ¢islo zmensime o uz spracovanu cast
cislo=int (cislo/1000)
' a pridame text radu, ktory budeme spracovavat v dalsSom
kroku cyklu
if cislo<>0 then
rad=rad+1
slovne=slovne_rady(cislo mod 1000, rad)+slovne
end if
loop
end if

daj_slovne=slovne
end function

Minule sme naprogramovali makro pre prevod ¢isla na text s tym, Ze sme zatial ne-
uvazovali o tzv. finanénych ¢islach, t.. tvare, ked sa Cislovka jedna vypisuje aj pri stov-
kach ¢i inych radoch (jednosto, jedentisic, ...). Toto vSsak v mnohych pripadoch ne-
vyhovuje a preto si uvedieme teraz makro, v ktorom je tento pripad oSetreny.
Pochopitelne, makro upravime tak, aby sme mohli dostat obidva pozadované tvary. Za
tymto ucelom pridame do funkcie ,daj_slovne” druhy — nepovinny parameter, pomo-
cou ktorého budeme urcovat typ vysledku. Vlastné makro potom méze vyzerat takto:

function daj_slovne(cislo as Long, optional financne as
boolean) as string
dim rad as integer ' 1 - tisic, 2 - milion, 3 - miliarda
dim slovne as string
dim pom_financne as boolean
dim analyza as long

if not IsMissing(financne) then ' Parameter typu vysledku
je zadany

pom_financne=financne

else ' Parameter nie je zadany

pom_financne=FALSE ' Standardne nebudeme prevadzat na
finan¢né c¢islo
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end if

slovne=""

if cislo=0 then

Osobitne musime osSetrit c¢islo
slovne="nula"
else
rad=0
do while cislo<>0
' z ¢isla vyberieme posledné tri c¢islice
analyza=cislo mod 1000
' ktoré prevedieme na text
slovne=slovne_stovky (analyza,

,nula”

rad) +slovne
¢islo zmenSime o uzZz spracovanu cast
cislo=int (cislo/1000)
' a pridame text réadu,
kroku cyklu
if cislo<>0 then
rad=rad+1

slovne=slovne_rady(cislo mod 1000,

ktory budeme spracovavat v dalsSom

rad) +slovne
end if
loop
if pom_financne then ' Uprava v pripade, Ze piSeme
"finanéné" c¢islovky

' Uprava vysledku, ak chceme finané&né &islo
if (analyza>=100) and (analyza<=199) then
' Uprava vysledku pre stovky
slovne="jedno"+slovne '
end if

if (analyza=1l) and (rad=0) then
' Uprava vysledku,
jedna, lebo
' ¢islovka "jeden"
pise "jedna koruna".
slovne="jedna"
end if

if (analyza=1l) and (rad>0) then
' Uprava vysledku pre ostatné rady
select case rad
case 1, 2, 4, 6, 8
slovne="jeden"+slovne '
case 3, 5, 7, 9
slovne="jedna"+slovne '
end select
end if
end if
end if

jednosto. ..

ak sme prevadzali na text c¢islo

sa sklonuje, t.j. vo financiach sa

jedentisic, jedenmilidn,

jednamilarda,

93



Vstupné funkcie

daj_slovne=slovne
end function

Teraz si ukadzeme, ako budeme toto makro volat tymi najréznejsimi sposobmi.
Podobne, ako sme to urobili pri makrach pre formatovanie textu, aj teraz si rozdelime
podprogramy do réznych modulov. Uz naprogramované funkcie ulozime do modulu
, Cislo_Slovom“ a nasledujuce podprogramy do modulu ,Module1® v zlozke
»Standart®. Robime to z toho dévodu, Ze pri volani makier v Calcu je potrebné, aby sa
tieto nachadzali v tejto zlozke.

PretoZe si teraz predstavujeme vstupnud funkciu ,InputBox “, ukdZeme si tuto moz-
nost ako prvu s tym, Ze prevedené ¢islo ihned vlozime do pisaného textu:
sub Vloz cislo_slovom
dim cislo_s as string
dim cislo as long
dim dokument, dispecer as object
dim argumenty(0) as new com.sun.star.beans.PropertyValue

cislo_s= inputbox("Zadajte celé c¢islo, ktoré chcete vlozit
slovom:", "Vlozenie c¢isla slovom","")

if cislo_s<>"" then

' ak vobec zaddme nejaky udaj, tak ho prevedieme na text

cislo=val(cislo_s)

dokument=ThisComponent.CurrentController.Frame

dispecer=createlUnoService ("com.sun.star.frame.DispatchHel
per" )

argumenty (0) .Name = "Text"
argumenty (0) .Value = Cislo_Slovom.Daj_Slovne(cislo)
' a vlozime ho do textu na aktudlnu poziciu
dispecer.executeDispatch (dokument, ".uno:InsertText", "",
0, argumenty())
end if
end sub

21.3. Vstupy priamo z dokumentu

Este praktickejsie rieSenie je vsak také, Ze si napiSeme ¢islo priamo do dokumentu,
oznacime ho do bloku a napr. po stlaceni niektorej klavesovej skratky, ku ktorej si
priradime nasledujice makro ho ihned prepiseme jeho slovnym znenim:
sub Vloz_cislo_slovom
dim cislo_s as string
dim cislo as long
dim dokument, vyber, dispecer as object

dim argumenty(0) as new com.sun.star.beans.PropertyValue

dokument=thisComponent ' aktudlny dokument
vyber=dokument.getCurrentSelection() ' aktudlny vyber
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' Ak je pocet oznacenych casti nenulovy
if vyber.getCount ()>0 then
' Vyberieme oznaceny retazec a orezeme ho o okrajové
medzery
cislo_s=trim(vyber.getByIndex (0).getString())
if cislo_s<>"" then
' ak sme nieco oznac¢ili, tak to prevedieme na text
cislo=val(cislo_s)
dokument=ThisComponent.CurrentController.Frame
dispecer=createUnoService ("com.sun.star.frame.DispatchHe
lper™)

argumenty (0) .Name = "Text"
argumenty (0) .Value = Cislo_Slovom.Daj_Slovne(cislo)
' a vlozime ho do textu na aktudlnu poziciu
dispecer.executeDispatch (dokument, ".uno:InsertText",
""", 0, argumenty())
end if
end if
end sub

Uplne najpohodlnejsie riesenie je viak také, Ze napiseme ¢islo do dokumentu a bez
toho, aby sme ho oznacovali do bloku ho napr. po stlaceni klavesovej skratky prepi-
Seme jeho slovnym znenim. Na tento ucel vsak najprv musime sami vyhladat a oznacit
posledne vlozené slovo pomocou takejto funkcie:

function posledne_slovo (kurzor as object) as string

' funkcia vrdti posledne napisané slovo a zaroven ho oznaci
do bloku

dim poms as string

dim slovo as boolean

dim OddelovaceSlov as string

OddelovaceSlov=" "+chr (&HAO) +chr (&§HO09) +chr (&HOA) +chr (&HOD)
OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+"—/.,!?2;.."
OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+" () [1{}"

pomS:" n

slovo=false

do while (not kurzor.isAtStartOfLine) and (not slovo)
' pokial nie sme na zaciatku riadku a nie sme esSte na
zaciatku slova
' tak sa presunieme o jeden znak dolava s tym, zZe
oznac¢ime tento znak do bloku
kurzor.goleft (1, true)
' oznacené slovo si uloZime do pomocne]j premenne]
poms=kurzor.getstring
' ak sme nasli oddelovac slov, tak sme na zaciatku slova
slovo=instr (OddelovaceSlov, left (poms,l))
loop
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if slovo and (len(poms)>1) then
' ak sme boli na zaciatku slova (a ak sme vdbec nieco
oznacili)
' tak musime tento oddelujuci znak z najdeného slova
vylucit, t.j.
' vratime sa o krok spat
kurzor.goright (1, true)
poms=kurzor.getstring
end if
posledne_slovo=poms
end function

Vlastné makro pre vlozenie slovného znenia moze potom vyzerat takto:

sub Vloz_cislo_slovom
dim kurzor, doc as object
dim cislo as long

dim scislo as string

doc=ThisComponent.CurrentController
kurzor=doc.getViewCursor () ' Aktuadlna pozicia kurzora

scislo=posledne_slovo (kurzor)
cislo=val(scislo)

if trim(str(cislo))=scislo then
scislo=Cislo_Slovom.Daj_Slovne(cislo)
kurzor.SetString(scislo) ' oznacené c¢islo prepiSeme jeho
slovnym znenim
end if
kurzor.goright (len(scislo), false) ' nakoniec odznacime
blok (zostal oznaceny aj po vliozeni textu)
end sub

Ako ste si mohli vS§imnut, funkcia pre hladanie posledného slova ukon¢i jeho hlada-
nie, ak narazi na nejaky znak, ktory povazujeme za oddelovac slov a preto musime
proceduru ,Vloz_cislo_slovom® volat ihned po napisani prislusného ¢isla bez toho, aby
sme za nim zadali ¢o i len medzeru.

21.4. Verzia pre modul Calc

Nakoniec si naprogramujeme funkciu pre vlozenie slovného znenia ¢isla v module
Calc. Pretoze niekedy pozadujeme, aby vlozené slovo zacinalo velkym pismenom, vy-
lepsime ju aj o takyto nepovinny paramater:
function Slovom(Cislo as Long, optional Financne, optional
Velke)

dim nazov as string
dim pom_fin, pom_velke as boolean
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' Standardne budeme predpokladat/, Ze chceme financné c¢islo
pom_fin=TRUE
if not IsMissing(Financne) then ' Parameter je zadany
if TypeName (Financne)="String" then
' ak je vstupna hodnota logickd, Calc ju odovzda ako
retazec ,true” alebo ,false”
if uCase(Financne)="TRUE" or uCase (Financne)="FALSE"
then
pom_fin=Financne
end if
end if
end if

' Standardne budeme predpokladat/, zZe chceme zacinat wvelkym
pismenom
pom_velke=TRUE
if not IsMissing(Velke) then ' Parameter je zadany
if TypeName (Velke)="String" then
if uCase(Velke)="TRUE" or uCase (Velke)="FALSE" then
pom_velke=Velke
end if
end if
end if
' ¢islo prevedieme na text
nazov=Cislo_Slovom.Daj_Slovne(cislo,pom_fin)

if pom_velke then
' a ak chceme prvé pismeno velké, tak to zmenime
nazov=uCase (left (nazov,l))+right (nazov, len(nazov)-1)
end if
Slovom=nazov
end function

Pri vlastnom volani tejto funkcie si musime uvedomit, Ze nepovinné parametre sa
,dopliiaju” zlava doprava, t.j. ak zadat treti parameter ,Velke®, musime zadat aj druhy
parameter ,Financne®. Jednotlivé moZnosti si vSak podrobnejsie preskimajte ako
domacu dlohu.

Skoncili sme tretiu sériu nasho serialu o programovani makier v OpenOffice.org.
Teraz mozete protestovat, Ze sme eSte neprebrali posledni moznost interaktivnych
vstupov — dialégy. Vzhladom na rozsah tejto problematiky im vsak budeme venovat
celti nasledujticu sériu ¢lankov. Stvrta sériu zaéneme, ako inak, makrami pre vkladanie
nezalomitelnej medzery za jednoznakové predlozky s tym, Ze rozsirime moznosti
OpenOffice.org o ich automatické vkladanie uz pocas pisania (podobne, ako to maju
konkuren¢né produkty) a navyse do makra postupne zabudujeme moznost vkladania
~pruznej” nezalomitelnej medzery, ¢o v sucasnosti nedokazu ani najznamejsie platené
kancelarske programy.
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Zaciname Stvrta cast seridlu o programovani makier v OpenOffice.org, ktorti budeme
venovat dialégom. Najskor vsak trochu odbo¢ime a znovu sa vratime k makru pre
vkladanie nezalomitelnych medzier za jednoznakové predlozky a spojky.

22. Nezalomitelné medzery pocas pisania

Vkladanie nezalomitelnych medzier uz pocas pisania jednoznakovych predloziek
a spojok je poziadavka, ktort sme doteraz marne od OpenOffice.org ocakavali. Pretoze
toto makro sa nam zaroven bude vynikajuco hodit ako vychodiskovy material pre
dial6gy, zacneme najprv s nim.

22.1. Obsluha klavesnice

V pripade takejto obsluhy si musime uvedomit, Ze potrebujeme priamo obsluhovat
stlacené klavesy. Na tento ucel mozeme do systému priradit vlastné funkcie, ktoré vsak
musia spliiaf urcité (UNO) $pecifikd. Musia to byt vlastne dve logické funkcie ,KeyP-
ressed” a ,KeyReleased®, pricom pomocou prvej z nich obsluhujeme ,stla¢enie® a po-
mocou druhej z nich ,pustenie” klavesy. Obidve tieto funkcie vSak musia mat rovnaky
prefix (t.j. prva ¢ast nazvu), napr. ,Nazov_°, pretoZe prave pomocou tohto prefixu ich
zvazujeme so systémom:

function Nazov_KeyPressed(StlacenaKlavesa) as boolean

function Nazov_KeyReleased(StlacenaKlavesa) as boolean

createUnoListener ("Nazov_", "com.sun.star.awt .XKeyHandler")

OpenOffice.org predpoklada, ze takéto funkcie si naozaj iba pomocné a vacsinou
budeme chciet vyuzit aj originalne funkcie na obsluhu klavesnice. Toto zaistuje auto-
maticky podla toho, aka vystupnua logickd hodnotu tymto funkciam priradime. Ak im
priradime hodnotu , TRUE®, potom pdvodné funkcie nevola (predpoklada, ze celi ob-
sluhu sme vykonali sami). Ak im priradime hodnotu ,FALSE®, potom akoby sme Ziad-
nu obsluhu klavesnice nevykonali, resp. nase funkcie si pokladané naozaj za iba po-
mocné a volaju sa este aj povodné (originalne) obsluzné funkcie.

22.2. Posledne vloZené slovo

Pre vlastné sledovanie predloziek si musime uvedomit, Ze ich nebudeme spitne vy-
hladavat, ale po zadani zalomitelnej medzery musime hned vediet, ¢i predchadzajice
slovo bola alebo nebola jednoznakova predlozka (spojka) a podla toho sa zariadime.
Preto musime zo stlacenych klaves sledovat zadavané slovo (ale iba posledné slovo).
V ramci tohto sledovania si musime este uvedomit, Ze pri pisani sa aj mylime a pouzi-
vame aj opravné klavesy (DEL, BACKSPACE, ...). Ako vidime, tato problematika nie je
nijako jednoducha a to este nehovorime o tom, ze sa mézeme kedykolvek mysou pre-
sunut na uplne iné miesto v texte, tam opravit nejaky znak a znovu sa vratit na terajsie
miesto a pod. Aby sme sa dopracovali k pokial mozno ¢o najjednoduchsiemu rieseniu,
obmedzime sa iba na niektoré zo spomenutych problémov a pripadné rozsirenia uz
nechame na jednotlivych pouzivatelov.

Skor ako uvedieme zdrojové texty, eSte pripomenme, Ze premenné, cez ktoré bu-
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deme spristupnovat dokument a prislusnd obsluhu klavesnice musia byt viditelné po-
¢as celého pisania a preto musime namiesto deklaracie DIM pouzit deklaraciu GLO-
BAL, pretoze takto zaistime, Ze sa ich definicia a nadobudnuté hodnoty nestratia.
Vlastné makra moézu teraz vyzerat napriklad takto:

global ObsluhaDokumentu, ObsluhaKlavesnice as object
global PosledneSlovo, OddelovaceSlov, JednoznakovePredlozky
as string

sub SpustiObsluhuKlavesnice
on error goto next

' Inicializdcia premennych

PosledneSlovo = ""

JednoznakovePredlozky="aAiTkKoOsSuUvVzz"

' Znaky, ktoré ukoncuju slova - medzera, nezalomitelna
medzera, tabeldtor, CR, LF

OddelovaceSlov=" "+chr (&HAQO) +chr (&HO09) +chr (&HOA) +chr (&HOD)

' pomlcka, lomka, bodka, c¢iarka, vykricénik, otaznik,
bodkoc¢iarka, trojbodka
OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+"—-/., !?2;.."

' zatvorky

OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+" () [1{}"

' Aktudlny dokument

ObsluhaDokumentu = ThisComponent.getCurrentController

' Vlastna obsluha klavesnice

ObsluhaKlavesnice =
createUnoListener ("Klavesnica_", "com.sun.star.awt .XKeyHandle
r")

1

Priradenie tejto obsluhy k aktudlnemu dokumentu
ObsluhaDokumentu.addKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)

end sub

sub UkonciObsluhuKlavesnice

on error goto next

ObsluhaDokumentu.removeKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)
PosledneSlovo = ""
end sub

sub VlozZnak (Retazec as string)
' Na aktudlnu poziciu v dokumente vliozime retazec
dim ViditelnyKurzor, AktualnyText, AktualnyKurzor as object
ViditelnyKurzor =
ThisComponent.getCurrentController () .getViewCursor ()
AktualnyText = ThisComponent.getText ()
AktualnyKurzor =
AktualnyText.createTextCursorByRange (ViditelnyKurzor.getStart
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())
AktualnyText.insertString (AktualnyKurzor.getStart (),
Retazec, true)

end sub

function Klavesnica_KeyPressed (StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha stlacenej klavesy
dim Obsluzena as boolean

'Predpoklame, Ze neobsluZime klavesnicu
Obsluzena=False

if instr (OddelovaceSlov, StlacenaKlavesa.KeyChar)<>0 then
' Dosli sme na koniec slova
if ZistiPredlozku and (StlacenaKlavesa.KeyChar=" ") then
' Je to predlozka, ktord konc¢i zalomitelnou medzerou -
tlto nahradime
VlozZnak (chr$ (&HAQ)) ' No Break Space
' Sami sme vlozili nezalomitelnt medzeru - obsluzili sme
stlacenu kléavesu
Obsluzena=true
end if
' Boli sme na konci slova, uZz nas nebude zaujimat
PosledneSlovo=""
else
' Neboli sme na konci slova
ESte musime otestovat riadiace znaky, ktoré nebudeme
sledovat v zadavanom slove
select case StlacenaKlavesa.KeyChar
case chr$(&HO00) to chr$ (&HO7)
PosledneSlovo=""
case chr$(&H08) ' BackSpace
if len(PosledneSlovo)>0 then
PosledneSlovo=left (PosledneSlovo, len (PosledneSlovo)—-1)
else
PosledneSlovo=""
end if
case chr$(&HO09) to chr$S(&H1F)
PosledneSlovo=""
case chr$(&H20) to chr$S(&HTE)
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
case chrS$(&H7F) ' CTRL BS
PosledneSlovo=""
case else
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
end select
end if
Klavesnica_KeyPressed=0bsluzena
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end function

function Klavesnica_KeyReleased(StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha pustenej klavesy

Klavesnica_KeyReleased = False

end function

function ZistiPredlozku as boolean
dim JePredlozka as boolean

JePredlozka=false
if len(PosledneSlovo)=1 then

' Ak je to jednoznakové slovo, tak to mbéze byt predlozka
JePredlozka=instr (1, JednoznakovePredlozky, PosledneSlovo, 0)
end if
ZistiPredlozku=JePredlozka

end function
23. Prvy dialog

Uz sme si ukazali viacero spdsobov, ako nastavit parametre pre interaktivne riadenie
makier v OpenOffice.org. Posledna moznost, ktorej budeme venovat celu tato cast
serialu su dialogy, alebo dialogové okna. V dnesnom dieli si ukazeme postup, ako do
makier vobec dokazeme pridat vlastné dialogové okno.

Aby sme dialogy mohli navrhovat, musime si najprv otvorit dialogové okno ,Makra
v OpenOffice.org Basic, ku ktorému sa dostaneme cez volby v menu
~Nastroje/Makra/Spravca makier/OpenOffice.org Basic...“. Stla¢enim tla¢idla ,Organi-
zétor...” si spristupnime dialégové okno ,Organizator makier v OpenOffice.org Basic,
kde vidime tri zalozky: ,Moduly®, ,Dialégy“ a ,KniZnice®. O zalozkach ,Moduly”
a ,Kniznice“ sme si uz hovorili na zac¢iatku celého tohto seridlu a preto sa teraz nimi uz
nebudeme zaoberat, ale pozornost zameriame na strednu zalozku ,Dialogy*®.

23.1. Organizacia dialégov

Mockiy Dialogy | Knihouny

il

Aj na tejto zélozke najdeme stromovi Struktiru | .. | e -
. P

jednotlivych kniznic, po rozbaleni ktorych sa nam
zobrazi zoznam dialogov, ktoré v nich mame defi- | ==
nované. V organizatorovi mame teraz moznost pri-
dat nazvy novych dial6gov, ktoré chceme v buduc-
nosti definovat, takze napr. do knizZnice Obrazok 23.1: Zadanie nézva nového
»Vlastne_makra“ si cez tlacidlo ,Novy..." pridame dialogu

novy dialog, ktory nazveme napr. ,Dialog_Nezalo-

mitelne_Predlozky_°. Pozn.: vzhladom na to, Ze mam definovany iny dialdg s takymto
nazvom (kde mam definované napr. aj vyber medzi vkladanim pruznej a nepruznej
nezalomitelnej medzery), pridal som teraz pracovne znak podciarknika aj na koniec
nazvu, aby som to rozoznal. Cely dialog by vsak bolo este predcasne zverejnovat.

T
Odgtranit R
4 [_ouwem ]
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23.2. Vlastny navrh dial6gového okna

Vlastny dialég moézeme zacat navrhovat pomocou m=
tlacidla ,Upravit“. Tymto sa nam otvori modul ~--
Basic, kde vkladame aj vlastné makra,pochopitel-
ne, na zalozke, kde mame pripravené zakladné
okno budiceho dialégu. Ak si dobre vsimnete
modul Basic zistite, Zze v spodnej Casti su zalozky,
pomocou ktorych sa mozete lahko prepinat medzi | -~

jednotlivymi ¢astami prislusnej kniznice, t.j. ako

medzi dialégmi, tak aj prislusnymi modulmi s pod- _

programami. Zaroven v lavej hornej cCasti najdete ”Ob“r,;zok 23.2: Pracovné rozhranie pre
rozbalovacie okno, kde modzZete rychlo prepinat navrh dialogu

medzi jednotlivymi kniZnicami, takze vam staci

modul Basic otvorit raz a velmi jednoducho sa dostanete na ktorékolvek makro ¢i
dialog v celom vasom systéme makier.

tE1 8-

I O AT T T

Venujme sa vsak vlastnému navrhu dialogu.
V pracovnom okne vidime dve casti — zoznam na-
" strojov a prazdne dialogové okno s jedinym prv-
kom - krizikom ,X“ ktory naznaCuje budice
miesto skuto¢ného krizika ,X“ na jeho zatvaranie.
Vsetko ostatné si teraz musime zadefinovat. Vlast-
né definovanie je velmi jednoduché - v zozname
nastrojov si oznacime prvok dialégového okna,
ktory tam chceme vlozit, presunieme sa do nasho

aas

Ao s o o st e * navrhovaného okna, stlacime Tavé tlacidlo mysi

Oi;féiok 23.3:- Vlozime prvok a po-

) e ! a potiahnutim vyznacime oblast, kde sa ma prvok
zrieme si jeho vlastnosti

umiestnit. Pravdaze, nikto nepredpoklada, ze sa na
prvy krat presne trafime na miesto, kde prvok
chceme mat a Ze zaroven presne nastavime aj jeho -
velkost. Okrem toho budeme nasledne aj tak na-
stavovat rozne texty, ktoré si mozu vynutit zmenu
velkosti nielen tohto prvku, ale aj celého navrho-
vaného dialégového okna.

Preto si teraz v zozname nastrojov vyberieme
vyberova Sipku (je to prvy prvok uplne vlavo
hore) a oznacime si ten prvok, ktora chceme upra-
vovat. Takymto istym sposobom sa da oznaCit aj sicmms e
celé dialogové okno, ale nesmiete kliknut na jeho _ Obrazok 23.4: Prvok mozeme umiest-
lubovolna cast, ale iba na okraj. Po oznaceni mt & muno dialogového okna - navrh sa
jednoduchym presuvanim mys$i modzeme teraz eoie upravt
menit velkost tohto okna alebo ho presuvat. Po stlaceni pravého tlacidla sa zobrazi
kontextové menu, kde mozeme (a aj musime) nastavovat dalsie parametre tohto prvku.
Hoci sa tomu budeme venovat az nabuduce, uz teraz odporu¢ame vyskusat, ¢o urobi
zmena parametra , Titulok” (nebojte sa pouzit aj mikéene a dlzne). Jednotlivé prvky sa
nemusite bat umiestiiovat ani mimo vlastného navrhovaného okna, pretoze je to cast
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kde robite navrh a OpenOffice.org predpoklada, ze sa s velkostou este ,pohrate®, t.j.
nakoniec vsetko nastavite tak, aby sa to zmestilo do vytvaraného dialogu.

24. Dialog pre nezalomitelni medzeru

V minulom dieli sme si poukazali na zakladné moznosti, ktoré nam pri navrhu vlast-
ného dialégového okna ponuka OpenOffice.org. Pokial ste si za domacu ulohu od-
skusali, ako sa s tymto modulom pracuje, nebudete mat dnes ziadne problémy.

24.1. Zoznam poloziek

Ako prvy krok, ktory si musime premysliet, je vlastne zoznam poloziek, ktoré v dial6-
govom okne budeme mat. V pripade, Ze ideme nastavovat parameter pre vkladanie
nezalomitelnej medzery za spojku ,a“ to bude najlepsie zaskrtavacie policko, pomocou
ktorého nastavime, ¢i sa za tuto spojku ma alebo nema vkladat nezalomitelna medzera.
Dalej si musime uréit, ako sa mé prislusny parameter nastavit, t.j. ¢i pri zaskrtnutom
policku chceme alebo naopak nechceme vkladat tito medzeru, aby sme podla toho
vhodne formulovali prislusné sprievodné texty.

Tym by sa zdalo, ze mame vsetky policka vycerpané, ale nie je to tak. Pokial totiz
chceme aj ziskat zadané hodnoty, musime dialégové okno korektne zatvorit pomocou
tlacidla ,,OK". Toto tlacidlo si vsak musime do neho tak isto zadat. Okrem toho je
vhodné, aby sme si zadefinovali aj tla¢idlo ,Cancel® pre pripad, Ze nechceme previest
ziadnu zmenu a nevieme, co vsetko sme vlastne pomenili. Toto tlacidlo sa zatial sice
moze zdat nadbytocné, v buducich verziach vsak nadobudne svoj vyznam a preto sa
nim budeme zaoberat uz teraz.

24.2. Optické clenenie a napovedné texty

Ako posledné, ¢o si navrhneme, bude rézne optické clenenie pomocou ramikov s napo-
vednym textom. Tymto spdsobom dokazeme velmi jednoducho opticky oznacit urcité
skupiny tlac¢idiel, o sa nam tak isto zide najma

v budicnosti pri komplexnejsich navrhoch. Pocho-
pitelne, Gplne na zaver nesmieme zabudnuf ani na -
nazov nami navrhovaného dialogu.

24.3. Zaskrtavacie policka

Teraz sa vSak uz venujme vlastnému navrhu. Pred-
pokladajme, ze sme si otvorili prazdny dialog, do
ktorého teraz postupne budeme vkladat jednotlivé

o i B et b sty 1)

prvky. Aby sme nestratili potrebny prehlad, bu- ===

Obrazok 24.1: Ako prvé vlozime za-

deme postupovat presne podla bodov, ktoré sme si o .= policko

uviedli pred chvilou a preto ako prvé vlozime za-
skrtavacie policko. Po jeho vybere v poli nastrojov nakreslime vo vlastnom dial6go-
vom okne radsej vacsi obdiznik, aby sme mali istotu, Ze sa tam vsetky tdaje zmestia.
Jeho velkost potom aj tak upravime.
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Po jeho nakresleni si ho oznac¢ime a cez kontex-

tové menu (pravé tlacidlo mysi) zmenime jeho °

vlastnosti. Polozka ,Nazov® je velmi dolezita, pre-
toZze pomocou nej budeme v budutcnosti ziskavat
nastavené udaje a musi zodpovedat nazvosloviu,
ktoré pouzivame pri menach premennych v jazyku
StarOffice Basic. PretoZe sa mi Standardne ponuka-
né nazvy nepacia, zmenime ho napr. na ,Za_spoj-
ku_a“. Dalej zmenime polozku ,Popis®, pretoze

tento text sa =

9 vypisuje za
- vlastnym  za-

oo

vloZeného objektu

5o} o i Bty D bl ey
s iy g e, -

Obrazok 24.3: Ako druhé vlozime
tlac¢idlo ...

skrtavacim polickom priamo v dialégovom okne.
Povedzme, Ze chceme, aby =zaskrtnuté policko
znamenalo, Ze sa ma za spojku ,a“ vkladat nezalo-
mitelna medzera a preto si sem vlozime napr. ten-
to text: ,Vkladat za spojku "a"“. Tym mame vsetky
potrebné parametre nastavené. Teraz podla

- skuto¢ne zobrazeného textu vhodne zmenime vel-

kost zadaného policka, aby sme ho nemali zbytoc-
ne velky, ale zase aby nebol ani prilis§ maly. Pokial
nam to nevadi, zobrazené udaje ,Vlastnosti® zatva-

rat nemusime, aspon ich budeme mat automaticky

pristupné pre vsetky dalsie zadavané policka, takze
ich nebudeme musiet pracne oznacovat a nasledne

toto okienko otvarat.

24.4. Tlacidla ,OK" a ,,Cancel” " —

—r]

Teraz vlozime do dialdégového okna tlac¢idla ,OK*
a ,Cancel”. V zozname nastrojov si vyberieme
symbol tlacidla a nasledne nakreslime primerane

e T R
o ey - .

Obrazok 24.5: Nesmieme zabudnuf ani
na tlacidlo "Cancel"
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velké tlacidlo wg;‘“"“ 1:‘“““"“““ ' -
/s , razok 24.4: ... a nastavime ho na
do nasho na- v

"OK"

. vrhu. Vo vlast-

nostiach zmenime znovu nazov a popis tohto
tlacidla. Ako prvé si zadame tla¢idlo ,OK" a tento
nazov pouzijeme aj ako nazov, tak aj ako popis.
Teraz este musime OpenOffice.org oznamit, ze
prave toto tlacidlo bude vykonavat tato funkciu.
Posunieme sa vo vlastnostiach nadol a v polozke

- »Iyp tlacidla® vyberieme hodnotu ,OK®. Podob-

nym spdsobom zadame teraz tlacidlo ,Cancel®
s tym, Ze ako typ tlacidla vyberieme hodnotu ,Zru-

3¢

Sit.
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24.5. Okrasné a oddelujice prvky

Ako posledny typ sme si povedali, ze zadame ra- “::.i0

mik, pomocou ktorého budeme oddelovat jednotli- Sarni x
vé skupiny prvkov dialégového okna. V pripade :
tohto typu obvykle nemenime jeho nazov, pretoze —
sa nan prakticky nikde neodvolava a nastavujeme s
iba popis, ktory v strucnosti vystihuje oramované

prvky dialogového okna. Nakoniec si oznadime .. . ooowcn . ,
hlavné dial6gové okno a zadame jeho popis. Obrazok 24.6: Ako posledny si vlozi-

4 . ’ , dobnv ramik
24.6. Celkové kozmetické” apravy ™™™

Pretoze mame zadané uz vsetky prvky a texty, pre-
. vedieme si teraz celkové rozmiestnenie tak, aby
sme dosiahli nami pozadovanu estetickd uroven,
tj. jednotlivé prvky teraz budeme postupne
oznacovat,
- premiestiovat

Obriuok 247 Dialigové okno ma- & mentt . ieh

koniec upravime podla nasho vkusu , . p ||obecné |Ldsiosti
P P velkost. Pokial | ===
AN f -~ ~
chceme, moze- ||Pozesl s 2t x
me velkostné | P (-]
, . . . , > . ws . T2 £ b
udaje a umiestnenie zadavat aj cCiselne priamo
veqs . , A ZArOYTIANG v Vleva e
v parametroch tlacidiel, takze navrh mozeme pre- 5 p - =
. > . > . . arva poZadl..........
viest naozaj velmi detailne a podrobne. Okrem )
e R . K Zalomeni slova,..... He b
toho mozeme pri kazdom prvku v jeho vlastnos-|_ Novybrin 3
. ) v 7 13 L >
tiach zadat do polozky ,Pomocny text” aj Iubovol- | ;... —Im
ny napovedny text, ktory sa bude zobrazovat v zl- Uprosted
tom okienku, ked sa mySou premiestnime nad | reistav...cccoe. He v
tento prvok, napr. k zastravaciemu okienku napi- | pssiinformace.......
Seme takyto napovedny text: ,Nezalomitelna | remocnjtext......... ide wHadat'aj za spoju "3
medzera sa bude vkladat aj za spojku "a"“. Pravda- | URLnépovédy......... -
ze, tieto napovedné texty modzeme pridat

k TubovoInému prvku (teda aj k textovému ramiku, ~ Obrazok 24.8: Do pomocného textu
. « s ax . e 1i 12 . mozeme zadat stru¢nu napovedu
tlacidlu ,OK", ...), ¢im mdzeme pripravit dialogové

okno aj pre menej zdatnych pouzivatelov.

25. Zakladné funkcie pre pracu s dialogmi

V minulom dieli nasho seridlu sme si navrhli prvé dialégové okno, pomocou ktorého
chceme nastavovat parameter pre riadenie vkladania nezalomitelnej medzery za spoj-
ku ,a“. Tento navrh vlastne spocival z vyberu vhodnych poloziek (policok, prvkov),
ktoré sme pre nas dialég pozadovali a ich naslednej grafickej upravy vratane vhodné-
ho textového sprievodu.

Pochopitelne, takyto navrh musime vzdy urobit ako prvy, pretoze az na jeho za-
klade mozeme s takto pripravenym dialégovym oknom pracovat. A prave na tuto
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pracu - t;j. otvorenie dialégového okna, nastavovanie a citanie udajov z jednotlivych
policok az po jeho zatvorenie sa zameriame prave dnes.

25.1. Dialog ako objekt v jazyku StarOffice Basic

Z hladiska programovacieho jazyka StarOffice Basic je dialoég Sspecificky objekt
s mnozinou preddefinovanych funkcii. Teraz sa musime vratit k druhému dielu,
v ktorom sme spominali, ze vSetky dialogy mame vlastne ulozené v nami zadefinova-
nych knizniciach, citujem: ... Aj na tejto zdlozke najdeme stromovu $trukturu jednot-
livych kniznic, po rozbaleni ktorych sa nam zobrazi zoznam dialégov, ktoré v nich
mame definované. V organizatorovi mame teraz moznost pridat nazvy novych dial6-
gov, ktoré chceme v budicnosti definovat, takze napr. do kniznice "Vlastne_makra" si
cez tlac¢idlo "Novy..." priddme novy dialdg, ktory nazveme napr. "Dialog_Nezalomitel-
ne_Predlozky_"..."

Predpokladajme, Ze sme dodrzali tato Struktiru. K nasmu dialégu sa potom do-
staneme pomocou nasledujuicej postupnosti prikazov:

REM Definicia premennej, pomocou ktorej budeme
pristupovat k ndsmu dialdgu

dim dlg as object

REM Spristupnenie kniZnice Vlastne_makra
DialogLibraries.LoadLibrary ("Vlastne_makra")

REM Priradenie dialdégu Dialog_Nezalomitelne_Predlozky_ do
premennej dlg

dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Vlastne_makra.Dialog_
Nezalomitelne_Predlozky_)

Ked uz mame dial6gové okno spristupnené, moézeme ho otvorit a zatvorit. Zatvore-
nie je jednoduché, pretoze sa moze urobit kliknutim na $tandardné zatvaracie tlacidlo
okien (de facto sa sprava ako tlacidlo ,Cancel®), alebo, ak sme definovali tla¢idla ,,OK*
a ,Cancel®, tak kliknutim na jedno z nich. Pravdaze, v programe nas bude nasledne
zaujimat, ako sme dialég vlastne ukoncili. Vsetky tieto c¢innosti (t.j. otvorenie
a oznamenie, ako sme dialogové okno zatvorili) ndm zabezpecuje jedna jedina funkcia
~Execute®, ktora je sucastou dialogu:

if dlg.Execute()=1 then

REM Dialdgové okno sme ukonc¢ili klavesou ,,OK“

else ' nadobuda hodnotu 0

REM Dialdégové okno sme ukonc¢ili klavesou ,CANCEL“
end if

Pokial uz s dialégovym oknom nebudeme pracovat, musime ho nakoniec uvolnit
z pamite prikazom:

dlg.dispose()
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To by z funkcii pre pracu s celym dialogovym
oknom mohlo zatial stacit. ESte stale sme sa vSak REEZIMHEGERNEEEESEITIE] X
nedostali k jednotlivym polozkam (okrem tlacidiel | oo 0
»,OK® a ,Cancel®), ktoré mame v dialégovom okne | | []ukadarza spojus’
definované a ktoré nas, pochopitelne, zaujimaja
najviac. Vsetky polozky, ktoré sme do dialégového oK ‘ ‘ CANCEL ‘
okna vkladali st pristupné v casti ,model”, za
ktorym uvadzame ich nazov. Ak mame dialégové
okno pristupné (predpokladajme Ze v premennej
dlg), k nami zadefinovanému zaskrtavaciemu okienku ,Vkladat za spojku a“, ktoré sme
minule vo vlastnostiach nazvali ,,Za_spojku_a“ sa dostaneme nasledovne:

Obrazok 25.1: Takto vyzerd naSe
dialégové okno po jeho zavolani

dlg.model.Za_spojku_a

Tymto sposobom sa spristupnuje cely rad parametroch a hodnoét, ktoré pre tato
polozku mézeme nastavovat. Zatial sa vsak budeme zaoberat iba jednou z nich - jej
hodnotou. Tato je nasledne pristupna cez polozku ,State®:

dlg.model.Za_spojku_a.State

Pochopitelne, programovaci jazyk StarOffice Basic ma Standardne nastavené po-
¢iato¢né hodnoty vsetkych typov poloziek, ktoré do dialogového okna mozeme vlozit.
V pripade zaskrtavacieho okienka je to hodnota 0, t.j. okienko nie je zaskrtnuté. Vlast-
nému nastavovaniu a jeho naslednému odpaméatavaniu do pracovného siboru na disku
sa vSak budeme venovat az nabuduce.

26. Nastavovanie parametrov pomocou dialégu

V poslednom dieli nasho serialu sme si stru¢ne nacrtli funkcie pre pracu s dialogmi. Na
zéklade toho mozeme teraz pristupit k dalsiemu kroku, v ktorom dialég vyuzijeme pre
vlastné nastavenie parametra v nasich podprogramoch ohladne predlozky ,a“. Pretoze
vsetky potrebné funkcie sme v nizsich verziach uz uviedli, mézeme priamo pristapit
k vlastnému programovaniu bez toho, aby sme obzvlast museli komentovat jednotlivé
podprogramy.

26.1. Funkcie pre odpamitanie nastaveni do stiboru

global ObsluhaDokumentu, ObsluhaKlavesnice as object
global PosledneSlovo, OddelovaceSlov, JednoznakovePredlozky
as string

global Priznak_nezalomitelna_a as integer

REM Funkcie pre pracu so suborom, kde su nastavené priznaky

function Subor_nezalomitelne_predlozky as string
Subor_nezalomitelne_predlozky="file:///c:/Program

files/OpenOffice.org 2.0/Nezalomitelna_Predlozka_a.dat"

end function

sub Init_zoznam_ predloziek
JednoznakovePredlozky="AiTkKoOsSuUvVvzz"
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if Priznak nezalomitelna_a=1 then
JednoznakovePredlozky="a"+JednoznakovePredlozky
end if
end sub

sub Uloz_nastavenie_predlozky
dim i, subor as integer

subor = Freefile

open Subor_nezalomitelne_predlozky for Output as #subor
print #subor, str (Priznak_nezalomitelna_a)

close #subor
end sub

sub Citaj_nastavenie_predlozky
dim i, subor as integer
dim riadok as string
' Inicializacia na Standardné sStandardné hodnoty
Priznak nezalomitelna_a=1
next i
' Ak nastavovaci suUbor neexistuje, vutvorime ho a ulozime
do neho sStandardné hodnoty
if not fileexists(Subor_nezalomitelne_predlozky) then
Uloz_nastavenie_predlozky

end if
' Teraz suUbor urcite existuje — nacitame ho
subor = Freefile

open Subor_nezalomitelne_predlozky for Input as #subor
i=0

if not eof (subor)

i=i+1

Line Input #subor, riadok

Priznak nezalomitelna_a=val (riadok)
end if
close #subor

' Ak v subore chybal nejaky udaj, tak ho opravime
if i<l then

Uloz_nastavenie_predlozky
end if

Init_zoznam_predloziek

end sub
26.2. Funkcie pre vlastnua pracu s diald6govym oknom

Teraz si napiSeme funkcie pre vlastnu pracu s dialégovym oknom ,Dialog_nezalomi-
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telne_predlozky_°. Pretoze sme sa tomuto e$te nevenovali podrobne, budeme prislusné
funkcie trochu viac komentovat.

REM Procedura, pomocou ktorej nastavime poc¢iatoc¢né hodnoty
prisludnych poloziek dialdgového okna
sub init_dialog_predlozky(oDialog as object)

REM Nacitame ich zo suboru
Citaj_nastavenie_predlozky

REM Nastavenie pociato&nej hodnoty podla toho, ako ju mame
odpamdtant v inicializacénom subore
oDialog.model.Za_spojku_a.State=Priznak_nezalomitelna_a

end sub

REM Procedura, pomocou ktorej zapiseme ziskané hodnoty =z

prislusnych poloziek dialdgového okna do inicializacného
suboru

sub zapis_dialog_predlozky(oDialog as object)
Priznak_nezalomitelna_a=oDialog.model.Za_spojku_a.State

Uloz_nastavenie_predlozky

REM Po ulozeni do suboru je vhodné, aby sme si zmenené
nastavenie aj zmenili v globadlnych premennych
Init_zoznam_predloziek

end sub

REM Vlastné volanie dialdégu s prislusSnymi nastaveniami
sub Nastav_Priznak_Nezalomitelne_a
dim dlg as object

REM Spristupnenie kniZnice
DialoglLibraries.LoadLibrary ("Vlastne_makra")

REM Spristupnenie dialdégového okna
dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Vlastne_makra.Dialog_N
ezalomitelne_Predlozky_ )

REM Inicializéacia poc¢iatoc¢nych hodndt
init_dialog_predlozky (dlg)

REM Vlastné volanie dialdgového okna

if dlg.Execute()=1 then

REM Ak sme ukonc¢ili tlac¢idlom ,OK”, tak zmenené hodnoty
zapiseme

zapis_dialog predlozky (dlg)
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end 1if

REM Uvolnenie dialdgového okna z pamdte
dlg.dispose ()

end sub

26.3. Vlastné vkladanie nezalomiteInych medzier pocas ich pi-
sania

Celé nastavenie vykoname zavolanim poslednej procedury ,Nastav_Priznak Nezalo-
mitelne_a“. Teraz uz mdzeme pridat procediry pre vkladanie nezalomiteInych medzier
za jednoznakové predlozky pocas ich pisania. Na rozdiel od uz uverejnenej verzie bu-
deme teraz nastavovat zoznam predloZiek podla inicializaéného stboru (volanie fun-
kcie ,Citaj_nastavenie_predlozky,,).

sub SpustiObsluhuKlavesnice
on error goto next

' Inicializdcia premennych
Citaj_nastavenie_predlozky

PosledneSlovo = ""

' Znaky, ktoré ukoncuju slovad - medzera, nezalomitelna
medzera, tabeldtor, CR, LF

OddelovaceSlov=" "+chr (&§HAQO) +chr (&§HO09) +chr (&HOA) +chr (&HOD)

' pomlcka, lomka, bodka, c¢iarka, vykricénik, otaznik,
bodkoc¢iarka, trojbodka

OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+"—-/., ! ?;.."

' zatvorky

OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+" () [1{}"

' Aktudlny dokument

ObsluhaDokumentu = ThisComponent.getCurrentController

' Vlastnd obsluha klavesnice

ObsluhaKlavesnice =
createUnoListener ("Klavesnica_", "com.sun.star.awt .XKeyHandle
r")

' Priradenie tejto obsluhy k aktudlnemu dokumentu
ObsluhaDokumentu.addKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)

end sub

sub UkonciObsluhuKlavesnice

on error goto next

ObsluhaDokumentu.removeKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)
PosledneSlovo = ""

end sub

sub VlozZnak (Retazec as string)

' Na aktudlnu poziciu v dokumente vliozime retazec

dim ViditelnyKurzor, AktualnyText, AktualnyKurzor as object
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ViditelnyKurzor =
ThisComponent.getCurrentController () .getViewCursor ()
AktualnyText = ThisComponent.getText ()

AktualnyKurzor =
AktualnyText.createTextCursorByRange (ViditelnyKurzor.getStart
)

AktualnyText.insertString (AktualnyKurzor.getStart (),
Retazec, true)

end sub

function Klavesnica_KeyPressed (StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha stlacenej klavesy
dim Obsluzena as boolean

'Predpoklame, Ze neobsluZime klavesnicu
Obsluzena=False

if instr (OddelovaceSlov, StlacenaKlavesa.KeyChar)<>0 then
' Dosli sme na koniec slova
if ZistiPredlozku and (StlacenaKlavesa.KeyChar=" ") then
' Je to predlozka, ktord konc¢i zalomitelnou medzerou -
tto nahradime
VlozZnak (chr$ (&HAQ)) ' No Break Space
' Sami sme vlozili nezalomitelnut medzeru - obsluzili sme
stlacentu klavesu
Obsluzena=true
end if
' Boli sme na konci slova, uZ nds nebude zaujimat
PosledneSlovo=""
else
' Neboli sme na konci slova
' ESte musime otestovat riadiace znaky, ktoré nebudeme
sledovat v zadadvanom slove
select case StlacenaKlavesa.KeyChar
case chr$(&HO00) to chr$ (&HO07)
PosledneSlovo=""
case chr$ (&H08) ' BackSpace
if len(PosledneSlovo)>0 then
PosledneSlovo=left (PosledneSlovo, len (PosledneSlovo)—-1)
else
PosledneSlovo=""
end if
case chr$(&H09) to chr$S(&HI1F)
PosledneSlovo=""
case chr$(&H20) to chr$(&HTE)
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
case chrS$(&H7F) ' CTRL BS
PosledneSlovo=""
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case else
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
end select
end if
Klavesnica_KeyPressed=0Obsluzena
end function

function Klavesnica_KeyReleased(StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha pustenej klavesy

Klavesnica_KeyReleased = False

end function

function ZistiPredlozku as boolean
dim JePredlozka as boolean

JePredlozka=false
if len(PosledneSlovo)=1 then
' Ak je to jednoznakové slovo, tak to mbéze byt predlozka
JePredlozka=instr (1, JednoznakovePredlozky, PosledneSlovo, 0)
end if
ZistiPredlozku=JePredlozka

end function
27. Pruzna nezalomitelna medzera

Hned na uvod si zopakujme, co to vlastne nezalomitelna medzera je. Podla sloven-
skych a ceskych typografickych pravidiel sa na konci riadku nemaja vyskytovat jedno-
znakové predlozky a spojky (a, i, k, o, s, u, v, z). Z hladiska prace na pocitaci je preto
potrebné za ne vlozit vhodny znak (nezalomitelni medzeru), ktora zabezpeci, Ze ak sa
vyskytni ma konci riadku, tak sa automaticky zaradia na riadok novy.

Pokial pouzivame zarovnanie textu do bloku (a toto zarovnanie sa pouziva velmi
Casto), textovy editor musi dosiahnut, Ze slova budd spolu a zaroven roztiahnuté na
cely riadok. To sa da dosiahnut iba jednym spésobom — ,roztiahnutim® medzier. Prav-
daze, kazdy textovy editor, ktory umoznuje zarovnavat text do bloku to aj robi. Jedna
sa vlastne o velmi jednoduchu ,matematiku” staci zistit, kolko volného priestoru medzi
slovami mame a vydelit ho poctom medzier. Pravdaze, v praxi sa stane, ze toto ¢islo
nebude celé, tak program potom upravi jednotlivé medzery tak, Ze niektoré urobi
o jeden bod vacsie.

27.1. Co na to hovori matematika

Matematicky vynikajice rieSenie... pokial vSak nepouzijeme nezalomitelné medzery.
Pokial si dobre vsimnete, ziadny z textovych editorov tieto medzery nezvacsuje, t. j.
ponechava im konstantnu velkost a zvacSuje iba ,obycajné® medzery. Tymto spdso-
bom sa vsak text znacne deformuje a mnohokrat posobi opticky velmi disharmonicky.
Pravdaze, mnohym to nevadi, ale ak budete citat desiatky stran textu, o¢i sa omnoho
skor unavia pri nerovnomernom rozlozenom texte. Na nasledujicom obrazku je pouzi-
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tY prlklad, kde v prvom riadku Vidlte Obyéajne | & nezalomitelna2.odt - OpenOffice.org Writer [@=1c3]
medzery, v druhom nezalomitelné a v trefom pruz- =& fe s wr s e s s
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Dost vsak bolo tedrie, ale pozrime sa na to, ako sa da dosiahnut ,pruzna nezalomitel-
na“ medzera. Po dlhom hladani som v zozname unikddov (verzia 4.1) nasiel znak, ktory
umoznil do textu vkladat takéto medzery. Prisne vzaté, nejedna sa o ziadnu medzeru,
ale o znak ,Word Joiner” (hexadecimalny kod 2060 — v pripade kodov budeme viésinou
pouzivat iba hexadecimalne kody), ktory vlastne do textu vkladd nezalomitelna
medzeru nulovej velkosti, ¢im dokaze spojit dve za sebou idudce slova. Zial, mnoho
programov nedokaze dobre zobrazovat tieto unikody. Medzi tie, ktoré ho zobrazuju
spravne patri okrem OpenOffice.org napr. Adobe Reader, Foxit Reader, Tomahawk,
Mozilla Firefox, GSView a pod. Medzi tie, ktoré ho spravne nezobrazuji patria prog-
ramy MS Office, Opera a pod. Aby ste si mohli odskusat, ako sa zobrazuje tento znak
vo vami oblibenych (¢i neoblubenych) programoch vratane internetového prehliada-
¢a, prikladam teraz tri riadky textu. V prvom sd pouzité iba obyc¢ajné medzery,
v druhom iba nezalomitelné a v trefom znak ,Word Joiner” spolu s oby¢ajnou medze-
rou za nim.

V tomto riadku st vSetky medzery obycajné.
V tomto riadku su vsetky medzery nedelitelné.
V tomto riadku je pred kazdou medzerou znak ,Word Joiner®.

28. Aké medzery vlastne pouzivat

Naposledy sme si uviedli tri r6zne moznosti vkladania medzier za jednoznakové pred-
lozky a spojky — oby¢ajné medzery (vtedy vlastne netreba nic¢ robit, pretoZe to je Stan-
dardne nastavena hodnota v OpenOffice.org), nahradzanie tejto medzery znakom
nezalomitelnej medzery (,Non Break Space” — hexadecimalny kod A0) alebo vkladanie
znaku spéjania slov (,Word Joiner® — hexadecimalny kod 2060) pred obycajni medze-
ru.

28.1. Obycajne potrebujeme vsetky tri typy

Osobne mozem potvrdit, ze skoro kazdodenne potrebujem pouzivat vsetky tri uvedené
Ltypy“ medzier, takze sa to bude tykat aj ostatnych pouzivatelov. Aj preto som na kon-
ci minulého dielu uviedol tieto tri vety:

V tomto riadku st vSetky medzery obycajné.
V tomto riadku su vsetky medzery nedelitelné.
V tomto riadku je pred kazdou medzerou znak ,Word Joiner®.
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Aby si kazdy vedel predstavit, Ze nie vzdy sa nam moze hodit to najlepsie riesenie.
Pokial potrebujem uverejnit napriklad tento ¢lanok na strankach www.inet.sk, pouzi-
vam bezné nezalomitelné medzery, ktoré sa spravne zobrazuju vo vsetkych prehliada-
coch, pretoze by si ich pouzivatelia Internet Explorera ¢i Opery (iné som neoveroval)
nemohli dobre precitat. To isté chcem dosiahnut pri zasielani sprav r6znym externym
organizaciam (v RTF ¢i DOC formate) a tam pouzivam ako nezalomitelné, tak aj oby-
¢ajné medzery.

28.2. Zadefinujeme si nové dial6gové okno s prepinacimi
polozkami

Ako vidime, problematika tychto znakov nie je
prave jednoduché a preto je dobré, ak si nastavime
moznost rozneho prepinania medzi nimi. Za tymto
ucelom si zadefinujeme dialog ,Dialog_Nezalomi-
telne_Predlozky” (teraz som uz vynechal znak
podciarnika na konci, pretoze tento dialég skutoc-
ne pouzivam uz dlhsiu dobu). Nebudeme sa uz ve-
novat polozkam, ktoré sme uz spominali a priamo
pristupime k pridavaniu prepinacich poloziek.
Tieto najdeme ukryté v znamych symboloch i

Jkrazkov®. Je dobré, ak ich zadavame za sebou. ObraZOk, 28.1: ,Deﬁn}ma FhalOgoveho
, okna s prepinacimi polozkami

V zozname vlastnosti si musime navySe vsimat
hodnotu ,Poradie aktivacie®, pretoze s tymto ¢islom budeme este zaobchadzat (v na-
som priklade to bude 3 a 4, pretoze som tieto polozky zadal v tomto poradi). Pravdaze,
toto poradie sa da menit, ale treba si dat pozor, pretoze OpenOffice.org automaticky

precisluje ostatné polozky v pripade, Ze d6jde ku konfliktu.

Pretoze niektori pouzivatelia budu chciet, aby sa im makro pre vkladanie nezalomi-
telnych medzier za jednoznakové predlozky a spojky automaticky spustalo pri otvore-
ni dokumentu (ale ini — ako napr. ja zase nie), pri-

Nezalomitelné medzery | dame si do nasho dialégu este dalsie zaskrtavacie
Nezalomitelé medosry 2a fechaanakowmi spogkan okienko, ktorym budeme nastavovat aj tento para-
M5 i @parnenereaksoace 0oadl | [ meter. Celkové dialégové okno modze potom po
A odata 22 spojsar O Pt ordJoer (2061 spusteni vyzerat napriklad takto:

[ oK [ e | Teraz nam uz ni¢ nebrani v tom, aby sme si na-
programovali jednotlivé funkcie pre vlastna pracu
s dialogovym oknom a vkladanim nezalomitelnych
medzier. Pravdaze, vzhladom na vacsi pocet na-
stavovanych parametrov je potrebné vymazat pri-
slusny datovy subor, v ktorom mame zapamétané doterajsie nastavenia (vSak sa hned
pri prvom spusteni obnovi):

Obrazok 28.2: Zaveretny vzhlad dial6-
gového okna pre nastavenie parametrov
nezalomitelnych medzier

global ObsluhaDokumentu, ObsluhaKlavesnice as object
global PosledneSlovo, OddelovaceSlov, JednoznakovePredlozky
as string

global Priznaky_nezalomitelne_medzery(3) as integer

global Obsluhovat_Klavesnicu as boolean
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Aké medzery vlastne pouzivat

function Subor_nezalomitelne_predlozky as string

Subor_nezalomitelne_predlozky="file:///c:/Program
files/OpenOffice.org 2.0/Nezalomitelne_Predlozky.dat"
end function

sub Init_zoznam_predloziek
JednoznakovePredlozky="A1TkKoOsSuUvVzZ"
if Priznaky_ nezalomitelne_medzery(2)=1 then
JednoznakovePredlozky="a"+JednoznakovePredlozky
end if
end sub

sub Uloz_nastavenie_predlozky

dim i, subor as integer

subor = Freefile

open Subor_nezalomitelne_predlozky for Output as #subor
for i=1 to 3

print #subor, str (Priznaky nezalomitelne_medzery(i))
next 1

close #subor
end sub

sub Citaj_nastavenie_predlozky
dim i, subor as integer
dim riadok as string
' Inicializacia na Standardné standardné hodnoty
for i=1 to 3
Priznaky_nezalomitelne_medzery (i)=1
next i

' Ak nastavovaci subor neexistuje, vutvorime ho a ulozime
do neho s$tandardné hodnoty
if not fileexists(Subor_nezalomitelne_predlozky) then
Uloz_nastavenie_predlozky
end if

' Teraz subor urcite existuje - nacitame ho
subor = Freefile
open Subor_nezalomitelne_predlozky for Input as #subor
i=0
While not eof (subor)
i=i+1
Line Input #subor, riadok
Priznaky_nezalomitelne_medzery(i)=val (riadok)
wend
close #subor

' Ak v suUbore chybal nejaky udaj, tak to opravime
if i<3 then
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Uloz_nastavenie_predlozky
end if
Init_zoznam_predloziek

end sub

sub init_dialog_predlozky(oDialog as object)
Citaj_nastavenie_predlozky
oDialog.model.Automaticky.State=Priznaky_nezalomitelne_medz
ery (1)
oDialog.model.Za_spojku_a.State=Priznaky_nezalomitelne_med
zery (2)
oDialog.model.TabIndex=3
oDialog.model.TabIndex=4
select case Priznaky_nezalomitelne_medzery (3)
case 2
oDialog.model.Volbal.State=0
oDialog.model.Volba2.State=1
case else
oDialog.model.Volbal.State=1
oDialog.model.VolbaZ2.State=0
end select
end sub

sub zapis_dialog_predlozky(oDialog as object)
Priznaky_nezalomitelne_medzery(l)=oDialog.model.Automatick
y. State
Priznaky_nezalomitelne_medzery(2)=oDialog.model.Za_spojku_
a.State
if oDialog.model.Volbal.State=1 then
Priznaky_nezalomitelne_medzery (3)=1
else
Priznaky_nezalomitelne_medzery (3)=2
end if
Uloz_nastavenie_predlozky
' A este podla nového nastavenia zmenime zoznam predloziek
Init_zoznam_predloziek
end sub

sub NastavPriznakyNezalomitelnePredlozky
dim dlg as object
DialoglLibraries.LoadLibrary ("Vlastne_makra")

dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Vlastne_makra.Dialog_N
ezalomitelne_ Predlozky)
init_dialog_predlozky (dlg)

if dlg.Execute()=1 then

zapis_dialog _predlozky (dlg)
end if
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dlg.dispose()
end sub

sub SpustiObsluhuKlavesnice
on error goto next
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") then
' Sme v textovom dokumente, kde chceme nahrddzat medzery
Obsluhovat_Klavesnicu=True

PosledneSlovo = ""
' medzera, nezalomitelnd medzera, tabeldtor, CR, LF
OddelovaceSlov=" "+4+chr (&HAOQO) +chr (&HO09) +chr (&HOA)

+chr (&HOD)
' pomlcka, lomka, bodka, ciarka, vykricénik, otdznik,
bodkoc¢iarka, trojbodka
OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+"—-/., ! 2;.."

' zatvorky
OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+" () []{}"
ObsluhaDokumentu = ThisComponent.getCurrentController

ObsluhaKlavesnice =
createUnoListener ("Klavesnica_", "com.sun.star.awt .XKeyHandle
r")
ObsluhaDokumentu.addKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)
end if
end sub
sub UkonciObsluhuKlavesnice
on error goto next
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") then
' Sme v textovom dokumente a chceme ukonc¢it obsluhu
klavesnice
ObsluhaDokumentu.removeKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)
PosledneSlovo = ""

end if

end sub

function VlozZnak (Retazec as string)
' Na aktudlnu poziciu v dokumente vliozime retazec
dim ViditelnyKurzor, AktualnyText, AktualnyKurzor as object

ViditelnyKurzor =
ThisComponent.getCurrentController () .getViewCursor ()
AktualnyText = ThisComponent.getText ()

AktualnyKurzor =

AktualnyText.createTextCursorByRange (ViditelnyKurzor.getStart

0 )
AktualnyText.insertString (AktualnyKurzor.getStart (),
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Retazec, true)
end function

function Klavesnica_KeyPressed(StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha stlacenej klavesy
dim Obsluzena as boolean

'Predpoklame, zZe nebudeme vkladat nezalomitelnud medzeru
Obsluzena=False
if instr (OddelovaceSlov, StlacenaKlavesa.KeyChar)<>0 then
' Dosli sme na koniec slova
if Obsluhovat_Klavesnicu then
if ZistiPredlozku and (StlacenaKlavesa.KeyChar=" ") then
' Je to predlozka, ktord konc¢i zalomitelnou medzerou -
tito nahradime
if Priznaky_nezalomitelne_medzery(3)=1 then
VlozZnak (chr$ (&HAO)) ' No Break Space

' Sami sme vlozili medzeru - obsluzili sme stlacenu
klavesu
Obsluzena=true
else
VlozZnak (chr$ (&H2060)) ' Word Joiner

' V tomto pripade sa musi esSte vliozit aj zadand medzera
a preto sme neobsluzili stlacenu klavesu
end if
end if
end if
PosledneSlovo=""
else
' ESte musime otestovat riadiace znaky, ktoré nebudeme
sledovat v zadavanom slove
select case StlacenaKlavesa.KeyChar
case chr$(&HO0O) to chr$ (&HO07)
PosledneSlovo=""
case chr$ (&H08) ' BS
if len(PosledneSlovo)>0 then
PosledneSlovo=left (PosledneSlovo, len (PosledneSlovo)—-1)
else
PosledneSlovo=""
end if
case chr$(&H09) to chrS$(&HI1F)
PosledneSlovo=""
case chr$(&H20) to chr$(&HTE)
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
case chrS$S(&H7F) ' CTRL BS
PosledneSlovo=""
case else
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
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end select

end if
Klavesnica_KeyPressed=0bsluzena
end function

function Klavesnica_KeyReleased(StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha pustenej klavesy

Klavesnica_KeyReleased = False

end function

function ZistiPredlozku as boolean
dim JePredlozka as boolean

JePredlozka=false
if len(PosledneSlovo)=1 then
' Ak je to jednoznakové slovo, tak to mbéze byt predlozka
JePredlozka=instr (1, JednoznakovePredlozky, PosledneSlovo, 0)
end 1if
ZistiPredlozku=JePredlozka
end function

28.3. Inicializacia prepinacov

Teraz k vlastnym prepinac¢om. Inicializovali sme ich tymito dvomi prikazmi:

oDialog.model.TabIndex=3
oDialog.model.TabIndex=4

OpenOffice.org sa sprava tak, ze ak uvedieme bezprostredne za sebou bez preru-
Senia inym prikazom zoznam prepinacov, povazuje ich za jeden zoznam a bude prepi-
nat automaticky medzi nimi, t.j. oznacenim jednej polozky zrusi oznacenie inej. K uve-
denym funkciam este musime naprogramovat aj podporné obsluzné programy, resp.
ich priradit k akciam ako je otvorenie ¢i zatvorenie siboru, ale tomu vsetkému sa bu-
deme venovat az na buduce.

29. Ako si v tom udrzat poriadok a prehlad

V minulom dieli sme si ukazali pomerne rozsiahle funkcie pre pracu s dialégovym ok-
nom, v ktorom nastavujeme parametre pre vkladanie nezalomitelnych medzier za
jednoznakové spojky a predlozky. Pravdaze, priame volanie tychto funkcii nie je prave
pohodlné a okrem toho sme si do dialégového okna zaradili novy parameter — ,Spustat
automaticky pri otvoreni dokumentu®. Tato funkcia je urc¢ite mnohymi pozadovana,
pretoze sa nechcu zaoberat tym, aby po otvoreni dokumentu este manualne museli
spustat nejaké makro pre vkladanie (zamenu) medzier.

Preto bude vhodné, ak si vSetky funkcie, ktoré sme si uviedli minule ulozili do oso-
bitného modulu ,Nezalomitelne_predlozky_funkcie“ a dnes si vytvorime novy modul
»Nezalomitelne_predlozky“, do ktorého si zadame iba jednoduché programy, ktoré
budi uz prislusné kompletné funkcie v ostatnych moduloch volat za nas:
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sub Nastav_priznaky nezalomitelne_predlozky
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.NastavPriznakyNezalomiteln
ePredlozky

end sub

sub Automaticky_Obsluhuj_Klavesnicu
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Citaj_nastavenie_predlozky
if

Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Priznaky_nezalomitelne_medz

ery(l)=1 then
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.SpustiObsluhuKlavesnice
end if

end sub

sub Obsluhuj_Klavesnicu
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Citaj_nastavenie_predlozky
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.SpustiObsluhuKlavesnice
end sub

sub Neobsluhuj_Klavesnicu
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.UkonciObsluhuKlavesnice
end sub

sub Povol Klavesnicu
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Obsluhovat_Klavesnicu=True
end sub

sub Pozastav_Klavesnicu
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Obsluhovat_Klavesnicu=Fals
e

end sub

29.1. Automatické spustanie pocas otvarania siboru

Pre tych, ktori potrebuju spustat automatické nahradzanie medzier uz pocas otvarania
stborov je tu pripravena funkcia ,Automaticky_Obsluhuj_Klavesnicu® a funkcia ,Ne-
obsluhuj_Klavesnicu“. Prave pre nich je uréend aj zaujimava dvojica funkcii
LPovol_Klavesnicu“ a ,Pozastav_Klavesnicu®. Tieto funkcie st urcené na to, aby sa
dalo obcas (z lubovoIného dévodu) na urcity ¢as prerusit (funkcia ,Pozastav_Klavesni-
cu“) a znovu povolit (funkcia ,Povol_Klavesnicu®) automatické nahradzanie. Vsetci os-
tatni pouzivatelia si tu napokon najdu dvojicu funkcii ,,Obsluhuj_Klavesnicu® a ,Neob-
sluhuj_Klavesnicu®.

Pravdaze, este sme sa nezmienili o tom, ako vlastne zabezpecit automatické spus-
tanie obsluhy klavesnice. Za tymto u¢elom musime v dialégovom okne ,Nastroje-Pris-
posobit” na zalozke ,,Udalosti“ priradit k polozke ,Vytvorit dokument® a k polozke ,,Ot-
vorit dokument® volanie makra ,Automaticky_Obsluhuj_Klavesnicu®“. Zaroven je
nutné, aby sme k polozke ,Zatvorit dokument® priradili volanie makra
~Neobsluhuj_Klavesnicu®.
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29.2. Niekolko nedostatkov a chyb

Na tomto mieste musime upozornit na niektoré chyby, ktoré uvedené makra este stale
maji. Pouzivaju sa v nich globalne premenné a preto, ak spustite nahradzanie vo
viacerych dokumentoch, bude to viest ku chybe. Pri manualnom spusteni nahradzania
je dalej potrebné toto pred uzatvorenim dokumentu ukoncit, pretoze to vedie ku chy-
be, Ze chceme uzatvorit dokument, v ktorom méame spustené nejaké makro. Podobne,
ak si otvorite niekolko dokumentov a v jednom povolite nahradzanie, je pred uzatvore-
nim ktoréhokolvek z nich v tomto dokumente nahradzanie ukoncit a az potom pripad-
ne znovu povolit.

Viem, 7e tieto chyby mézu na prvy pohlad vyzerat hrozostrasne. Zial, zatial® sa mi
nepodarilo prist na to, ako ich odstranit. Napriek tomu vsak verim, ze uvedené makra
mnohym pomozu aj v takom tvare, v akom su dané k dispozicii, pretoze nie kazdy
pracuje naraz s viacerymi dokumentami.

30. Niekolko slov na zaver...

Tymto dielom sme ukon¢ili zakladnu cast prace s dialogmi a tym vlastne aj zo zaklad-
mi programovania makier v OpenOffice.org. Pred skoro tristvrte rokom sme zacali ten-
to serial s trochu neskromnym cielom — naucit sa programovat makra. Ak si pamatate,
zacali sme ,nahravanim“ makra pre automatické vkladanie textu a dnes kon¢ime po-
merne rozsiahlym komplexom programov, v ktorom najdete aj automatické nahradza-
nie medzier uz pocas ich pisania. Viem, Ze cez internet sa tazko uci programovat. Ak sa
vsak v tomto ,$kolskom® roku nasiel aspon jeden spokojny pouzivatel, ktory si na to
strafol®, splnili sme ciel, ktory sme si na zaciatku polozili. Je 29.6.2006 a pozajtra za¢nu
aj mojim detom $kolské prazdniny. Oddychnime si, nacerpajme sily a zaciatkom sep-
tembra sa znovu te$im na stretnutie so vSetkymi ,programovaniachtivymi® pouzivatel-
mi OpenOffice.org.

3 'V Case pisania tejto knihy je uz problém tspes$ne vyrieseny
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Predchadzajticu — stvrtu cast serialu o programovani makier v OpenOffice.org sme ve-
novali zakladom prace s dialogmi. Dialogy v OpenOffice.org vsak mozu byt omnoho
vacsie a komplikovanejsie a preto sa nimi budeme nadalej podrobnejsie zaoberat.

V doterajsich dieloch sme si ukazali jednoduché dialogy, kde sme zatial pouzili tri
moznosti zadavania vstupnych udajov — zaskrtavacie policka, prepinace a tlacidla.
Toto nam vsak mnohokrat nevystacuje a navyse, niekedy jedno dialégové okno svoji-
mi rozmermi nemusi stacit na zadanie vsetkych parametrov, ktoré postacujeme a preto
musime naprogramovat celt postupnost okien s tym, ze sa budeme moct medzi nimi
presuvat.

Tymto vSetkym moznostiam sa budeme venovat v nasledujicej piatej casti serialu
o programovani makier v OpenOffice.org. Pravdaze, nadviazeme na tie Casti, ktoré sme
si uz predstavili s tymto sa nebudeme uz venovat, ale predpokladame, Ze cez prazdniny
mal kazdy dost ¢asu si nejaké jednoduché dial6gy odskusat.

31. Viacstrankové dialoégy ' 4
Obecné | Ldlosti

Ako prvé, ¢omu sa budeme venovat, budu dialogy, * NSt Dilogz A/

ktoré budu zaberat viacero listov - stran. Za tymto e

ucelom je v zozname vlastnosti jednotlivych prv- Strinka Qoo .. 1

Pofadi aktivace.... |0

kov, ktoré vkladame do vlastného dialégu polozka
LStranka (krok)...“. Jej standardna hodnota je nula,
¢o znamena, ze prave zadavany prvok sa bude na-

IR EE S AR 4

chadzat na uplne vsetkych listoch navrhovaného o
dialégu - a naopak, na liste ¢. nula sa budu zo- Barvapozad.... Vichori v )
> 7 v g Dalsiinformace....
brazovat uplne vsetky prvky bez ohladu na to, na oot
=} IR T Tt Y v o

ktorej strane sme ich definovali.

Obrazok 31.1: Zobrazenie parametrov

31.1. Definicia dialégu dialogu

Podme vsak po poriadku a pozrime sa, ako mame vlastne zacat. Hned pri zaciatku defi-
nicie dialogu je vhodné oznacit prvé pracovné okno, do ktorého este len ideme vkladat
prvky ako stranku ¢. 1. Teraz je vhodné vlozit tie prvky, ktoré budeme mat urcite na

vsetkych strankach — obvykle to budu tlacidla pre

prechod medzi nimi a pripadne tlacidla ,OK*
Obecné | Udslosti
e «/| a ,Cancel®. Pri vkladani tychto tla¢idiel nesmieme

zabudnuf, Ze sa nam bude S$tandardne ponukat
stranka €. 1 a preto tato musime opravit na nulu.

Zapnuto....
Thlki
Stranka (krok)...
Krok tabulatoru.

Vkladanie dalsich prvkov je jednoduché.

S B )

Poradi akkivace..
apson.. Podobne, ako sme si to uz ukazali postupne
ot P v vkladame do pracovného rozhrania vsetky potreb-
Pii Klepnut zickat zam&feni..., An0 5 4 AT A 7 7

e - - né prvky. Pokial chceme vlozit novu stranku, klep-

- .| neme na hlavné okno navrhovaného dialogu
Obrézok 31.2: Zmena stranky na ,0© @ zmenime €islo strany. Tym sa nam zobrazi pri-
slusna strana, kde moézeme pokracovat v definicii.

Aasis e
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Ku predchadzajucim stranam sa dostaneme podob-
ne — staci, ak po oznaceni celého dialogového okna | [usks:
napiSeme prislusné ¢&islo strany. Pozor, ak toto uro- | e "
bime na niektorom prvku, tento sa automaticky |zt
presunie na zadanu stranu a z prave definovanej |essseas. .o
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. , , , P , . Strénka (krok)..... |0 >
nam nejaka stranka zda prili§ prazdna a radi by ... st .. o :
sme ju zmensili. :
© 3
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a spojky — ved preco by sme nemali zmenit prave prvkov naraz je mozné pomocou stranky

tento dialdg na viacstrankovy. >0

31.2. Rozdelenie dialégu na viac stranok

V dnesnom dieli serialu o programovani makier v OpenOffice.org si ukaZzeme praktic-
ka ukazku dvojstrankového dialégu pre nastavovanie parametrov pri vkladani nezalo-
mitelnych medzier za jednoznakové predlozky a spojky.

Ako sme si uz naznacili v minulom dieli, dnes si ukazeme, ako sa prakticky prog-
ramuju podprogramy pre prepinanie medzi jednotlivymi oknami viacstrankovych
dialégov. Aby sme nemuseli vymyslat novy priklad, rozdelime si dial6g, ktory sme si
vytvorili pre nastavovanie parametrov pri vkladani nezalomitelnych medzier za jedno-
znakové predlozky a spojky.

Ako si urcite dobre pamatate, tento dialog sa skladal z dvoch zaskrtavacich okienok
(¢i sa ma ma vkladanie nezalomitelnych medzier spustat automaticky pri spusteni
OpenOffice.org a ¢i sa ma nezalomitelnd medzera vkladat aj za spojku ,a“) a dvoch
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prepinacich policok, pomocou ktorych sme urco-
vali, aky znak sa ma za spojky vkladat (,Non Break
Space® alebo ,Word Joiner®).

Teraz si ukazeme postup, ako tento dialoég roz-
delime do dvoch stranok. Ako prvé, o urobime,
bude to, ze si v navrhovej casti dialégov oznac¢ime
cely dialog a zmenime jeho ¢islo stranky (krok) na
1. Teraz vo vnutri dialogu oznacime postupne za-

Zapnuto....

=]
Nezalomitelné medzery

Stranka (krok).

[] spuitat automaticky

¥lastnosti: Dialog

Obecné | Udélasti

Dialog_Mezalomiteine_Predloz) b

Mezalomitelné medzery

... N0

Nezalomitelné medzery za jednoznalovymi spojkanni

[] wHadat aj za spajku "a"

skrtavacie okienka a tak isto zmenime tuto poloz- |

[+ 4

||

CANCEL ]

ku u nich na ¢islo stranky na hodnotu jedna.

V druhom kroku znovu oznacime cely dialog

Pomaocny text

ra

= |

a zmenime Ccislo stranky na 2. Teraz vo vnutri
dialégu oznacime postupne prepinacie policka prvi stranku
a zmenime aj ich ¢isla stranok na hodnotu dva.

Obrazok 31.6: Presunutie prvkov na

Ked teraz budeme prepinat medzi jednotlivymi strankami uvidime, Ze nam tam zostali
iba prislusné policka a tlacidla ,OK® a ,Cancel“. Aby sme v$ak mohli medzi nimi prepi-
nat aj po spusteni dialégu, musime si pridat aspon jedno tlacidlo, pomocou ktorého to
budeme realizovat. Nazveme ho ,zmena_strany“, musime mu priradit ¢islo strany 0
a ako zobrazovany text zadame Sipku ,->“. Nakoniec si este upravime vzhlad jednotli-

vych stranok tak, aby nam

viac vyhovoval - napr.

tym, Ze namiesto toho, aby sme mali policka pod

Vybeir maksa

Y seonamu Nazey malca.
kribora
8 < Moje mair
@ (53 standard
& [ Vst naes
® Ly Formatovarie
© ] Formatovarie_{
& g Rore
@ ] Fackane ek
2 Nazsoriteie 5

Nagev makra
yoastica_KeyPressed
westica_KeyReleased
tavPrimakyliezdomitele
stiCbshihuklavesnica
or_nezalomiteine_predioz
it
2_nastaverie_predodky
Znsk

t

Kiavesrice

=] p
B D Mabra Opendffice.org

>

sebou, umiestnime ich vedla seba.

V tomto kroku sme dospeli k najddlezitejsej cas-
ti - tlacidlu ,zmena_strany® musime priradit
makro, pomocou ktorého vlastne budeme jednotli-
vé stranky prepinat. Pretoze mame iba dve stran-

lo

ky, bude nam stacit pomerne jednoducha procedu-
ra, kde staci tieto stranky vymienat. Zaroven vsak
bude vhodné, ak budeme menit aj zobrazovanu
$ipku (text) v tlacidle ,zmena_strany“ z ,->“ na
»<- a naopak. Prislusni procedira moze potom

Popis.

Obrazok 31.7: Vyber makra pre tla¢id-

vyzerat napr. takto:

r
S

Z

t

em Prepinanie medzi dvoma stranami dialdgu
ub zmena_strany_Initiated
if dlg.model.step=1 then

' Ak sme na strane 1, prepneme sa na stranu 2
dlg.model.step=2 ' tymto priradenim sa automaticky
obrazila 2 strana dialdgu
dlg.model.zmena_strany.enabled=true
la¢idla , zmena_strany”
dlg.model.zmena_strany.label="<-"
else

' Ak sme na strane 2,
dlg.model.step=1
dlg.model.zmena_strany.enabled=true
dlg.model.zmena_strany.label="->"

povolime platnost
|

a zmenime jeho popis

prepneme sa na stranu 1

124



Viacstrankové dialogy

end 1if
end sub

Prifadit makro

31.3. Priradenie makier k tla¢idlam

Teraz tuto proceduru priradime ku tlacidlu ,zme- ]
na_strany“. V navrhu dialogu sa v zobrazenych
vlastnostiach tohto tlacidla prepneme do druhej
zélozky ,Udalosti®, kde stlacenim prvého tlacidla
- Vyberieme polozku ,Pri inicializacii“. Tam na-
sledne pomocou tla¢idla ,Priradit® vyhladame
a priradime tato proceduru k oznacenému tlacidlu.

< >

Obréazok 31.8: Vo vlastnostiach tlacid-
la vidime priradené makro

Teraz nam este zostava trochu upravit ostatné
teealomitolng medzery B funkcie, ktoré sme pouzivali pri praci s tymto
dialogom. Ako prvé je nutné, aby sme premennu
dlg definovali ako globalnu, pretoze inak ju nebu-
de pred chvilou definovana procedura poznat a pri
priradovani makier k tlacidlam nemame moznost

Obrazok 31.9: Prvky dialégu na prvej definovat parametre funkcie.
stranke

Mezalomitelné medzery za jednoznakovymi spojkanmi

Spuskat’ automaticky Vkladal aj za spojku "a"

[ o J[ o= |

Okrem toho je potrebné, aby sme pri inicializa-
cii dialogu nastavili aj stranu dialégu, ktora sa ma zobrazit ako prva a pretoze nevieme,
aky sme mali posledne zobrazovany text tlacidla
,zmena_strany", tak aj tato polozku. Ostatné Casti sl s o et smgor

sa nemusia menit, pretoZe umiestnenim nejakej | ©esatteonoreaspaceaoasry O Poustiors aner 2360K)
polozky na inud stranu dial6gu sa nemenia jej os-

tatné vlastnosti. Vlastné makra potom moézu vyze- [ ” [ owa |
rat nasledovne (uvadzame iba  zmenené
procedury):

Nezalomitelné medzery:

Obrazok 31.10: Prvky dialégu na
druhej stranke

global dlg as object

sub init_dialog_predlozky(oDialog as object)
Citaj_nastavenie_predlozky
oDialog.model.Automaticky.State=Priznaky_nezalomitelne_medz
ery (1)
oDialog.model.Za_spojku_a.State=Priznaky_nezalomitelne_med
zery (2)
oDialog.model.TabIndex=3
oDialog.model.TabIndex=4
select case Priznaky_nezalomitelne_medzery (3)
case 2
oDialog.model.Volbal.State=0
oDialog.model.VolbaZ2.State=1
case else
oDialog.model.Volbal.State=1
oDialog.model.VolbaZ2.State=0
end select
oDialog.model.step=1 ' Ako prvu zobrazime stranu 1
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oDialog.model.zmena_strany.enabled=true ' Povolime
prepinanie na stranu 2
oDialog.model.zmena_strany.label="->" ' A zobrazime text -
Sipku - naznacujucu smer dopredu na dalsiu stranu
end sub

sub NastavPriznakyNezalomitelnePredlozky
DialoglLibraries.LoadLibrary ("Vlastne_makra")

dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Vlastne_makra.Dialog_N
ezalomitelne_Predlozky)
init_dialog_predlozky (dlg)

if dlg.Execute()=1 then
zapis_dialog_predlozky (dlg)
end if
dlg.dispose ()
end sub

32. Dalsie moznosti dialégov

Dnes sa zoznamime s dalsimi - tentoraz ozdobny-
mi — prvkami, ktoré moézeme vkladat do nasich
dialégov, ved doteraz sme sa zoznamili iba so Styr-
mi druhmi z vyse dvadsiatich.

Fogisn pole, kkor zobrazue test

V doterajsich dieloch o dialégoch sme si ukaza- ===

li, ako sa pracuje s tlac¢idlami, zaskrtavacimi okien- ~
kami, prepinacimi polickami a ramcami, pomocou
ktorych moézeme rozdelovat okno dialégu na rozne
prehladné skupiny. Pretoze uz vieme pracovat aj
s viacstrankovymi dialogmi (hoci sme si ukazali
iba pracu s dvojstrankovym dialégom, urdite si do-
kazete predstavit prechod aj medzi viacerymi
strankami — to ponechavam pripadnym zaujem-
com ako doméacu ulohu), nezostava nam ni¢ iné,
ako si postupne ukazat ostatné prvky, ktoré
v dial6goch mézeme pouzivat.

32.1. Ozdobné prvky v dialé6goch

Gedob rimec

Obrazok 32.1: Vkladanie ozdobnych
prvkov

Ozdobne prvky dialogoy.

Popisné pole, kboré zobrazuje text

Ako prvé si ukazeme ,ozdobné“ prvky, t.j. také, | vesoromscara
ktoré sa svojim charakterom podobaji uz pred-
stavenym ramcom. Obvykle ich nepouzivame na
ziadne operacie (aj ked i to sa da priradenim
makra k nejakej akcii, napr. pri posune mysi do-
vnatra vlozeného obrazku), ale pomocou nich Obrazok 32.2: Dialog s ozdobnymi
skraslujeme a sprehladiiujeme nase dialogy, najmé prvkami

Ozdobny ramec
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ak su rozsiahlejsieho charakteru.

Pretoze sme uz spominali a pouzivali ramce, teraz si ako prvé pridame oddelujtce
¢iary. Mozu byt bud vodorovné alebo zvislé s tym, ze ku kazdej z nich mézeme pridat
aj textovy popis. V pripade, Ze ¢iaru zadefinujeme ako vodorovnu, tento popis sa zo-
brazi na jej zaciatku. Ako dalsi ,ozdobny“ prvok si mozeme pridat textové popisné
pole, t,j. Tubovolny jednoriadkovy text, ktorym napr. oznacime ¢i popiSeme niektora
cast dialdgového okna. Je to podobny prvok ako ramec s tym rozdielom, Ze sa nezob-
razuju ziadne Ciary.

Posledny prvok, pomocou ktorého mézeme ozdobit nas dialog je obrazok. Na tomto
mieste musime upozornit, ze obrazok sa do vlastného dialégu nevklada (pri jeho
vkladani neméme moznost zmenit parameter ,odkaz") a preto pri jeho pripadnom pre-
miestneni sa zobrazi iba prazdny ramik. Pokial si vytvarame dialég iba sami pre seba,
nie je to az tak na zavadu, ale v pripade, Ze chceme nas dial6g ulozit napr. do siboru,
resp. nainstalovat ho aj inym pouzivatelom, mdze nam to spdsobit urcité komplikacie.

33. Vstupné prvky v dialégoch
V dnesnej, uz Stvrtej casti programovania makier v OpenOffice.org, ktori zameriava-

me na pracu s vlastnymi dialégovymi oknami sa zameriame na jednoduché formatova-
né a neformatované textové vstupy.

33.1. Textové vstupy .

e a8 o

Z hladiska jednoduchych textovych vstupov mame
k dispozicii dva rozne dialogové prvky. Jedna sa

o jednoduché neformatované textové pole a for- « -
matované textové pole. Teraz si v jednoduchosti 7T
popiseme ich vlastnosti a moznosti. prwe—— T

] Co—

Neformatované textové pole je urcené na inte-
raktivne zadanie Iubovolného textu s tym, zZe mo-
zeme preddefinovat jeho vstupnd hodnotu. Predpokladajme, 7Ze mame definovany
dialég ,dlg”, do ktorého vlozime textové pole ,Textove_pole®. Vlastny text potom naj-

deme v premennej:

Obrazok 33.1: Textové vstupné pole

dlg.model.Textove_pole.text

Pokial chceme, m6zeme pre textové pole v jeho
vlastnostiach povolit viacriadkovy vstup. Jednotli-
vé riadky st potom oddelené znakom ,Carriage re-
turn® (hexadecimalny kod 0D), takZe inicializacia
dvoch riadkov vstupnej hodnoty textu vyzera na-
e — priklad takto:

Obrazok 33.2: Formatované textové
pole

dlg.model.Textove_pole.text="prvy
riadok"+chr (13)+"druhy riadok"

Formatované textové pole sa velmi podoba bunkam v tabulkovom procesore Calc.
Je to tak preto, ze mozeme zadat jeho format, pricom sa pouzivaju presne tie isté for-
matovacie prvky, ako pri bunkach v tomto tabulkovom procesore. Pretoze vlastné za-
davané hodnoty moézu mat rozne vlastnosti (text, ¢islo, datum, logicka hodnota a pod.)
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a preto sa inicializuju a ziskavaju ako text a je iba

na nas, ako z nich ziskame pripadnd ,netextovia®

hOdl’lOtu. Textové pole - miZe sa povolit’ zad&vanie aj viecerych riadkow

Pravdaze, OpenOffice.org nds v tomto smere | &vrsdk
nesklame a nech do takto zadefinovaného policka
zadame cokolvek, prevedie to do prislusného for-
matu a naozaj vam odporicam zadat napr. do
policka zadefinovaného ako datum napriklad svoje
krstné meno — po kliknuti na iné policko program
automaticky tito hodnotu zmeni napr. na mini-
malnu hodnotu, ktora definujeme vo vlastnostiach
tohto typu pola.

Formétovany text - napr. datum

28, september 2006

Pristup k formatovanému textovému polu je
presne ten isty, ako pri neformatovanom, t.j. napr.
ak sme do dialogu ,dlg” vlozili formatované texto- ~ Obrazok 33.3: Neformatované textove
vé pole ,Formatovacie_pole“, inicializicia moze pole mdZe mat aj viacero riadkov
vyzerat takto:

dlg.model.Formatovacie_pole.text="28.september 2006"

Pravdaze, ako sme uz spominali, z premennej dlg.model. Textove_pole.text ziskame
zadany vstup po zavreti nasho dialogového okna vo formate textu a v pripade potreby
si ho musime sami previest na hodnotu iného typu.

33.2. Ciselné vstupy

V dnesnom pokracovani seriadlu o programovani makier v OpenOffice.org sa zame-
riame na c¢iselné vstupy, ktoré mozeme pouzit v nasich dialégoch.

V minulom dieli sme si predstavili dva jednoduché textové vstupy, ktoré sme roz-
delili na neformatované a formatované. Podobna situacia je aj v oblasti Ciselnych
vstupov, kde mame tak isto dve zakladné moznosti — obycajny ¢iselny vstup a ciselny
vstup pre zadanie korunovej (menovej) hodnoty.

Neformatovany ciselny vstup je uréeny na interaktivne zadanie Iubovolného ¢isla.
Podobne, ako pri ostatnych vstupoch, aj tu mézeme preddefinovat jeho hodnotu. Spe-
cialitou ¢iselnych vstupov je moznost definovania minimalnej a maximalnej hodnoty
spolu s poctom desatinnych miest (t.j. desatinnou presnostou). Pri vlastnom vstupe
sice mozeme zadat aj viac desatinnych miest, ¢islo vSak bude automaticky zaokrih-
lené.

Ak budeme predpokladat, Ze mame definovany 7 |
dialog ,dlg“, do ktorého vlozime ¢iselny vstup e B §
,Ciselny_vstup®, vlastni hodnotu potom najdeme i UG —

Vv premenne;j: . 1 =

dlg.model.Ciselny_vstup.value

a inicializaciu prevedieme napriklad takto (po-
zor, desatinné miesta sa oddeluju bodkou - tu ne-
platia gramatické, ale programovacie pravidla):

Obrazok 33.4: Nastavenie parametrov
pre Ciselny vstup
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dlg.model.Ciselny_vstup.value=123.57

Ciselny vstup pre zadanie meny je uréeny na interaktivne zadanie ¢isla s tym, Ze vo
vstupnom okienku sa automaticky vypise aj ndzov menovej jednotky (Sk a pod.). Ten-
to nazov modzeme lubovolne menif a podobne, ako pri neformatovanom c¢iselnom
vstupe mdzeme zadat pocet desatinnych miest, ¢im si mdézeme vytvorit napr. kurzovy
listok aj s pripadnym prepoctom.

Ak budeme predpokladat, Ze mame definovany dialoég ,dlg“, do ktorého vlozime
Ciselny menovy vstup ,Menovy_vstup®, vlastni hodnotu potom najdeme v premennej:

dlg.model .Menovy_vstup.value

A aby sme nezostali iba v teoretickej rovine,
urobme si jednoduchy priklad na prave spominanu
moznost kurzového listka spojeného aj s prepoc-
tom nakupu alebo predaja povedzme medzi ¢eskou
a slovenskou korunou.

Navrhovany dialég mdze mat jednoduchy tvar
. . — dve obycajné okienka pre zadanie kurzov (nakup
a predaj) a tri menové okienka — v prvom zadame,
kolko ceskych korun chceme nakupit alebo predat
a vo zvysnych

dvoch sa nam zobrazia prislusné udaje v sloven-
skych korunach. Okrem toho nam do dialogu staci | ruwensupcax Kurz pred C2€
pridat tlacidlo ,OK" pre jeho ukonéenie a niekolko
popisnych textov, aby sme sa v nom jednoducho
dokazali orientovat.

Obrazok 33.5: Priradenie makra k
vstupnému ¢iselnému policku

1,323 1,299

Makup alebo predaj CZK

Okrem toho musime k vstupnému menovému
policku priradit funkciu, pomocou ktorej budeme
pri zadavani ¢isla prepocitavat prislusné vystupné

150,00 C2K]

Pri ndkupe zaplatite Pri predaji dostanete

hodnoty. Toto dosiahneme tym, Ze v Casti ,Udalos- | |t#84s5 194,85 5k
ti“ priradime prislusné makro (nazvime si ho ,Pre-
pocet_meny®) k udalosti ,,Zmeneny text“. O prira-

dovani funkcii k jednotlivym udalostiam sme sa uz
venovali v casti o viacokienkovych dialégoch
a preto to teraz spominame uz iba okrajovo. Obréazok 33.6: Prepocet kurzu v praxi

Vlastné makra mozu potom vyzerat nasledovne:

sub Prepocet_meny

dlg.model .Menove_polelv.value=dlg.model.Ciselne_polel.value
*dlg.model.Menove_polel.value

dlg.model .Menove_pole2v.value=dlg.model.Ciselne_pole2.valu
e*dlg.model .Menove_polel.value

end sub

sub Dialog_kurzovy_listok

DialogLibraries.LoadLibrary ("Standard")
dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Standard.Dialog?2)
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REM Kurzy sa daju zmenit priamo aj v dialdgu
dlg.model.Ciselne_polel.value=1.323
dlg.model.Ciselne_pole2.value=1.299

dlg.model.Menove_polel.value=0
dlg.model .Menove_polelv.value=0
dlg.model .Menove_pole2v.value=0

dlg.Execute ()
dlg.dispose()

end sub

33.3. Textovy zoznam zaznamov

Pri praktickej praci niekedy pozadujeme, aby sme si mohli vyberat hodnoty z urcitého
preddefinovaného zoznamu. A prave na takéto typy makier sa zameriame v dnesnom
pokracovani nasho serialu.

Urcite sa uz mnohi stretli s problematikou, ked si potrebovali vybrat urciti mnozinu
udajov (napr. kalendarne mesiace), podla ktorych chceli nasledne vykonat urcité ope-
racie. Preto si v dnesnom dieli ukazeme, ako si dokazeme vytvorit jednoduchy dialog
so zakladnymi funkciami pre presuvanie udajov z preddefinovaného zoznamu do
druhého. Pravdaze, nasledné spracovanie vybranych udajov uz zalezi iba od od kon-
krétnych poziadavok toho-ktorého pouzivatela a nebudeme sa tym teraz zaoberat.

Ako prvé, ¢o urobime, je pochopitelne vlastny navrh

Nastroje ¥ X prislusného dialogu (povedzme si ho nazveme

N % = @ ,Dialog2®). Ten sa bude skladat z dvoch zoznamov, pri-

c¢om do prvého z nich si zaroven zadefinujeme vstupné

REC a3 hodnoty. Tieto sa zadavaju v polozke ,Zoznam za-
= ; 5

znamov", priCom musime upozornit na to, ze pri ich za-
davani sa musi na ich oddelenie pouzivat kombinacia
€<

123 b o klaves ,Shift“+“Enter”. Ukoncenie zadavania nasledne

’ ’ v . . 7’ 13

- - vykoname zadanim obycajnej klavesy ,Enter”.
Obrazok 33.7: Vyber zoznamu . , . R .
ZAZNAMOV Pravdaze, nemusime pouzivat iba tento spdsob ini-

cializacie, a hodnoty mozeme zadat podobne, ako sme to
robili pri ciselnych alebo textovych vstupoch v prislusnom makre pred spustenim
vlastného dialogu.

Seznarm E}

Okrem definicie zaznamov si musime do dial6-
gu zadefinovat aj tlacidla pre presun udajov medzi

jednotlivymi okienkami. Aby sme ukézali vietky E :&
moznosti presunu udajov, zadefinujeme si $tyri . = Sy
tlacidla, ktoré budu postupne reprezentovat moz- &= U e
nost presunu jedného vybraného prvku alebo vset- - i [~

kych prvkov zo zdrojového zoznamu do vyberu  Obrazok 33.8: Definicia zoznamu za-
a pripadné spitné vratenie jedného prvku alebo znamov v dialogu
vsetkych prvkov nazad do povodného zdrojového
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zoznamu. Spatné vratenie je urcené vlastne na opravy a preto nebudeme v dialégu de-
finovat klavesu ,Cancel”.

Pri jednotlivych tlac¢idlach musime, pochopitelne, definovat aj inicializa¢né proce-
dary, ktoré sa vykonaju po ich stlaceni.
sub PresunVybrany_ Initiated

REM Procedura pre presun vybraného prvku zo zdrojového
zoznamu

dim vstupne_pole, vystupne_pole as object

' Priradime si riadenie zoznamov k dvom pomocnym premennym

vstupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam_1") ' Zdrojovy zoznam
vystupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam_2") ' Vytvarany
zoznam

if vstupne_pole.SelectedItem>0 then
' Ak sme vybrali nejaky prvok v zdrojovom zozname, tak ho
priddme na zaciatok vytvadraného zoznamu
vystupne_pole.AddItem(vstupne_pole.SelectedItem, O0)
' Vybrany prvok nédsledne vymazeme zo zdrojového zoznamu
vstupne_pole.removeltems (vstupne_pole.SelectedItemPos, 1)
end if
end sub

sub PresunVsetko_ Initiated

REM Procedura pre presun vsetkych prvkov zo zdrojového
zoznamu

dim i as integer

dim vstupne_pole as object

vstupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam_1")

Cyklus pre vsetky prvky pdvodného zoznamu

for i=lbound(dlg.model.Zoznam_1.StringItemList()) to
ubound (dlg.model.Zoznam_1.StringItemList ())
' Vyberieme vzdy prvy prvok (ma& index 0), pretoze

ndslednym vymazanim sa zoznam posuva

vstupne_pole.SelectItem(dlg.model.Zoznam 1.StringItemList (
0), 1)

' Prevedieme vlastny presun pomocou UZ naprogramovane]j

procedury pre presun Jjedného vybraného prvku

PresunVybrany_Initiated

next 1

end sub

sub VratVybrany_Initiated

REM Procedura pre vratenie vybraného prvku do zdrojového
zoznamu

dim vstupne_pole, vystupne_pole as object
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vstupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam_1")
vystupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam_2")

if vystupne_pole.SelectedItem>0 then
vstupne_pole.AddItem(vystupne_pole.SelectedItem, O0)
vystupne_pole.removeltems (vystupne_pole.SelectedItemPos,

1)

end if

end sub

sub VratVsetko_Initiated

REM Procedura pre vratenie vsetkych prvkov do zdrojového
zoznamu

dim i as integer

dim vystupne_pole as object

vystupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam_2")

for i=lbound(dlg.model.Zoznam_2.StringItemList ()) to
ubound (dlg.model.Zoznam_2.StringItemList ())

vystupne_pole.SelectItem(dlg.model.Zoznam_2.StringItemlLis
t(0), 1)

VratVybrany_Initiated

next i
end sub

Teraz si trochu vysvetlime pouzité metody, aby sme si v pripade potreby mohli na-
programovat aj makra s inymi vlastnostami.

Metoda AddItem(vkladany prvok, pozicia) je ur¢ena na vkladanie prvkov a ma dva
parametre — prvy je text, ktory vkladame do prislusného zoznamu a druhy je pozicia,
na ktort ho vkladame. Pozor, pri textovych poliach kazda Indexacia zacina od 0. Po-
mocou tejto metddy by sme mohli inicializovat zoznam mesiacov napr. takto:

sub Init_mesiace
dim vstupne_pole as object

vstupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam_1")

' Prvky budeme vkladat na zaciatok, preto ich musime zadat
v poradi od posledného ku prvému
vstupne_pole.AddItem("December", 0)
vstupne_pole.AddItem("November", 0)
vstupne_pole.AddItem("Oktédber", 0)
vstupne_pole.AddItem("September", 0)
vstupne_pole.AddItem("August", 0)
vstupne_pole.AddItem("Jul", Q)
vstupne_pole.AddItem("Jun", 0)
vstupne_pole.AddItem("Maj", 0)
vstupne_pole.AddItem("April", 0)
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vstupne_pole.AddItem("Marec", 0)
vstupne_pole.AddItem("Februar", 0)
vstupne_pole.AddItem("Januar", 0)

end sub

Metéda Removeltems(pozicia prvku, pocet) je
urena na mazanie prvkov a ma dva parametre —

prvy je pozicia pr,veho, vymazavaného prvku m;]rec

a druha pocet vymazavanych prvkov. Yin
. . v ) v ’ o k

Ako ste si mohli v§imnut, zoznam vSetkych prv- | ice

kov najdeme v polozke StringltemList, t.j. v nasom

Vstupné prvky v dialégoch

Januar
Februar

Ckkdber
December

MNovember
April

pripade dlg.model.Zoznam_1.StringltemList alebo
dlg.model.Zoznam_2.StringltemList.

Obrazok 33.9:
mesiacov v praxi

Nakoniec si este uvedieme priklad makra pre
vlastnu inicializaciu tohto dialogu:

Dialég pre vyber

sub makro_zoznam
DialogLibraries.LoadLibrary ("Standard")

dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Standard.Dialog?2)

dlg.Execute ()

REM tu si musi kazdy vliozit svoje prikazy pre spracovanie
vybranych prvkov zoznamu

dlg.dispose ()

end sub

33.4. Rozbalovaci zoznam zaznamov

V minulom dieli nasho serialu sme si ukézali, ako dokadZeme vyberat prvky z jedného
zoznamu a v pripade potreby ich prenasat do druhého a naspat. Dnes budeme pokra-
covat v tejto problematike a ukazeme si vyber hodnoty z rozbalovacieho zoznamu.

Moznosti, kde sa daju pouzivat preddefinované zoznamy urcite nemusime pripomi-
nat, pretoze ti, ktori sa so zoznamami stretavaji uz urcite vidia ich praktické pouzitie.
Z praktického hladiska sa nam niekedy namiesto
obyc¢ajného zoznamu hodi tzv. kombinovany zo-
znam, alebo lepsie povedané kombinovany rozba-
« | Tovaci zoznam (znamy aj pod nazvom ,Combo
box“). Tento sa lisi oproti bezného zoznamu nielen
tym, Ze v zabalenom tvare je zobrazeny iba jeden
zaznam, ale najmd tym, Ze na vystupe nam vrati
vzdy prave jednu hodnotu, a to aj vtedy, ak si ziad-
nu nevyberieme - vtedy vrati zdkladni hodnotu,
ktort mame definovanu vlastne mimo tento zo-
znam - preto hovorime o tzv. kombinovanom zo-
zname.

V¥lastnosti: ComboBox 3

Obecné | Udalasti

©sobné tdaje
Meno

ial
ol

4

o
Eilius

o

DAtum narodenia

05.12.06

-

)E\<><><><><><o< 2|4 )|

@v

Obrazok 33.10: Definicia rozbalova-
cieho zoznamu

Pozrime sa vsak na to, ako sa takyto zoznam de-
finuje. Je to velmi podobné, ako ked sme minule
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definovali obycajny zoznam - jednotlivé zaznamy zadavame v jeho vlastnostiach do
polozky ,Zoznam zaznamov® s tym, Ze ich musime oddelovat kombinaciou klaves
,Shift“+“Enter”, pretoze zadavanie sa ukoncuje klavesou ,Enter”. Okrem toho, pravda-
ze, mOzeme tento zaznam definovat aj programovo pomocou metddy ,AddItem®, ktord
sme si popisovali uz minule, napr.:

dim vstupne_pole as object

REM Predpokladajme, Ze mame definovany rozbalovaci zoznam
s nazvom ,Zoznam®

vstupne_pole=dlg.getControl ("Zoznam")

vstupne_pole.AddItem("nas text", 0)

Ako sme spominali, v rozbalovacom zozname
mame aj jednu $tandardnd hodnotu, ktort sa nam REIATRE
vrati v pripade, Ze nevyberieme Ziadnu ind poloz- | wen sbor s fotografiou
ku zo zoznamu. Tato hodnotu definujeme vo vlast- ~ R
nostiach zoznamu hned za jeho nazvom v polozke | ™ Eas narodenia
,Text“. Vystupni hodnotu ziskame nakoniec takis- | [rmn
to cez hodnotu text:

Zuzana 01:00:00
dlg.model.Zoznam.Text

Vlastnu inicializiciu dialogu vratane nasledné- ~ Obrazok 33.11: Rozbalovaci zoznam v
ho ziskania vybranej hodnoty pre dalsie spracova- Y™
nie mdzeme nakoniec urobit napr. pomocou takejto jednoduchej funkcie:
function Daj_polozku_zoznamu

DialogLibraries.LoadLibrary ("Standard")
dim co as string

X

dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Standard.Dialog?2)

dlg.Execute ()
co=dlg.model.Zoznam. Text
dlg.dispose()
Daj_polozku_zoznamu=co
end function

33.5. Datum a cas

Obecné | Udalosti

>

Krok tabulatoru..... Ano
Oscbné ddaje

Doteraz sme si uz ukazali vela moznosti vstupov pofef ...
: 7 v , , v , , , Meno 05.12.2006

v dialégoch — od zaskrtavacich ¢i prepinacich poli- = |[. S

cok, cez rozne cCiselné a textové vstupy az po zo- — vsmnackne S

znamy. Nakoniec nam este zostali moznosti vstupu 2% & Ra o

Opakovat............ Standardnf {krathé RRRR)
A p4 7 ~ Standardni {diouhé)
datumu, ¢asu alebo vyber mena suboru. E et

MH/DDIRR
R /MDD
DOJMMRRRR.
IMM/CD{RRRR.
RRRR/MM{DD
RR-MM-DD
RRRR-MM-D0

Datum......

01.01.1900

Lotk e

Maz, datum 31.12.2200

=

Standardni (kritke RR)

Pravdaze, v doterajsich moznostiach sme sa uz
stretli aj moZnosfou zadavania datumov alebo A
¢asov pomocou formatovaného textového pola. To P L
nam vsSak niekedy nemusi vyhovovat, pretoze  Obrazok 33.12: Definovanie datumo-
chceme dostat datum alebo ¢as priamo v ¢&iselnej Veho vstupu

Pozices.....
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podobe. A na to nam sldzia iné - Specialne vstupné polozky.

Prva z nich je datum. Pri jeho definicii najdeme viacero parametrov, ktoré nas
musia zaujimat. Medzi takéto patria ohranicenie rozsahu datumu spodna horna hrani-
ca a format, v akom chceme zadavat datum. Okrem toho moézeme preddefinovat jeho
standardni hodnotu. Vystupni hodnotu nésledne ziskame pomocou metody ,Date®,
ktora vracia ¢islo typu Long. Ak teda mame napr. definovanu vstupnu polozku datum
s nazvom ,Datum®, tak pomocou struktury:

dlg.model.Datum.Date

ziskame datumové ¢islo, ktoré je vzdy v tvare RRRRMMDD, kde $tyri cifry RRRR
oznacuju rok, za nimi nasleduju dve cifry MM,

T @ | ktoré oznacuju mesiac a nakoniec su dve cifry DD,
s L - ktoré oznacuju den.

Stranka (krok)....... |1

Krok tabulgtoru..... (410 X

Datumovému vstupu je velmi podobny aj caso-
vy vstup. Aj tu najdeme parametre, pomocou

Pofadiaktivace. ....|?

Sibor s Fotografiou

oo ¢ o

s m

: s rrors ktorych mézeme obmedzit jeho rozsah. Kym pri
Formét fasu, L L e b= , . ’ > v .
Rttt H i B datumoch toto obmedzenie nemusi mat az taky
Sy o] vyznam, pri ¢ase to mézeme velmi prakticky vy-

Ve e
Sal i 45

[0 ST

o o

uzit napr. iba na pracovny c¢as a pod. Pravdaze, aj
tu mdzeme zadat preddefinovand hodnotu a méoze-
me si vybrat format, v akom chceme cas zadavat.
Vystupni  hodnotu ziskame pomocou metddy
»Time", ktora vracia ¢islo typu Long. Pri predpo-
klade, Ze mame definovana vstupnd polozku ¢as s ndzvom ,Cas®, vystupnu hodnotu
ziskame pomocou $truktary:

LRIRE

POZKEY . ounriennien .82 &

Obrazok 33.13: Definovanie ¢asového

vstupu

dlg.model.Cas.Time

Vystupné ¢islo je vzdy vo formate HHMMSSTT, kde dve cifry HH oznacuju hodinu
(od 00 do 23, t.j. v 24 hodinovom formate), za nimi dve cifry MM oznacuji mindtu, na-
sledné dve cifry SS oznacuju sekundy a posledné dve cifry TT oznacuju stotiny sekind.

33.6. Vyber mena stboru

Posledny typ vstupu, ktory si preberieme v ramci

o . ; . _ 7%
dialdgov je zadanie mena siboru pomocou jeho

-] «@errE

Ovorenie

vyberu z uz existujicich siborov. Uz v minulych
dieloch sme ukazovali, ako si mdéZzeme ulozit na-
stavené parametre do nejakého suiboru na disku.

Naposkecy
pousle
Pracowm plocha

Moje dokumenty

Vtedy sme vsak meno suboru zadavali priamo
v programe. Mnohokrat vsak potrebujeme vybrat
na spracovanie uz existujici subor na disku.
A prave na toto je urceny posledny vstup, ktory si
preberame.

=)
<

Miesta v st

<[ v

souppc [ S |

Obrazok 33.14: Vyber suboru

Po jeho vybere nemusime nastavovat okrem nazvu (ako ho vobec chceme zmenit)
vobec ni¢, pokial nepozadujeme, aby sa nam vracala nejakt preddefinovana hodnota.
Pokial' ju chceme zadat, musime ju zadefinovat, podobne ako pri inych textovych
vstupoch, do polozky ,Text”. Vlastny vyber stboru prevadzame stlacenim tlacidla
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= s tromi bodkami, ktoré sa nachadza v pravej casti

Osobné tdaje

1 tohto vstupného prvku. Toto tlacidlo vyvola systé-
Meno Stibar 5 Fotografiou , . , , > >,
mova funkciu pre vyber nazvu Iubovolného
ilius w E:'l,Moje dokumenty'l,CE] ’, , /. ’
suboru. Vystupni hodnotu ziskame pomocou
patum arocena Cos narodens metddy ,Text“. Pokial budeme predpokladat, ze
05.12.06 01:00:00 mame definovand vstupni stborovd polozku
e sSubor®, tak vystupni hodnotu ziskame pomocou
Ok . o v ,
nasledujucej struktary:

Obrazok 33.15: Priklad vstupu datu- dlg.model.Subor. Text
mu, ¢asu a mena siboru

Prislusny dialég mozeme nasledne inicializovat
a vystupné hodnoty ziskat napriklad takouto procedurou:
dim meno, fotografia as string
dim datum_narodenia, cas_narodenia as long

sub Informacie_o_osobe
DialogLibraries.LoadLibrary ("Standard")

dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Standard.Dialog?2)
dlg.Execute ()

meno=dlg.model.Zoznam. Text
fotografia=dlg.model.Subor. Text
datum_narodenia=dlg.model.Datum.Date
cas_narodenia=dlg.model.Cas.Time

dlg.dispose ()
end sub

34. Dialog pre formatovanie dokumentu

Po dlhsom case sa znovu vratime k formatovaniu dokumentu s tym, ze si vsetky pod-
mienky pre jeho formatovanie nastavime v jednom dialégovom okne. Pravdaze, podla
toho nasledne upravime aj prislusné funkcie a procedury.

V minulom dieli nasho serialu sme ukon¢ili moznosti vstupov v dialégoch. Teraz si
na niekolkych praktickych prikladoch ukazeme, ako tieto dialégy vyuzijeme v praxi.
Ako prvy priklad si zoberieme formatovanie dokumentov, ktoré sme tu uz mali velmi
Casto, aby sme uzavreli aj tuto ¢ast nasho serialu.

34.1. Co vlastne chceme formatovat?

Najprv si znovu spomenme, ¢o vsetko sme vo formatovani dokazali zatial naprog-
ramovat. V prvom rade to bolo odstrariovanie viacnasobnych medzier (a to nielen
v texte, ale aj na zaciatku ¢i na konci odsekov). Dalej sme si ukéazali odstrafiovanie nad-
bytocnych medzier pri interpunkénych znamienkach (a naopak aj ich vkladaniu, ak
chybali) a zatvorkach. Nie malu ¢ast formatovania dokumentu sme venovali nahradza-
niu zalomitelnych medzier za nezalomitelné medzery za jednoznakovymi predlozkami
a spojkami (so $pecifickym problémom okolo spojky ,a“), za a pred akademickymi ti-
tulmi, v ¢islach a pod.

Venovali sme sa aj problematike automatického nahradzania zalomitelnych medzier
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za nezalomitelné priamo pocas pisania jednoznakovych predloziek a spojok a vklada-
niu tzv. pruznej nezalomitelnej medzery, ¢o sa nam podarilo pomocou znaku ,Word
Joiner®. Nakoniec sme si ukéazali jednoduchu formu ukladania nasho nastavenia do
konfiguracnych siborov (tejto casti sa budeme venovat este podrobnejsie).

Ako vidime, problematika formatovania dokumentov, ktorej sme sa doteraz venova-
li je naozaj Siroka a preto si aj zaverecné prace rozdelime do viacerych etap. Dnes sa
budeme venovat navrhu dialogu ,Formatovanie dokumentov®. Pravdaze, nebudeme sa
teraz venovat vlastnému vkladaniu jednotlivych prvkov, ale si ich v kratkosti iba vy-
menujeme, aby sme sa nabuduce mohli na ne odvolavat.

34.2. NezalomiteIné medzery

V ramci nezalomitelnych medzier si tieto rozdelime na tri skupiny. Prva sa bude ve-
novat jednoznakovym spojkam a predlozkdm. Tu si zadefinujeme dve zaskrtavacie
policka ,Za_predlozkami® a ,Za_spojkou_a“ a dve dvojice prepinacich poli¢ok. Prvou
dvojicou ,NBSP1“ a ,W]J1“ budeme uréovat typ nezalomitelnej medzery (NBSP — ,Non
Break Space®, WJ — ,Word Joiner®) a druhou dvojicou ,,On_line“ a ,Off line“ budeme
urcovat, ¢i sa bude nezalomitelna medzera vkladat priamo pocas pisania textu, alebo
iba vtedy, ked spustime celé formatovanie dokumentu.

Dalej si v ramci skupiny nezalomitelnych medzier zadefinujeme zagkrtavacie polic-
ko ,Za_titulmi®, ktorym budeme urcovat, ¢i sa maji zamenit zalomitelné medzery za
a pred akademickymi titulmi. K tomuto tlacidlu dalej zadefinujeme dvojicu prepinacich
poli¢ok ,NBSP2“ a ,WJ2% ktorej vyznam je taky isty, ako pri spojkach a predlozkach,
akurat sa tyka akademickych titulov.

Posledné - tretie zaskrtavacie policko v ramci skupiny nezalomitelnych medzier
bude ,Za_cislami“ bude urcovat, ¢i budeme vkladat nezalomitelné medzery za jednoci-
ferné cisla, medzi Cislice v ramci telefonnych ¢isliel, medzi ¢isla a merné jednotky
a medzi ¢isla v datumoch. K tomu zadefinujeme poslednt dvojicu prepinacich policok
~NBSP3“ a ,WJ3“ pre urcenie typu nezalomitelnej predlozky. Pravdaze, kto chce, moze
si tuto Cast rozdelit podrobnejsie — podla jednotlivych typov (jednociferné ¢isla, ¢isla
a merné jednotky...), ale to uz nechame na kazdého pouzivatela podla toho, ak to po-
trebuje osobitne riesit.

34.3. Odstranovanie nadbyto¢nych medzier a pod.

Druha velka skupina, ktoru si nastavime bude sada zaskrtavacich policok, ktorymi ur-
¢ime, ¢o chceme v dokumente opravit pri jeho formatovani. Budu to tieto tlacidla:

,Zrus_medzery“ — pomocou tohto zaskrtavacieho okienka ur¢ime, ze sa buda vy-
mazavat viacnasobné medzery vo vnutri textu.

,Zrus_okraje” — pomocou tohto zaskrtavacieho okienka urcime, Ze sa budi vymaza-
vat viacndsobné medzery na zaciatku a na konci odsekov. Mozno sa teraz cudujete,
preco tuto moznost uvadzam ako osobitnu — ved na zaciatku odseku by sa medzery ne-
mali pouzivat. Je to sice pravda, ale nie vzdy ich vymazanie je vyhovujuce... napriklad
ak si skopirujete zdrojovy text programu, ktory mate napisany prehladne tak, ze prika-
zy, ktoré si vnorené do vnutra iného prikazu mate posunuté vpravo, tak mate na za-
¢iatku odseku prave medzery — a vtedy ich tam aj potrebujete ponechat (osobne tuto
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moznost musim pouzivat aj pri pisani c¢lankov o programovani makier
v OpenOffice.org). Z podobnych dévodov sa tu nachadzaju aj dalsie nastavenia, ktoré
mozu vyuzit ini pouzivatelia.

»Zrus_zatvorky“ — pomocou tohto zaskrtavacieho okienka urc¢ime, Ze sa budu vy-
mazavat medzery za lavymi a pred pravymi zatvorkami.

»Zrus_uvodzovky“ — pomocou tohto zaskrtava-
cieho okienka ur¢ime, Ze sa budi vymazavat ... - %
medzery za dolnymi a pred hornymi davodzovkami.

Mahradit’ zalomitelné medzery za nezalomitelné

»Zrus_interpunkcie” — pomocou tohto zaSkrta- =~ —erenseéeedsy s
[ Mahradit medzery za predioskami a spojkami () MBSP () Word Jainer

vacieho okienka uréime, Ze sa budi vymazavat | Dumasssessomous
3 3 p g 3 _ Mahradzat"
medzery medZI teXtOl’l’l a lnterpunkcnym Znamlen () "OnLine" pofas pisania () "OFF Line" manualne pri Formatovani
kom (¢iarka, bodka,...).
(Ostatné nahrady

»Zrus_odseky” - poslednym zagkrtdvacim = Jmmmecwen i G
. . . , , . 4 cislami, datumami 3 pod, J Jord Joiner
okienkom z tejto skupiny nastavime odstranenie
vSetkych prazdnych odsekov. Tejto volbe sme sa | o*

[ viacnasobné medzery

venovali iba v ramci popisu regularnych vyrazov, | [inekeynszsabsions st
[] Medzeru medzi 24tvorkou a bextom

teraz Si ju Véak aj naprogramuj eme. [[] Medzeru medzi tvodzovkou a kextom

. . [] Medzeru medzi interpukéngm znamienkam a testom
34.4. Vkladanie medzier Clvinctoes

WloZit’
[ Medzeru medzi farka a tesxt

Posledna skupina sa venuje vkladaniu chybajucich = ©vesernnesdopodustes
medzier za interpunkéné znamienka. Na toto [ p” | o |
miesto si vlozime dve zaskrtavacie tlacidla: .

Obrazok 34.1: D;alég pre nastavenie
<« v ’ .
»Vloz_bodku” - pomocou tohto zaskrtavacieho parametrov formatovania dokumentu

okienka ur¢ime, ¢i sa budu vkladat chybajtce

medzery za znak bodky. Aj tento pripad je Specificky a to preto, lebo niekedy nam toto
nevyhovuje — konkrétne v pripade, ze v texte pouzivame nazov ,OpenOffice.org®, kde
za znakom bodky medzera nie je. PretoZe sa jedna o oficialny nazov, nemézeme ho
menit podla pravidiel typografie. Pravdaze, dalo by sa to vyriesit aj tak, Ze medzery
vlozime vSade a potom pri tomto texte ich nazad vymazeme — je to vSak nepohodlné
a navyse nesystémové riesenie, pretoze takychto vynimiek moze byt viac. Zatial preto
nechame riesenie iba v tomto tvare a pripadné vhodnejsie rieSenie si nechame niekedy
nabuduce, resp. na domacu ulohu.

»Vloz_interpunkciu® - pomocou tohto zaskrtavacieho okienka urc¢ime, ¢i sa budd
vkladat chybajice medzery za ostatné interpunk¢né znamienka.

34.5. Tlac¢idla

Na koniec nezabudneme vlozit aj dve tlac¢idla — tlacidlo pre potvrdenie zadanych tda-
jov ,OK" a tlac¢idlo pre zrusenie zadanych zmien ,CANCEL".

35. Systémové cesty zavislé od pouzivatela

V dnesnom dieli serialu si ukazeme, ako mozeme automaticky ukladat rdzne iniciali-
zacné nastavenia do siborov v adresaroch, ktoré st zavislé od pouzivatela pocitaca.

Uz v Stvrtom dieli tretej casti tohto seridlu o programovani makier
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v OpenOffice.org sme si ukazali, ako si mozeme ukladat nastavenia do suboru. Vtedy
sme, pre jednoduchost, pouzili iba priamu cestu do konkrétneho adresara:

Subor_nezalomitelne_predlozky="file:///c:/Program
files/OpenOffice.org 2.0/Nezalomitelne_Predlozky.dat"

Toto rieSenie ma, pravdaze, niekolko nedostatkov. Konkrétne uvedeny priklad je
hadam ten najhorsi, aky sa da pri programovani zvolit (a prave preto je dobré, Ze sa
zvolil, aby sa ukazali jeho vsetky nedostatky).

Ako zaklad je to, ze pokial si nainstalujeme novu verziu OpenOffice.org, tak sa zme-
ni aj jeho kmeriovy adresar ,,OpenOffice.org 2.0“ - v sii¢asnosti je to pre najnovsiu ver-
ziu ,,OpenOffice.org 2.1°. Po odinstalovani pévodnej verzie, pravdaze, mdzeme pdvod-
ny adresar s prislusnymi subormi ponechat, vedie to vsak k znizeniu prehladnosti.

Inad moznost je zmenit vlastné makro a presunut inicializa¢ny defini¢ny subor na
nové miesto. Toto by sme vSak museli pracne robit pri kazdej novej instalacii, takze to
tieZ nie je prave vyhovujuce riesenie.

Pravdaze, ako miesto pre ukladanie inicializacnych defini¢nych suborov si mézeme
zvolit aj iny adresar, nez je prave adresar, kde sa nachadza program OpenOffice.org,
napriklad:

Subor_nezalomitelne_predlozky="file:///c:/Program
files/OpenOffice.org_init_subory/Nezalomitelne_Predlozky.dat

Toto rieSenie je nezavislé od instalacie OpenOffice.org. Ma vsak este stale jednu ne-
vyhodu — pokial sa pri pocitaci strieda viacej pouzivatelov, nemdze si kazdy nastavit
svoje vlastné podmienky, ¢o moze byt niekedy velmi nevyhovujice. Preto je najlepsie
také riesenie, kde si kazdy pouzivatel ulozi svoje nastavenia do osobitného adresara,
ktory mu poskytuje OpenOffice.org v ramci prislusného operacného systému.

Na tento ucel mame v ramci pouzivatelského rozhrania jazyka StarOffice Basic
k dispozicii objekt ,com.sun.star.util. PathSettings®, ktory nam poskytne vsetky potreb-
né cesty a ktory mézeme inicializovat napriklad nasledovnym spdsobom:

dim cesty as object

cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
Objektova premenna ,cesty” obsahuje teraz nasledovné udaje:

Backup — Cesta ku képiam dokumentov, ktoré boli automaticky zalohované.

Basic — Cesta k makram a dialégom, ktoré su napisané v jazyku Basic. Tato hodnota
moze obsahovat viacej ciest, ktoré si oddelené bodkociarkou.

Favorite — Cesta k oblibenym polozkam.

Gallery - Cesta ku galériovej databaze a multimedidlnym siborom. Tato hodnota
moze obsahovat viacej ciest, ktoré si oddelené bodkociarkou.

Graphic - Tato cesta sa zobrazuje v dialéogu pre otvorenie alebo ukladanie grafic-
kych objektov.

Help — Cesta k napovednym suborom OpenOffice.org.
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Module - Cesta k jednotlivym modulom
OpenOffice.org.
Storage - Cesta k informaciam o poste,

suborom sprav, FTP serveri a pod.
Temp — Cesta k docasnym suborom.

Template — Cesta k sablonam, ktoré mame za-
radené do OpenOffice.org. Tato hodnota moze ob-
sahovat viacej ciest, ktoré si oddelené bodkociar-
kou.

UserConfig — Cesta k adresaru pre pouzivatel-
ské nastavenia.

Work — Cesta k pouzivatelskej pracovnej zloz-
ke. Pouziva sa v dialégu pri otvarani a zatvarani
suborov a mdze byt pouzivatelom aj zmenena.

Pre zistenie vSetkych ciest si m6zeme napisat
takéto jednoduché makro:

sub zoznam_ciest

dim cesty as object

dim zoznam, CR as string
CR=chrs$ (10)

soffice &

Backup:
file:{/C: [Documents*20and % 205ettings/PC/Application%20Dat a{0penOffice org2fuser/ba
chup

Basic:
Filee:/}}iC: fProgram%e20Files/OpenOffice.org%202. 1 share/basic;file: /{C:{Documents%%20and
“%205ettingsjPCjApplication®:20Daka/OpenGFfice. org2juserjbasic

Favorite:
file1{C: [Document s % 20and % 205ettings/ P Application % 20Data/OpenOffice org2fuser/co
rfigffolders

Gallery:
File: 1/ [Program3s20F les/Openciffice.org%202. 1 jshars/gallery;file:ij/C: Documents%203
nd%:205ettings/PCj Application20Dats]Openciffice.org2fusergallery

Graphic:

File:/{/CC:/Documents®s 20and%205ettings/PC/Application % 20Dat ajOpendffics. org2fuser/gall
ery

Help:

Filee: {1} fProgram®20Files/OpenOffice.org%202. 1 fhelp

Podule:
file:{/C: fProgram20Fies Openoffice.org¥202. 1 fprogram

Storage:
File: ] /Documents®s 20and%205ettings/PC/Application 20Dt ajOpensffice. org2fuser/sto
re

Temp:
file: {C:[DOCUME~1{PC/LOCALS~ 1 Temp

Templats:
File:1/iC: fProgram®.20Files/Opencffice.org%202. 1 fshare templatecs;file: [/C: [Documents
“%20and%205ettings/PC/Application%20Data/Opencffice.org2 fuser ftemplate

UserConfig:

File:{}/C: JDocuments%20and%.205ettings/ PC)Application % 20Dataf Opendifice org2juser/co
nfig

Work:
File: 12 Mioje% 20dokumenty

Obrazok 35.1: Zoznam vsetkych ciest

cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
zoznam="Backup: "+CR+cesty.Backup+CR+CR
zoznam=zoznam+"Basic: "+CR+cesty.Basic+CR+CR
zoznam=zoznam+"Favorite: "+CR+cesty.Favorite+CR+CR
zoznam=zoznam+"Gallery: "+CR+cesty.Gallery+CR+CR
zoznam=zoznam+"Graphic: "+CR+cesty.Graphic+CR+CR
zoznam=zoznam+"Help: "+CR+cesty.Help+CR+CR
zoznam=zoznam+"Module: "+CR+cesty.Module+CR+CR
zoznam=zoznam+"Storage: "+CR+cesty.Storage+CR+CR
zoznam=zoznam+"Temp: "+CR+cesty.Temp+CR+CR
zoznam=zoznam+"Template: "+CR+cesty.Template+CR+CR
zoznam=zoznam+"UserConfig: "+CR+cesty.UserConfig+CR+CR
zoznam=zoznam+"Work: "+CR+cesty.Work

msgbox zoznam

end sub

Pokial chcete zmenif adresar, ktory najdeme v adresari ,Work"“, mozeme si na to na-

programovat takuto jednoduchu proceddru:
sub zmen_work (novy_work as string)
REM Predpokladame,
URL formate
dim cesty as object

Ze cesta nie je zadana vo vSeobecnom

cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")

cesty.work=Conver tToURL (novy_work)
end sub

Alebo takuto proceduru:
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sub zmen_work (novy_work as string)

REM Predpokladame, Ze cesta je uloZenda vo vsSeobecnom URL
formate

dim cesty as object

cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
cesty.work=novy_work
end sub

Pre ukladanie nasich nastaveni sa javi, ze bude najvhodnejsie pouzivat adresar, kde
su uloZené aj ostatné pouzivatelské nastavenia (UserConfig). Funkciu pre zistenie naz-
vu inicializacného siboru mézeme potom naprogramovat napriklad takto:
function inicializacny_subor (nazov_suboru as string) as
string

REM Funkcia vracia nazov inicializac¢ného suboru v
»UserConfig” adresari aktudlneho pouzZivatela

dim cesty as object

cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
inicializacny_subor=cesty.UserConfig+"/"+nazov_suboru
end function

36. Nastavenie pouZzivatelského profilu

V minulom dieli sme si ukazali, ako je mozné ukladat subory do adresarov, ktoré su
zavislé od pouzivatela pocitaca. Dnes tieto sluzby vyuzijeme naplno a rozsirime ich
eSte o moznost vytvarania vlastnych pouzivatelskych profilov.

36.1. Dialog pre pouzivatelské profily
Na tento ucel si zadefinujeme dalsi dialog, ktory

nazveme povedzme ,Dialog Profily“. Vlozime do
neho nasledovné prvky:

Viastnoste Comamandgutton ]

kombinované rozbalovacie textové pole ,Zo-
znam_Profilov®, v ktorom budeme mat nasledne
zobrazené vsetky profily;

vstupné textové pole ,Novy_Profil® pre zadava-
nie nazvov novych profilov;

Obrazok 36.1: Dialégové okno pre na-
tla¢idlo ,Pridaj“ pre potvrdenie nového profilu; stavovanie pouzivatelskych profilov

tlacidlo ,Zmen® pre editovanie vybraného profilu;
tlacidlo ,Vymaz“ pre vymazanie vybraného profilu;
tla¢idla ,OK" a ,Cancel” pre ukonéenie ¢innosti.

Okrem toho si mozeme pridat informacny text, ze JStandardne je nastaveny profil
"Default”, ktory nie je mozné vymazat®. Pokial chceme, aby sa tento text zobrazoval na
viacero riadkov, je potrebné na prislusnych miestach vlozit kombinaciu klaves
,Shift“+“Enter”, ktora to umoztiuje.

Teraz sa pozrime na vlastné makra, ktoré budeme pre pracu potrebovat. Vzhladom
na to, Ze su uzko previazané aj s dialdgom pre nastavovanie parametrov formatovania
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dokumentu (ktory sme si uz uvadzali) a s vlastnymi funkciami pre toto formatovanie,
je ich znacné mnozstvo a preto ich neuvedieme naraz, ale postupne v niekolkych
dieloch tohto serialu. Dnes sa budeme venovat iba tym, ktoré priamo suvisia s dial6-
gom ,Dialog_Profily*“.

36.2. Makra pre pracu so zoznamom pouzivatelskych profilov

Vytvorme si v zozname makier novy modul ,Profily_funkcie®, kde vlozime (zatial) na-
sledovné definicie premennych a procediry (budeme ich priebezne komentovat):

dim dlg as object

dim zoznam_profilov(50) as string

dim pocet_profilov as integer

global priznaky_formatovania(1l6) as integer

global aktualny_profil as string

dim oVstupy as object

Objektova premennd ,dlg® je wurCend na vlastné priradenie dialégu
,Dialog_Proflily“. Musi byt definovana externe preto, lebo sa na nu odvolavame vo
funkciach, ktoré sa priradené k tlacidlam ,Pridaj®, ,Zmen® a ,Vymaz®.

V premennej ,zoznam_profilov® budeme mat ulozené nazvy profilov. Jej rozsah sme
si dali 50 profilov, ¢o je urcite viac nez dostatocny pocet pre jedného pouzivatela. Po-
kial nie, staci jednoducha zmena tohto parametra. Tato premenna je urcena na tes-
tovanie nazvov profilov pri ich pridavani, aby sme nemali dva rovnaké profily. Pocet
profilov mame uloZeny v nasledujicej premennej ,,pocet_profilov®.

S globalnou premennou ,priznaky_formatovania® sa dnes este nestretneme, lebo je
uréena pre dialdg ,Dialog_formatovanie®, ktory sme si uz navrhovali, ale jeho makra
budeme popisovat az nabuduce. Tato premenna je preto globalna, lebo sa podla nej
riadi celd mnozina funkcii pre formatovanie dokumentu, ktoré si tak isto budeme uva-
dzat az nabuduce.

Do globalnej premennej ,aktualny_profil® uloZzime nakoniec vybrany profil. Podob-
ne, ako premenna ,priznaky_formatovania® je ur¢ena pre neustalu informaciu o tom,
aky profil prave chceme pouzivat pre formatovanie dokumentu.

Pomocné premenna ,,o0Vstupy® je uréena pre pridavanie a odoberanie poloziek do
zoznamu profilov vo vlastnom dial6gu.

A teraz sa pozrime na vlastné funkcie. Pretoze makra st pomerne dobre okomento-
vané, nebudeme blizsie rozoberat to, ako s naprogramované.

function inicializacny_subor (nazov_suboru as string) as
string

' Funkcia vracia nazov inicializac¢ného suboru v
»UserConfig” adresari aktudlneho pouzZivatela

' K nédzvu suboru pridavame automaticky priponu ,.dat”

dim cesty as object

cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
inicializacny_subor=cesty.UserConfig+"/"+nazov_suboru+".da
t"
end function
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sub zapis_nazvy_profilov

' Procedura je urcenad na zapis nazov profilov do
definiéného suboru

dim i, subor as integer

subor = Freefile

open
inicializacny_subor ("Zoznam_Profilov_Formatovania_Dokumento
v") for Output as #subor

for i=0 to pocet_profilov

print #subor, zoznam_profilov (i)

next 1

close #subor
end sub

sub init_dialog_profily

' Inicializdcia zoznamu profilov z definiéného suboru
' VZdy mame minimdlne profil , Default”

dim i, subor as integer

dim riadok as string

zoznam_profilov (0)="Default"
pocet_profilov=0

oVstupy=dlg.getControl ("Zoznam_Profilov")
oVstupy.AddItem("Default", 0)

' Ak nastavovaci subor neexistuje, vytvorime ho
if not
fileexists(inicializacny_subor ("Zoznam_Profilov_Formatovani
a_Dokumentov")) then
zapis_nazvy_profilov

end if

' Teraz sUbor urcite existuje — nacitame ho
subor = Freefile

open

inicializacny_subor ("Zoznam_Profilov_Formatovania_Dokumento
v") for Input as #subor

' Inicializacia pomocného poc¢itadla poctu profilov

i=0

While not eof (subor)

Line Input #subor, riadok

if i>0 then

' Profil Default uz médme zapisany v zozname, zaujimaju

nas iba tie ostatné

pocet_profilov=pocet_profilov+l ' aktudlny pocat profilov

oVstupy.AddItem(riadok, pocet_profilov) ' pridanie
profilu do dialdgu

zoznam_profilov (pocet_profilov)=riadok ' pridanie

profilu do zoznamu pre testovanie
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end if
i=i+1

wend

close #subor

dlg.model.Zoznam_Profilov.Text="Default" ' Aby sa nam

zobrazil v zozname prvy profil

end sub

sub Vloz_profil_TInitiated

' Tuto proceduru musime priradit k tlacidlu ,Pridaj”!

pom_text=dlg.model.Novy_profil.Text
if pom_text<>"" then
' Nazov musi byt zadany
existuje=false
for i=0 to pocet_profilov
' Otestujeme ¢i profil s danym ndzvom existuje bez
ohlTadu na velkost pismen
existuje=existuje or
(ucase (pom_text)=ucase (zoznam_profilov(i)))

next 1

if not existuje then
' Ak profil neexistuje,
oVstupy=dlg.getControl ("Zoznam_Profilov")
pocet_profilov=pocet_profilov+1l
zoznam_profilov (pocet_profilov)=pom_text
oVstupy.AddItem (pom_text, pocet_profilov)

priddme ho do zoznamu

else
' Oznam o tom, Ze nie je mozné pridat uz existujuci
profil
msgbox "Profil "+pom_text+" uzZz existuje."
end if
else

'Oznam o tom, Ze nadzov musi byt zadany
msgbox "Nazov musi byt zadany"

end 1f
end sub

sub Vymaz_profil Initiated
' Tuto proceduru musime priradit k tlac¢idlu ,Vymaz*!

oVstupy=dlg.getControl ("Zoznam_Profilov")
' Priradenie ndazvu vybraného profilu do pomocne]j premenne

pom_text=dlg.model.Zoznam Profilov.Text

if pom_text<>"Default" then
' Mazeme iba iné profily ako je ,Default”

for i=1 to pocet_profilov
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' VyhTaddme poziciu vybraného profilu
if pom_text=zoznam_profilov (i) then
' Vymazeme profil z dialdgu
oVstupy.removeltems (i, 1)
for j=i to pocet_profilov-1
' Vymazeme profil z pomocného zoznamu a posunieme
polozky v zozname
zoznam_profilov(j)=zoznam profilov (j+1)
next j
end if
next 1
' Upravime pocet zdznamov
pocet_profilov=pocet_profilov-1
' Nastavime zobrazovany text v rozbalovacom poli, lebo
predtym zobrazeny sme prave vymazali
dlg.model.Zoznam_Profilov.Text="Default"
else
' Oznam o tom, Ze nembzeme vymazat profil , Default”
msgbox "Profil Deafault nie je mozné vymazat!"
end if

end sub

sub Zmen_profil_Initiated
' Tuto proceduru musime priradit k tlacidlu ,Zmen”!
' UloZenie ndzvu vybraného profilu do pomocnej premenne]j
pom_text=dlg.model.Zoznam_Profilov.Text
' Nastavenie parametrov pre formatovanie
Spusti_dialog_formatovania (pom_text)

end sub

sub Nastav_Profil Formatovania
' Vlastna funkcia pre spustenie dialdégu ,Dialog_profily”

DialogLibraries.LoadLibrary ("Vlastne_makra")
dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Vlastne_makra.Dialog_P
rofily)

init_dialog_profily

Citaj_definiciu_profilu("Default")

if dlg.Execute()=1 then

zapis_nazvy_profilov
Aktualny_profil=dlg.model.Zoznam_profilov.text
end if

' Ak nie je nadhodou vybrany Ziadny profil, nastavi sa
profil ,Default”
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if Aktualny_ profil="" then _
Aktual ny_pro fil="Default" Profily pre formdtovanie dokumentoy
e l’ld j_ f — Mowy profil

ef aulk | -4

Formatovanie.Nastav_formatovanie _
Recenzie_Inet
Recenzie_Ostakne

dlg.dispose ()
end sub Zmest

Poznamka

Standardne je nastavens profil
"Default”, kkory nie je moZné
wyma3 wymazat',

Procedury ,Spusti_dialog_formatovanie® (bola
volandA v procedure ,Zmen_profil_Initiated®) [ oK | | Cancel
a ,Formatovanie Nastav_formatovanie (bola vola- Obrazok 36.2: Dialog pre nastavenic
na v procedure ,Nastav_Profil_Formatovania®) pouzivatelského profilu
budd uvedené v dalsich dieloch serialu.

36.3. Makra pre pracu s vlastnymi pouzivatelskymi profilmi

V dnesnom pokracovani seridlu o makrach v OpenOffice.org si uvedieme procedury
a funkcie pre nastavovanie parametrov formatovania dokumentov osobitne podla
zvoleného pouzivatelského profilu.

V predchéadzajacom dieli serialu sme si ukazali pracu s pouzivatelskymi profilmi
s tym, ze vzhladom na zna¢ny rozsah procedur a funkcii, ktoré s tym nasledne suvisia,
tieto rozdelime do viacerych skupin a uvedieme ich postupne. Dnes sa budeme ve-
novat skupine procedur pre nastavovanie parametrov formatovania dokumentov
(dialog ,, Dialog_Formatovanie®).

Podobne, ako minule, nebudeme sa vlastnym procediram venovat prili§ osobitne,
pretoze su pomerne dobre okomentované a uvedieme iba ich zdrojové texty. Premenné
dialégu ,Dialog_Formatovanie“ sme podrobne rozoberali pri jeho definicii.

Vlastné volanie dialégu ,Dialog_Formatovanie® je zabezpecené cez dialdg
,Dialog_Profily” (tla¢idlo ,Zmen®) a preto nie je potrebné, aby sa volalo osobitne. Este
spomenme, Ze nasledujuce procedury budeme ukladat do rovnakého modulu pre
makra ako minule, t.j. do modulu ,Profily_funkcie®.

sub Zapis_definiciu_profilu(profil as string)

' Procedura zapise priznaky pre formdtovanie do suboru pre
dany profil.

' Nazov suboru je totozny s nazvom profilu.

dim i, subor as integer

subor = Freefile
open inicializacny_subor (profil) for Output as #subor
for i=1 to 16
print #subor, str (priznaky_formatovania (i))
next 1
close #subor
end sub

sub Citaj_definiciu_profilu(profil as string)

' Procedura nacita priznaky zo suUboru pre dany profil.
' Ak subor neexistuje, alebo je poskodeny (mda menej udajov
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ako je potrebné), bude opraveny.

dim i, subor as integer

dim riadok as string

' Inicializdcia na Standardné Standardné hodnoty - vsetky
policka su zaskrtnuté.

' Ako pevné medzery sa vkladaju NBSPE

' Za jednoznakovymi predlozkami vratane "a" sa vkladaju
NBSP ,off-1ine”.

for i=1 to 16

Priznaky_formatovania (i)=1

next 1

' Nastavenie ,off-1ine” vkladania medzier za jednoznakové
predlozky

Priznaky_formatovania (4)=2

' Ak nastavovaci suUbor neexistuje, vytvorime ho a uloZime
do neho sStandardné hodnoty

if not fileexists(inicializacny_subor (profil)) then

Zapis_definiciu_profilu(profil)

end if

' Teraz suUbor urcite existuje — nacitame ho
subor = Freefile

open inicializacny_subor (profil) for Input as #subor
i=0
While not eof (subor)

i=i+1

Line Input #subor, riadok
Priznaky_formatovania (i)=val (riadok)
wend
close #subor

' Ak v sUbore chybal nejaky udaj, tak to teraz opravime

if i1i<16 then

Zapis_definiciu_profilu(profil)

end if
end sub
sub Init_dialog_formatovania(oDialog as object, profil as
string)

' Inicializdcia dialdégu ,Dialog_Formatovanie” podla
definié¢ného suboru vybraného profilu.

Citaj_definiciu_profilu(profil)

oDialog.model.Za_predlozkami.State=Priznaky_ formatovania (1l
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)

oDialog.model.TabIndex=4

oDialog.model.TabIndex=5

select case Priznaky_formatovania(2)
case 2
oDialog.model .NBSP1.State=0
oDialog.model . .WJ1l. State=1

case else
oDialog.model .NBSPI1. State=1
oDialog.model .WJ1l. State=0

end select

oDialog.model.Za_spojkou_a.State=Priznaky_formatovania(3)

oDialog.model.TabIndex=8

oDialog.model.TabIndex=9

select case Priznaky_formatovania(4)
case 2
oDialog.model.On_1line.State=0
oDialog.model.Off_line.State=1
case else
oDialog.model.On_line.State=1
oDialog.model.Off_line.State=0

end select

oDialog.model.Za_titulmi.State=Priznaky_formatovania(5)

oDialog.model.TabIndex=13
oDialog.model.TabIndex=14
select case Priznaky_formatovania (6)
case 2
oDialog.model .NBSP2.State=0
oDialog.model.WJ2.State=1
case else
oDialog.model .NBSP2.State=1
oDialog.model.WJ2.State=0
end select

oDialog.model.Za_cislami.State=Priznaky_formatovania(7)

oDialog.model.TabIndex=16
oDialog.model.TabIndex=17
select case Priznaky_formatovania(8)
case 2
oDialog.model .NBSP3.State=0
oDialog.model .WJ3.State=1
case else
oDialog.model .NBSP3.State=1
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oDialog.model.WJ3.State=0
end select

oDialog.model.Zrus_medzery.State=Priznaky_formatovania(9)
oDialog.model.Zrus_okraje.State=Priznaky_formatovania (10)
oDialog.model.Zrus_zatvorky.State=Priznaky_formatovania (11)
oDialog.model.Zrus_uvodzovky.State=Priznaky_formatovania (12
)

oDialog.model.Zrus_interpunkcie.State=Priznaky_formatovani
a(13)
oDialog.model.Zrus_odseky.State=Priznaky_formatovania (14)

oDialog.model.Vloz_bodku.State=Priznaky_formatovania (15)
oDialog.model.Vloz_interpunkciu.State=Priznaky_formatovani
a(l16)

end sub

sub Spusti_dialog_formatovania (profil as string)
' Vlastnéd prédca s dialdégom ,Dialog_Formatovanie”.
' Volanie tohto dialdégu je zabezpecené v dialdgu
»Dialog_Profily” cez tlac¢idlo ,Zmen”.

dim oDialog as object

' Ak nie je zadany nazov profilu, budeme robit s profilom
»Default”.

if profil="" then profil="Default"

oDialog=CreateUnoDialog(DialogLibraries.Vlastne_makra.Dial
og_Formatovanie)
Init_dialog_formatovania(oDialog, profil)

if oDialog.Execute()=1 then
' Nastavenie premennych pre formdtovanie podla priznakov
v dialdgu.

Priznaky_formatovania(l)=oDialog.model.Za_predlozkami.Sta
te

if oDialog.model.NBSP1l.State=1 then
Priznaky_formatovania (2)=1

else

Priznaky_formatovania (2)=2

end if

Priznaky_ formatovania(3)=oDialog.model.Za_spojkou_a.State
if oDialog.model.On_line.State=1 then
Priznaky_formatovania (4)=1

else
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e

Priznaky_formatovania (4)=2
end if

Priznaky_formatovania(5)=oDialog.model.Za_titulmi.State
if oDialog.model.NBSP2.State=1 then
Priznaky_formatovania (6)=1

else

Priznaky_formatovania (6)=2

end if

Priznaky_formatovania(7)=oDialog.model.Za_cislami.State

if oDialog.model.NBSP3.State=1 then
Priznaky_formatovania (8)=1

else

Priznaky_formatovania (8)=2

end 1if

Priznaky_formatovania(9)=oDialog.model.Zrus_medzery.State
Priznaky_formatovania (10)=oDialog.model.Zrus_okraje.State

Priznaky_formatovania(ll)=oDialog.model.Zrus_zatvorky.Stat

Priznaky_formatovania(l2)=oDialog.model.Zrus_uvodzovky.Sta

te

.model.Vloz_bodku.State

Priznaky_formatovania (13)=oDialog.model.Zrus_interpunkcie
State
Priznaky_formatovania (l4)=oDialog.model.Zrus_odseky.State

Priznaky_formatovania (15)=oDialog

. . . Formétovanie dokumentoy, E‘
Priznaky_formatovania (16)=oDialog ) )
s X Mahradit’ zalomitelné medzery za nezalomitelné
.model.Vloz_interpunkciu.State Sttty omly
Nahradit' medzery za prediogkami a spojkami () MESP () Word Tainer
. . . . . . Tabradzat 2 za spokou s’
Zapis_definiciu_profilu(profil) —
en d i f () "On Line" pofas pisania (%) "OFF Line" manuaine pri Formatovani
Ostatné nihrady
. . Za titulmi a oslovenim @ NESP O Word Joiner
O D 1la l O g . d 1s p ose ( ) Za Cislami, datumami a pod, @ NESP () Word Joiner
e l’ld s ub Odstranit’

nechct vyuzivat vyhody viacerych profilov, mOZu | | ©mesen nees sermiinimareriom s estem
si upravit zacdiatok procediry ,Spusti_dialog_for-
matovania® (ktord v tomto pripade musia volat

Yiacndsobné medzery
[ Wiacnasobné medzery na zatiatky a konci odstavea

Pokial sa predsa len najdu pouzivatelia, Ktori || medemmeszsaionsteon

Medzeru medzi dvodzovkou a bextom

Prézdne odstavee

wlogit"
[ Medzeru medzi bodku a tesxt

osobitne) napriklad takto: [9 Moz mecel dveborks a ot
sub Spusti_dialog_formatovania [ o J [ conca
' Vlastna praca s dialdgom Obréazok 36.3: Dialég pre nastavenie
»Dialog_Formatovanie”. parametrov formatovania dokumentu
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dim oDialog as object
dim profil as string

profil="Default"
Pravdaze, ako nazov suboru pre uloZenie parametrov (ktory je totozny s nazvom
profilu a v tomto pripade je to ,Default®) si mézu zvolit TubovoIny iny nazov.

37. Makra pre formatovanie dokumentu

V nasledujicej Casti si postupne uvedieme vsetky potrebné makra pre formatovanie
dokumentu s vyuzitim nastavitelnych parametrov v réznych pouzivatelskych profi-
loch.

37.1. Nezalomitelné medzery pocas pisania textu

V ramci formatovania dokumentu ma osobitné postavenie vkladanie nezalomitelnych
medzier za jednoznakové predlozky a spojky, pretoze pri tychto mame moznost ich
vkladania priamo pocas pisania textu, a, pravdaze, aj pocas celkového formatovania
dokumentu.

Ciasto¢ne sa teda musime vratit k Stvrtej Casti tohto serialu, kde sme sa zmienova-
nou problematikou zaoberali. Pravdaze, nema zmysel, aby sme znovu rozoberali vsetky
podrobnosti, ktoré sme vtedy uviedli a preto sa hned budeme venovat prislusnym
makram.

V zozname modulov si zadefinujeme modul - ,Nezalomitelna_predlozky_funkcie®,
kde si naprogramujeme prislusné funkcie pre vkladanie nezalomiteInych medzier
priamo pocas pisania textu. Pravdaze, v prislusnych funkciach uz budeme vyuzivat na-
stavenia, ktoré sme si nastavili a vybrali podla nami definovanych pouzivatelskych
profilov.

Aby sme sa v novych nastaveniach (priznakoch) lepsie orientovali, este raz si
v kratkosti zopakujme ich vyznam aj s prislusnymi hodnotami. Priznaky su definované
v globalnej premennej ,Priznaky_formatovania®, ktort sme zadefinovali v module
SProfily_funkcie®:

Priznaky_formatovania(1) — priznak (=1) vkladania nezalomitelnych medzier za
jednoznakovymi predlozkami a spojkami.

Priznaky_formatovania(2) — znak, ktory sa vkladid za jednoznakové predlozky
a spojky (NBSP=1, W]=2).

Priznaky_formatovania(3) — priznak, ¢i sa ma vkladat nezalomitelna medzera aj za
predlozku ,a“ (=1).

Priznaky_formatovania(4) — priznak, ¢i sa maju nezalomitelné medzery vkladat za
jednoznakové spojky (ak je to povolené) priamo (ON-line) pocas pisania textu (=1).

Priznaky_formatovania(5) — priznak (=1) vkladania nezalomitelnych medzier za
akademické tituly.

Priznaky_formatovania(6) — znak, ktory sa vklada za akademické tituly (NBSP=1,
WJ=2).

Priznaky_formatovania(7) — priznak (=1) vkladania nezalomiteInych medzier za
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Cislice a datumy.

Priznaky_formatovania(8) - znak, ktory sa vklada za Cislice a datumy (NBSP=1,
WJ=2).

Priznaky_formatovania(9) — priznak (=1), ¢i sa maju odstranit viacnasobné medze-
ry.

Priznaky_formatovania(10) - priznak (=1), ¢i sa maju odstranit viacnasobné
medzery na zaciatku a konci odsekov.

Priznaky_formatovania(11) — priznak (=1), ¢i sa maji odstranit medzery medzi zat-
vorkami a textom.

Priznaky_formatovania(12) - priznak (=1), ¢i sa maju odstranit medzery medzi
uvodzovkami a textom.

Priznaky_formatovania(13) — priznak (=1), ¢i sa maju odstranit medzery medzi in-
terpunkénymi znamienkami a textom.

Priznaky_formatovania(14) — priznak (=1), ¢i sa maju odstranit prazdne odseky.

Priznaky_formatovania(15) — priznak (=1), ¢i sa mé vlozit medzera medzi bodku
a text.

Priznaky_formatovania(16) — priznak (=1), ¢i sa ma vlozit medzera medzi dvojbod-
ku a text.

Ale teraz sa uz venujme vlastnym makram pre vkladanie nezalomitelnych medzier
za jednoznakové spojky a predlozky priamo pocas ich pisania:
global ObsluhaDokumentu, ObsluhaKlavesnice as object
global PosledneSlovo, OddelovaceSlov as string
global Obsluhovat_Klavesnicu as boolean

function JednoznakovePredlozky as string
' Pretoze pocCas pisania mdZeme zmenit nastavenie profilu,
definicia zoznamu predloziek je definovand ako funkcia
JednoznakovePredlozky="AiTkKoOsSuUvVvzz"
if Profily_funkcie.Priznaky_ formatovania(3)=1 then
JednoznakovePredlozky="a"+JednoznakovePredlozky
end if
end function

sub SpustiObsluhuKlavesnice

on error goto next

' Obsluhu klavesnice spustime iba vtedy, ak vdébec povolili
zamenu predlozZiek

' a zaroven chceme tuto zamenu robit ON-line
Obsluhovat_Klavesnicu=(Profily_funkcie.Priznaky_formatovani
a(l)=1) and (Profily_funkcie.Priznaky_formatovania(4)=1)
PosledneSlovo = ""

' medzera, nezalomitelnd medzera, tabeldtor, CR, LF
OddelovaceSlov=" "+chr (&HAQO) +chr (&§H09) +chr (&§HOA) +chr (&§HOD)
' pomlcka, lomka, bodka, ciarka, vykricénik, otdznik,
bodkoc¢iarka, trojbodka
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OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+"—-/., !?2;.."

' zatvorky

OddelovaceSlov=0ddelovaceSlov+" () []1{}"

if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") then

' Sme v textovom dokumente, kde chceme nahrddzat medzery

ObsluhaDokumentu = ThisComponent.getCurrentController

ObsluhaKlavesnice =
createUnoListener ("Klavesnica_", "com.sun.star.awt .XKeyHandle
r")

ObsluhaDokumentu.addKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)

end if
end sub

sub UkonciObsluhuKlavesnice
on error goto next
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") then
' Sme v textovom dokumente a chceme ukonc¢it obsluhu
klavesnice
ObsluhaDokumentu.removeKeyHandler (ObsluhaKlavesnice)
PosledneSlovo = ""
end if
end sub

function VlozZnak (Retazec as string)
' Na aktudlnu poziciu v dokumente vliozime retazec
dim ViditelnyKurzor, AktualnyText, AktualnyKurzor as object

ViditelnyKurzor =
ThisComponent.getCurrentController () .getViewCursor ()
AktualnyText = ThisComponent.getText ()

AktualnyKurzor =
AktualnyText.createTextCursorByRange (ViditelnyKurzor.getStart
)

AktualnyText.insertString (AktualnyKurzor.getStart (),
Retazec, true)

end function

function Klavesnica_KeyPressed(StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha stlac¢enej klavesy
dim Obsluzena as boolean
'Predpoklame, zZe nebudeme vkladat nezalomitelnu medzeru
Obsluzena=False
if instr (OddelovaceSlov, StlacenaKlavesa.KeyChar)<>0 then
' Dosli sme na koniec slova
if Obsluhovat_Klavesnicu then
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' Ak méme vdbec menit medzery za nezalomitelné
if ZistiPredlozku and (StlacenaKlavesa.KeyChar=" ") then
' Je to predlozka, ktord konc¢i zalomitelnou medzerou -
tuto nahradime
if Profily funkcie.Priznaky_formatovania(2)=1 then

VlozZnak (chr$ (&HAO)) ' No Break Space (NBSP)
' Sami sme vlozili medzeru - obsluzili sme stlacenu
klavesu
Obsluzena=true
else
VlozZnak (chr$ (&H2060)) ' Word Joiner (WJ)

' V tomto pripade sa musi esSte vliozit aj zadand medzera
a preto sme neobsluzili stlacenu klavesu
end if
end if
end if
PosledneSlovo=""
else
' ESte musime otestovat riadiace znaky, ktoré nebudeme
sledovat v zadavanom slove
select case StlacenaKlavesa.KeyChar
case chr$(&HO0O) to chr$ (&HO07)
PosledneSlovo=""
case chr$(&H08) ' BS
if len(PosledneSlovo)>0 then
PosledneSlovo=left (PosledneSlovo, len(PosledneSlovo)-

else
PosledneSlovo=""
end 1if
case chr$(&HO09) to chr$ (&H1F)
PosledneSlovo=""
case chr$(&H20) to chr$(&HTE)
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
case chr$(&H7F) ' CTRL BS
PosledneSlovo=""
case else
PosledneSlovo=PosledneSlovo+StlacenaKlavesa.KeyChar
end select
end if
Klavesnica_KeyPressed=0Obsluzena
end function

function Klavesnica_KeyReleased(StlacenaKlavesa) as boolean
' Obsluha pustenej klavesy

Klavesnica_KeyReleased = False

end function

function ZistiPredlozku as boolean
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dim JePredlozka as boolean
JePredlozka=false
if len(PosledneSlovo)=1 then
' Ak je to jednoznakové slovo, tak to mbéze byt predlozka
JePredlozka=instr (1, JednoznakovePredlozky, PosledneSlovo,
0)
end if
ZistiPredlozku=JePredlozka
end function

Pravdaze, nesmieme zabudnut ani na funkcie, ktoré nam zjednodusuju pristup
k uvedenym makram. Na tieto funkcie si zadefinujeme novy modul
»Nezalomitelne_predlozky*:

sub Automaticky_Obsluhuj_Klavesnicu

' Procedura pre automatické spustenie vkladania
nezalomitelnych medzier

' ktoru mbéZeme volat pocas otvarania suboru. Spustenie
zavisi od nastavenych

' parametrov v pouzivatelskom profile.
Formatovanie.Nastav_formatovanie

' PodYa aktudlneho profilu sa zistia priznaky

if (Profily_funkcie.Priznaky_formatovania(l)=1) and
(Profily funkcie.Priznaky_formatovania(4)=1) then

Nezalomitelne_predlozky_funkcie.SpustiObsluhuKlavesnice
end if
end sub

sub Obsluhuj_Klavesnicu

' Spustenie automatického vkladania bez ohladu na
nastavené parametre v pouzivatelskom profile.
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.SpustiObsluhuKlavesnice
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Obsluhovat_Klavesnicu=True
end sub

sub Neobsluhuj_Klavesnicu

' Zastavenie automatického vkladania bez ohladu na
nastavené parametre v pouzivatelskom profile.
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Obsluhovat_Klavesnicu=Fals
e

Nezalomitelne_predlozky_funkcie.UkonciObsluhuKlavesnice
end sub

sub Povol_Klavesnicu

' Povolenie pozastaveného automatického vkladania bez
ohTadu na nastavené parametre v pouzivatelIskom profile.
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Obsluhovat_Klavesnicu=True
end sub

sub Pozastav_Klavesnicu
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' Pozastavenie automatického vkladania bez ohladu na

nastavené parametre v pouzivatelskom profile.
Nezalomitelne_predlozky_funkcie.Obsluhovat_Klavesnicu=Fals

e

end sub

37.2. Funkcie pre vymenu a hladanie

V minulom dieli sme si uviedli funkcie pre automatické vkladanie nezalomitelnej
medzery za jednoznakové predlozky a spojky priamo pocas pisania textu. Teraz nam
uz nezostava nic iné, ako si uviest makra pre ostatné formatovanie dokumentu, ktoré
sme si v nasom seriali uz viackrat spominali. Teraz ich upravime na nastavenia podla
parametrov, ktoré si mézeme definovat v pouzivatelskych profiloch a nebudeme sa uz
venovat inym verziam.

Vlastné formatovacie funkcie si ulozime do modulu ,Formatovanie funkcie®
a ponechame ich v obecnom tvare, aby sa dali pouzit aj bez obmedzeni, ktoré st na-
stavené v pouzivatelskych priznakoch pre formatovanie dokumentu. Tieto priznaky
budeme nasledne akceptovat az vo funkciach celkového formatovania dokumentu
(tieto si ulozime do modulu ,Formatovanie®), ¢im dosiahneme obecnej$ie moznosti ich
poutZitia.

Hoci sa makra oproti naposledy uverejnenym verziam dost pomenili, si dostato¢ne
okomentované na to, aby sme sa im osobitne venovali a preto znovu uvedieme iba ich
zdrojové texty. Vzhladom na velky rozsah tychto zdrojovych textov dnes si znovu
uvedieme iba makra pre vyhladavanie a nahradzanie textu.

REM Definicie spoloc¢nych premennych su Uplne pred
definiciou podprogramov

dim Dokument, Vymena, Hladaj as object

dim NM, TAB, WJ as string

REM TInicializédcia spoloénych premennych

sub Init

Dokument=ThisComponent

Vymena=Dokument .createReplaceDescriptor ()
Hladaj=Dokument.createSearchDescriptor ()

NM=chr$ (&HAO) ' Nezalomitelnd medzera - hexadecimalny kéd
AO

TAB=chr$ (&H09) ' Tabeldtor - hexadecimdalny kéd 09
WJI=chr$ (&H2060) ' Word Joiner
end sub

REM Vymena retazca Co za retazec Za

function Vymen(Co, Za as string, Regularne, Cele_slova,
Velke_pismena as Boolean) as long
Vymena.SearchString=Co

Vymena.ReplaceString=Za
Vymena.SearchRegularExpression=Regularne
Vymena.SearchWords=Cele_slova
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Vymena.SearchCaseSensitive=Velke_pismena
Vymen=Dokument .replaceAll (Vymena)
end function

REM Vlastna vymena retazca Co za retazec Za vo vnutri
retazca V_Com
function Zamen_Vo_Vnutri (V_Com, Co, Za as string) as
string
dim pom as string
dim i, j as long
pom=V_Com
i=instr (V_Com, Co)
j=len(V_Com)—-i-len(Co)+1
if i>0 then
pom=left (V_Com, 1-1)+Za
if §>0 then
pom=pom+right (V_Com, 7)
end if
end if
Zamen_Vo_Vnutri=pom
end function

REM Vymena vnutorného retazca Co za retazec Za hladanim
retazca V_Com
function Vymen_hladanim(V_Com, Co, Za as string, Regularne,
Cele_slova, Velke_pismena as Boolean) as long
dim nasiel as object
dim kolko as long
Hladaj.searchString=V_Com
Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena
kolko=0
nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)
Do While NOT isNull (nasiel)
if len(nasiel.String)>0 then
nasiel.String=Zamen_Vo_Vnutri(nasiel.String, Co, Za)
kolko=kolko+1
end if
nasiel = Dokument.findNext (nasiel.End, Hladaj)
Loop
Vymen_hladanim=kolko
end function
REM Vyhladanie retazca V_Com a na poziciu Kde do neho vlozi
retazec Co
function Vloz_hladanim(V_Com, Co as string, Kde as long,
Regularne, Cele_slova, Velke_pismena as Boolean) as long
dim nasiel as object
dim kolko, i, j as long
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dim pom as string
Hladaj.searchString=V_Com
Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena
kolko=0
i=kde+l1
nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)
Do While NOT isNull (nasiel)
if len(nasiel.String)>0 then
j=len(nasiel.String)-i+1
pom=left (nasiel.String, i-1)+Co
if >0 then
pom=pom+right (nasiel.String, 7J)
end if
nasiel.String=pom
kolko=kolko+1
end if
nasiel = Dokument.findNext (nasiel.End, Hladaj)
Loop
Vloz_hladanim=kolko

end function

37.3. Vymazavanie viacnasobnych medzier

Naposledy sme si uviedli vSseobecné makra pre vyhladavanie a nahradzanie textu.
Dnes budeme pokracovat v uz konkrétnych formatovacich makrach a zaéneme makra-
mi pre mazanie viacnasobnych medzier. Myslime si, Ze vzhladom na rozsah iba makra
pre odstranovanie medzier je toho viac nez dost, pretoze toto makro prekonalo velmi
velké zmeny a vlastne spojilo do seba viacero drobnych podprogramov.

REM Makro pre odstranovanie viacnasobnych medzier
function f_Viacnasobna_Medzera (viacnasobne, odseky,
uvodzovky, zatvorky, znamienka as integer) as long

' Funkcia odstrédni medzery podla parametrov (ak sa =1, tak

platia):

' viacnasobne - odtsrdnenie viacnadsobnych medzier v strede
dokumentu

' odseky - odstrdnanie viacnasobnych medzier na zaciatku a
konci odseku

' zatvorky — odstrédnenie medzery medzi zdtvorkou a textom

' uvodzovky — odstranenie medzery medzi Uvodzovkou a
textom

' znamienka - odstrdnenie medzery medzi znamienkami a
textom

dim kolko as Long
dim hladany_retazec as string
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kolko=0

if viacnasobne=1 then

kolko=kolko+Vymen(" +"," ", TRUE, false, false)
kolko=kolko+Vymen (" "+NM+" |"+NM+" | "+NM, NM, TRUE,

false, false)

kolko=kolko+Vymen (" \t [\t | \t","\t", TRUE, false,
false)

end if

if odseky=1 then
kolko=kolko+Vymen (""" [: space:]*|[: space:]*s","", TRUE,
false, false)
kolko=kolko+Vymen (""\t*|\t*S$","", TRUE, false, false)
end if

' Makro naprogramujeme tak, aby ¢o nejmenejkrat
prechdadzalo dokumentom
' T.j. najprv si pripravime kompletny reguldrny vyraz a az
potom budeme prevadzat vymeny
hladany_retazec=""
if uvodzovky=1 then
' Nastavime si reguldrny vyraz pre lavé uvodzovky
hladany_retaz="(,|«|"+chr$ (&H22)
end if
if zatvorky=1 then
' Nastavime si regularny vyraz pre lavé zatvorky
if hladany_retazec<>"" then
' Ak uZz mame uUvodzovky, musime pridat znak "alebo"
hladany_retazec=hladany_retazec+"|"

else
' ESte nemdme nic¢, musime zadat zaciatok reguldrneho

vyrazu
hladany_retazec=" ("
end if
hladany_retazec=hladany_retazec+"\ (|\[]|{"
end if

if hladany_retazec<>"" then

' ESte ukonc¢ime reguldrny vyraz

hladany_retazec=hladany_retazec+")"

' Ak mame nastaveny vyraz pre zatvorky alebo uvodzovky,
tak vymazeme nadbytocné medzery

' Za nadbytoc¢né medzery povazujeme obycajné medzery, NBSP
a tabeldtory

kolko=kolko+Vymen_hladanim(hladany_retazec+" "," ", "",
true, false, false)

kolko=kolko+Vymen_hladanim(hladany_retazec+NM, NM,"",
true, false, false)

kolko=kolko+Vymen_hladanim(hladany_ retazec+TAB, TAB,"",
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true, false, false)
end if

hladany_retazec=""
if uvodzovky=1 then
' Nastavime si regularny vyraz pre pravé uvodzovky
hladany_retaz="(“|»|"+chr$ (&H22)
end if
if zatvorky=1 then
' Nastavime si regularny vyraz pre pravé zatvorky
if hladany_retazec<>"" then
' Ak uZz mame Uvodzovky, musime pridat znak "alebo"
hladany_retazec=hladany_retazec+"|"

else
' ESte nemdme nic¢, musime zadat zaciatok reguldrneho
vyrazu
hladany_retazec=" ("
end if
hladany_retazec=hladany_retazec+"\) [\]|}"
end if

if znamienka=1 then
' Nastavime si regularny vyraz pre interpunkcéné znamienka
if hladany_retazec<>"" then
' Ak uZz mame uUvodzovky alebo zatvorky, musime pridat
znak "alebo"
hladany_retazec=hladany_retazec+"|"

else
' ESte nemame nic¢, musime zadat zaciatok regularneho
vyrazu
hladany_retazec=" ("
end 1if
hladany_retazec=hladany_retazec+"\, |\N. | [\?2];:]."
end 1f

if hladany_retazec<>"" then
' Este ukoncime regularny vyraz
hladany_retazec=hladany_retazec+")"
' Ak mame nastaveny vyraz pre zatvorky alebo utvodzovky,
tak vymazeme nadbytocné medzery
' Za nadbytoc¢né medzery povazujeme obycajné medzery, NBSP
a tabelatory
kolko=kolko+Vymen_hladanim(" "+hladany_retazec,"
true, false, false)
kolko=kolko+Vymen_hladanim(NM+hladany_retazec, NM,"",
true, false, false)
kolko=kolko+Vymen_hladanim(TAB+hladany_retazec, TAB,"",
true, false, false)
end if
f Viacnasobna_Medzera=kolko
end function

nw mwn
4 4
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37.4. Ostatné formatovacie funkcie

V dalsom dieli serialu o programovani makier si doplnime vsetky ostatné funkcie pre
vlastné formatovanie dokumentu, ktoré sme doteraz v seriali spominali.

Minule sme si ukazali velmi dlhé makro pre vymazavanie viacnasobnych medzier.
Dnes k tomu pridame zvysné formatovacie funkcie, s ktorymi sme sa v tomto seriali uz
postupne stretali — odstraniovanie prazdnych odsekov, nahradzanie nezalomitelnych
medzier za akademickymi titulmi, ¢islami a pod. Pravdaze, nezabudneme ani vlozit
chybajice medzery medzi interpunk¢né znamienka a text.

REM Makro pre odstranovanie prdazdnych odsekov
function f_ Prazdny_odsek as long
kolko=Vymen(""s$","", TRUE, false, false)

end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier =za
predlozky a spojky
function f_Nezalomitelne_Spojky(spojka_a, NBSP as integer)
as long
dim spojky as string
dim znak as string
' Definicia znaku, za ktory budeme menit zalomitelnu
medzeru
if NBSP=1 then
znak=NM
else
znak=wJ+" "
end if
' Definicia reguldrneho vyrazu pre spojky
if spojka_a=1 then ' Yes
spojky="\<(Alal|I|i|K|k|O|o|S|s|UlulVI|v|Z|z) "
else ' No
spojky="\<(A|I|i|K|k]|Olo|S|s|UlulVI|vIZ|z) "
end if
f_Nezalomitelne_Spojky=Vymen_hladanim(spojky," ", znak,
true, false, true)

end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier pred a za
akademické tituly

function f_Nezalomitelne_Tituly (NBSP as integer) as long
dim Tituly_pred(), Tituly_pred_spec(), Tituly_za() as
string

dim i, kolko as long

dim znak as string
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' Definicia znaku, za ktory budeme menit zalomitelnu
medzeru
if NBSP=1 then
znak=NM
else
znak=wJg+" "
end if

Tituly_pred()=array ("Bc", "Dr", "Ing", "JUDr", "Mgr",
"MUDr", "MVDr", "PaedDr", "PharmDr", "PhDr", "PhMr",
"RNDr nw , nw ThDr nw )

Tituly_pred_spec()=array("akad", "Akad", "arch", "Arch",
"dOC", "DOC", "prof", "Prof")

Tituly_za()=array("CSc.","DrSc.")

' Specidlne vloZenie nezalomitelnej medzery medzi skratku
h. ¢. a ndsledne pred 1nu.

kolko=Vymen("h. c.","h."+znak+"c.", false, false, false)
kolko=kolko+Vymen (" h."+znak+"c.", znak+"h."+znak+"c.",
false, false, false)

' Pre vsetky tituly pred menom, kde sa opravuje aj velkost
znakov

for i=lbound(Tituly_pred()) to ubound(Tituly_pred())

kolko=kolko+Vymen ("\<"+Tituly_pred (i)+"\. ",
Tituly_pred(i)+"."+znak, true, false, false)

next i

' Pre vsetky tituly pred menom, kde sa neopravuje aj
velkost znakov

for i=lbound(Tituly_pred_spec()) to
ubound (Tituly_pred_spec())

kolko=kolko+Vymen ("\<"+Tituly_pred_spec(i)+"\. ",
Tituly_pred_spec(i)+"."+znak, true, false, true)

next i

Pre vsetky tituly za menom

for i=lbound(Tituly_za()) to ubound(Tituly_za())
kolko=kolko+Vymen (" "+Tituly_za (i), znak+Tituly_ za (i),

false, false, false)

next 1

f_Nezalomitelne_Tituly=kolko
end function

REM Makro pre vkladanie nezalomitelnych medzier medzi c¢isla
a text

function f_Nezalomitelne_Cisla (NBSP as integer) as long
dim merne_jednotky as string
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dim kolko as long
dim znak as string
' Definicia znaku, za ktory budeme menit zalomitelnu
medzeru
if NBSP=1 then
znak=NM
else
znak=wJg+" "
end if
' Definicia reguldrneho vyrazu pre merné jednotky
merne_jednotky=" (m|km|mm|cm)"

' Nezalomitelné medzery do datumov
kolko=Vymen_hladanim("[0-9]\. [0-9]"," ", znak, true,
false, false)

kolko=kolko+Vymen_hladanim("[0-9]\. [0-9]1"," ", =znak,
true, false, false)

' Jednociferné cisla

kolko=kolko+Vymen_hladanim("\<[0-9] "," ", znak, true,
false, false)

' Telefdénne cisla

kolko=kolko+Vymen_hladanim("[0-9] [0-9]"," ", znak, true,
false, false)

' Merné jednotky
kolko=kolko+Vymen_hladanim("[0-9] "+merne_jednotky, " ",
znak, true, false, false)

f Nezalomitelne_Cisla=kolko
end function

REM Makro pre vkladanie chybajucich medzier pri
interpunkcénych znamienkach

function f_Vloz_Interpunkcia_Medzera (bodka, ostatne as
integer) as long

dim kolko as long

kolko=0
if bodka=1 then
' VlozZenie chybajlcej medzery medzi znak bodky a text
kolko=Vloz_ hladanim("["0-9]\.[: alnum:]{1}"," ", 2,true,
false, false)
end if
if ostatne=1 then
' VloZenie chybajlcej medzery medzi ostatné znamienka a
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text

kolko=kolko+Vloz_hladanim (" (\2|!|;|.)[: alnum:]{21}"," ",
1, true, false, false)
kolko=kolko+Vloz_hladanim("[*0-91 (\, |:)[: alnum:]{1}","
, 2,true, false, false)
end 1if
f_Vloz_Interpunkcia_Medzera=kolko

end function

37.5. Zaverecné funkcie

V (takmer) poslednom dieli o formatovani dokumentu si ukazeme, ako vlastne dokaze-
me vSetky naprogramované funkcie a dialdogy vyuzit pomocou niekolkych jednodu-
chych funkcii a procedur.

Doteraz sme si uviedli vSetky funkcie, ktoré chceme pouzivat pre formatovanie nas-
ho dokumentu. Zaroven sme si naprogramovali aj dialégovy modul, pomocou ktorého
dokazeme nastavit viacero pouzivatelskych profilov. Ako to vsak vsetko zjednotit, aby
sme v tom mali prehlad? Najlepsie tak, Ze si vytvorime (ako sme uz spominali v minu-
lych dieloch) modul ,Formatovanie®, kde si naprogramujeme tieto makra:

REM Makro pre nacitanie nastavenych formdtovacich parametrov
aktudlneho profilu
sub Nastav_formatovanie

' ON-line/Off-line nahréddzanie sa riadi manudlne alebo
automaticky pomocou funkcii,

' ktoré su definované v module "Nezalomitelne_predlozky" a
tu sa tym nezaoberame

if Profily_funkcie.aktualny_profil="" then

' Ak nie je vybrany iny profil, nastavi sa defaultny
profil

Profily_funkcie.aktualny_profil="Default"

end if

' Nacitame parametre
Profily_funkcie.Citaj_definiciu_profilu(Profily_funkcie.akt
ualny_profil)
end sub

REM Makro pre celkové formatovanie dokumentu

sub Formatuj_dokument

dim kolko as long

Nastav_formatovanie

Formatovanie_ funkcie.Init
kolko=Formatovanie_ funkcie.f Viacnasobna_ Medzera (_
Profily_funkcie.Priznaky_formatovania (9
Profily_funkcie.Priznaky_formatovania (
Profily_funkcie.Priznaky_formatovania (
Profily_ funkcie.Priznaky_formatovania (
Profily_funkcie.Priznaky_formatovania (

),
lO),
12), _
11), _
13))
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if Profily_funkcie.Priznaky_ formatovania(l4)=1 then
kolko=kolko+f_Prazdny_odsek
end if
if Profily_funkcie.Priznaky_formatovania(l)=1 then
kolko=kolko+f_Nezalomitelne_Spojky (Profily_funkcie.Priznak
y_formatovania (3),_
Profily_funkcie.Priznaky_formatovania (2))
end if
if Profily_funkcie.Priznaky_formatovania(5)=1 then
kolko=kolko+f_Nezalomitelne_ Tituly(Profily funkcie.Priznak
y_formatovania (6))
end 1if
if Profily_funkcie.Priznaky_formatovania(7)=1 then
kolko=kolko+f_Nezalomitelne_Cisla(Profily_funkcie.Priznaky
_formatovania(8))
end if
kolko=kolko+f_Vloz_Interpunkcia_Medzera (Profily_ funkcie.Pri
znaky_formatovania (15),_
Profily_funkcie.Priznaky_formatovania (16))
msgbox ("Prevednych "+kolko+" ndhrad.", 0,"Formédtovanie
textu")
end sub

REM Niekolko makier ako ukazky aj inych volani, neZ pomocou
celkového formdtovania dokumentu

REM Makro pre vymazanie prazdnych odsekov

sub Prazdny_odsek

Formatovanie_funkcie.Init

msgbox ("Vymazanie "+Formatovanie_funkcie.f_Prazdny_odsek ()
+" prdzdnych odsekow.", 0,"Prdazdne odseky")

end sub

REM Makro pre vkladanie NBSP za predlozky a spojky
sub Nezalomitelne_Spojky

Formatovanie_ funkcie.Init

msgbox ("Vl1ozZzenych
"+Formatovanie_funkcie.f_Nezalomitelne_Spojky(1,1)+"
nezalomitelnych medzier.", 0,"NezalomiteIné spojky a
predlozky")

end sub

38. Niekolko slov na zaver

Pre vlastni pracu nadm teraz stafia dve makra — prvé je makro ,Nastav_Profil_For-
matovania“, ktoré najdeme v module ,Profily_funkcie® a druhé je makro
,<Formatuj_dokument®, ktoré sme si prave naprogramovali do modulu ,Formatovanie®.
Ako ste si mohli v§imnut, v makre ,Formatuj dokument® sa nachadza na konci riadkov
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znak podciarknutia. Je to regularny zapis v jazyku StarOffice Basic v pripade, Ze riadok
je prilis dlhy a chceme ho takto rozdelit na viacero riadkov, aby sme nestratili potreb-
ny prehlad.

Pravdaze, ako sme si uviedli v predchadzajucich zdrojovych textoch, mozeme si vy-
tvorit viacero pomocnych funkcii, ktoré budua volat iba niektoré z naprogramovanych
funkcii so Specifickym nastavenim parametrov. To vsetko vsak uz zalezi od kazdého
pouzivatela a jeho poziadavok.

Konc¢ime piatu, velmi velku ¢ast o programovani makier v OpenOffice.org. V Siestej
Casti budeme este stale pokracovat v oblasti prace s textovym procesorom Writer
a uvedieme si niekolko zaujimavych a praktickych makier, ako je napriklad vzajomna
zamena znakov Word Joiner za Non Break Space, zdmena troch bodiek za znak ,troj-

bodky“ a pod.
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V Siestej casti seridlu o programovani makier v OpenOffice.org sa budeme venovat
roznym makram, ktoré sprijemnia nasu kazdodennu pracu. Nie vsetky budeme prog-
ramovat, ale predstavime si aj niekolko zaujimavych makier ¢i celych makromodulov
od inych autorov.

V doterajsich castiach o programovani makier pre OpenOffice.org sme sa venovali
najma formatovaniu dokumentov s tym, Ze sme si na tychto prikladoch postupne pred-
stavili jazyk StarOffice Basic, typy premennych, pracu s dialégmi, moznosti nastavova-
nia parametrov s ich pamétanim v roéznych profiloch a pod. Teraz zirocime tieto po-
znatky a uvedieme si rozne (nielen) drobné makra, aby sme videli, Ze nie vsetko sa
musi venovat formatovaniu.

39. Makromodul (nielen) pre vzorce — Dmaths

Aby sme zacali trochu netradi¢ne, dnes nebudeme programovat, ale predstavime si
francizsky makromodul Dmaths. Tento makromodul je urceny najméa pre tych, ktori
¢asto pracujui so vzorcami. Ur¢ite mnohi z nich uZz neraz ,nadavali®, Ze pre vlozenie
vzorca musia pracne vchadzat do modulu Math a preco OpenOffice.org neumoznuje
ich zadanie jednoduchsie, najma ak dobre ovladaju skriptovaci jazyk pre ich zadavanie.

A prave na riesenie takychto problémov je ako stvoreny predstavovany makromo-
dul Dmaths. Pretoze jeho instalacia je trochu $pecificka, popiseme si ju. Na tomto
mieste sa ospravedlnujem majitelom pocitacov Apple, ale pretoze ich nevlastnim, ne-
popisem instalaciu pre ich opera¢ny systém.

Po rozbaleni distribu¢ného ZIP balika otvorime stubor install.odt (pravdaze, musime
povolit spustanie makier z tohto siboru). Nasledne klikneme na jazyk, v ktorom chce-
me, aby sa makromodul nainstaloval. Tu nas potesi, Ze medzi nimi najdeme aj sloven-
¢inu’. Na zaver subor zavrieme. V adresari, kde sme subor rozbalili sa ndm medzitym
vytvoril subor instalmono.bat® (pre opera¢ny systém Windows) alebo subor ,instal-
mono.sh® (pre opera¢ny systém Linux).

Po tomto kroku musime ukoncit OpenOffice.org vratane spusteného rychleho startu
a spustit prislusny subor ,instalmono®. Tym spus-

time vlastnd instalaciu. PoCas nej mozeme zadat [=000 BE5)
R , Sibor Upravi' Disgramy: Zobragenie Objekty Vybral gl mocrik:
cestu k trom réznym programom, ktoré potom | s . SORISEL
mozeme volat stlacenim tla¢idla na novovytvore- |] % [a]+]T]
nom paneli makromodulu Dmaths priamo z pro- | BEEEE
stredia OpenOffice.org. ]
Pri zadavani tychto programov sa predpoklada,
, . . A . R , 7 PreumatickéHydraulické | %
ze prvy z nich je vektorovy editor Dia, ktory sme |i
si uz predstavili v ¢lanku ,Editor pre $truktdrova- |1 v
né diagramy - Dia“. Pravdaze, toto nemusime do- |- -
. As . . s . T
drzat a mozZeme si na toto miesto zadat [ubovolny |uwies [-] . @&

iny program, ale musime pocitat s tym, ze v paneli ~ Obrazok 39.1: Vektorovy editor DIA
nastrojov bude oznaceny ako program Dia. Os-

4 Zial, toto pre najnovsie verzie uz neplati

167


http://www.dmaths.org/

Makromodul (nielen) pre vzorce — Dmaths

tatné dva programy su oznacené iba poradovymi
¢islami 1 a 2.

Pri ukonceni instaldcie instala¢ny program
modul Writer. Tu vidime, Zze nam pribudli dva
plavajice pouzivatelské panely, ktoré si vsak, po-
chopitelne, mdézeme nastalo ukotvit k ostatnym
panelom nastrojov na to miesto, ktoré nam najlep-
sie vyhovuje.

Teraz si ukdZeme moZnosti, ktoré nidm tento : =ci-cocereoccnc i uun,

makromodul pontka. Pri tomto popise sa budeme  Obrazok 39.2: Pouzivatelské panely
odvolavat na makromodulu Dmaths
e {aCid]4, ktoré
-2 :2. sa nachadzaju v jeho pracovnom paneli. Pravdaze,
ku mnohym z nich existuja aj klavesové skratky,
ich pouzivanie nechame uz na laskavého citatela.

BE-oE 283 LI A vmomYa s 3w
BUNIRFERINAXRFCHIHFR(PPFOFERFES S
v v v e TR B EERTTR IR

Pre tych, ktori dobre ovladaju skriptovaci jazyk
modulu Math bude najzaujimavejsia prva moznost

— vlozenie vzorca priamo z prostredia textového

| procesora Writer. Staci, ak napiSeme definiciu pri-

= ¢c+@TI®O-0-%0O-0-%- 2 dm

ST S ; slusného vzorca (napriklad sumy) na to miesto,
Obréazok 39.3: Ukotveny pracovny pa- s
kde ho chceme vlozit:
nel Dmaths
sum from {x={1}} to {infinity} {1 over x}
Definiciu potom oznac¢ime a stlacime tlacidlo
. , ’ B Makra6_2 - OpenOffice.org Writer
ystarte Formeleditor®. Nasledne sa nam do textu = we s s s s oo g o
. s’ . D) [viehaat | [verdans [ ¥ BJTUMg EEZaR
automaticky vlozi vzorec tak isto, ako keby sme ho . .4 su: v 2w we o mmmra 2
zadali cez modul Math. Pokial toto tla¢idlo FfifrtkrmaxrcnrArEonprE”
stlacime bez oznacenia definicie vzorca, otvori sa FASSI 1  E  ] eke  OF
nam modul Math.

sum from {x={1}} to {infinity} {1 over x}

Dalsia moznost, ktord nam pontika makromo-
dul Dmaths je vkladanie tabuliek. Zial, uz v tomto
dialégu vidime, ze preklad do slovenciny nie je

urobeny  na
vSetkych miestach dokonale, ale najdeme tu kon-

Obrazok 39.4: Priame vloZenie vzorca
v textovom procesore

Quiathszlnserta lable B Lrétne anglicko-francizsky text. Preto musime
warber of ows | 2 mmeerofots | 3 | | v niektorych pripadoch skusat, o vlastne zname-

[#] Brévair atitle [¥] Centtrage hatizontal najl:l prisluﬁné kOlOIlky.
[gord 4 centrage vertca Dalsie moZnosti tohto modulu budeme rozobe-
rat podla farieb tlacidiel. Prvé je Cervené tlacidlo
[ owe ][ 2w | ,F°. Jeho vyznam je podobny ako pri vkladani
vzorcov s tym rozdielom, Ze k oznacenej definicii

Obrazok 39.5: Vlozenie tabulky vzorca prida este aj zmenu velkosti na 10:

size 10 {sum from {x={1}} to {infinity} {1 over x}}

Teraz sa budeme venovat oranzovym tlacidlam. Tieto funkcie st urcené pre zrych-
lené zadavania casto pouzivanych funkcii, za ktoré autori tohto modulu povazuju vek-
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tory, limity, integraly, sumy, odmocniny, matice
a pod. V tychto pripadoch staci, ak zadame para-
metre prislusnych funkcii oddelené bodkociarkou.
Udaje nemusime ani oznacovat, ale staci, ak tesne
za nimi vyberieme prislusna funkciu. Takto vyzera

FEEALDERITARATFTCOEEFRD

X 5 -+ - in Matrix [Strg+Umsch+t]

1% .
POTEI O TS T IO TR T, S oo T & T T

AR T RN
TR T e

integraly, sumy, odmocniny, matice a pod. \ tychto
prislugmch funkcii oddelené bodkoéiarkou. Udaje nel
za nimi wyberieme prisiu&nd funkeiu, Takto vyzerd n
1;4;;5,8

namiesto jej be2ného zapisu:

napriklad zjednodusena definicia matice:

1;4;,5;8
namiesto jej bezného zapisu:
left[ matrix{1#4##5#8} right]

B3| Ako dalsie v por:
pomocou nich dc

Dmaths: VioZit' vzorec

Funkcia

O irtegs (@) VieBt siet O Erter & product

OE O OoE

Obrazok 39.7: VloZenie vzorca bez po-
treby jeho definicie

skupovanie) skriptovacieho jazyka modulu Math.

Tmavomodré tlacidla si urcené pre zmenu vy-
braného textu (nie vzorcov). Po oznaceni textu ho
ho moézeme vlozit do obycajnych alebo zlozenych

Dmaths: Kreslenie kriviek E|

[] krestit krivky iba jednou Farbou [ kresit’ v dokumente Drav:

Funkeis ¥raz aleba hodnota x a F(x)

k2

[¥] Zobrazit polynémne koeficienty
Okno kreslenia
MNa osi %, jeden cm reprezentuje 1 | fednotka

Naosi ¥, jeden cmreprezentuje | g | jednotka

vatin| varMax| 2

Woditka
Krok kreslenia v em | 0,01 Vodorovng okrs] | 2 Zishy okzal | 2
Zobrazk # o5 Krok stupfiovania | 1 Cisla v x
#otna hodnota osiX | Xmin | zové hodnota osi % | ¥max OsY | o
Zobrazit ¥ os Krok stupfiovania | | Cisla vy
totndhodnotaosiV | vmin | 2ové hodnota osi ¥ | vimax osx| o
O pariedka (cm) O milimetrovy pepier O sicm
O ¥ gm mrietka 2 mm papier (@) Jednotky osi
[1PIna mrig3ka [v] Ausbomnaticks verkost'
(e | [(wrtao | [ | [wworeet] [roimons] 2w |

Obrazok 39.9: Definovanie grafu fun-
kcie

vadzat Statistické vypocty atd. Upozornujem, ze graf sa
vzdy nakresli do Tavého horného rohu strany a preto ho
musime nasledne presunuit na to miesto, kde ho potrebu-

jeme umiestnit.

left[ matrix{ 1#4##5#8 } right]

s ¢

5 8

Obrazok 39.6: Jednoduché vloZenie
matice

Ako dalsie
v poradi najdeme fialové tlacidla. Tieto st urCené
najmi pre zaciato¢nikov, pretoze pomocou nich
dokazeme za-
davat  vzorce
bez akejkolvek
znalosti (resp.
iba so zaklad-
nou znalostou

Dmaths: Modifier une formule

X

Chuoisir |a taille de Formule 1z

pOuiiVania Grandes intégrales
zlozenej  zat- [ Bardered
vorky pre zo- [ Bold

[ Text Mode

Obrazok 39.8: Formatovanie vzorca

zatvoriek,
zmenit ho na kurzivu alebo ulozit do ramca.

Zelené tlacidla su urcené pre formatovanie uz
vlozeného vzorca. Mo-
zeme zmenit jeho vel-
kost, rez, resp. ho ora-

movat.
Svetlomodré tlacid- :

14 ulfryvaj,u moznovstl, T Makr
ktoré nadm  beZne
OpenOftice.org (a 2]

; Wodn
nielen on) neposkytu-
. . . rmaki
je. Pomocou nich totiz { "
mobzeme kreslit grafy T b
funkcii, vkladat mili- i
metrovy papier, pre- Dfl lﬁl‘éﬂ dieli

budeme od:

mnohvm 7
Obrazok 39.10: Vlozeny graf

funkcie
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Dalgie tri tlacidld4 si venované programom,
ktoré mozeme priamo vyvolavat z prostredia [ [
OpenOffice.org, pricom sa predpoklada, ze prvy | == o ]| [

ud, [ Roashdit Rozseh visledhor| 1516

z nich je vektorovy editor Dia. srs

‘e i definarant:

Dmaths; Statistika

Série ditowih hodnt (] géna dit s bosfiantam

Omnoho zaujimavejsie je vsak dalsie tlacidlo,
ktoré je urcené pre hromadny prevod sdborov. | . . 1w w oW = e

Program doka- | [ umme e . =
(POFEBESMOGH126M00 ze nara,z kon- Obréazok 39.11: Statistické vypocty
imistrd. vertovat

Dalsie tn dadidla su venované programom, ktoré mézeme priamo wyvoldvat z prostredia

R A Ay subory z roznych vstupnych formatov do jednot-

Obréazok 39.12: Tlacidlo pre hromadnu ného vystupného formatu. Pravdaze, vstupné for-

konverziu suborov maty musia zodpovedat siborom rovnakého

druhu, t.j. textové do textovych a pod. Modul pod-

poruje prevod do tychto formatov: PDF, OpenOffice.org, Microsoft Office 97/2000/XP,
Flash, HTML, Fichier Texte, RTF, Microsoft Word

95, Microsoft Winword 6.0, Microsoft Excel 95, Pl ®

Microsoft Excel 5.0, JPG, PNG, TIFF, SVG, EPS. e e -

. . , . , ., Add a directory Add files ko the list Preview
Nakoniec sa v paneli nastrojov nachadzaji | (cywscumespemes i

. , . 5 :\Moje dokumenty\RecenzielRozpracovane|MeeSoft, sxw

tlaCldla pre nastavenie pracovnych parametrov :\Pae dokumenty\RecenzisiRozpracovane\Tnetimake 3iMakra6_2.odt
a  zalohovanie  pouzivatelskych  adresarov
OpenOffice.org. Tymto funkciam sa uz nebudeme

$pecialne venovat. R EREER———

Na zaver uz iba uvedme, Ze makromodul | gesmmommesps .
Dmaths je sireny pod licenciou GNU General Pub-
lic Licence. Uplné znenie licencie si mdzeme pre-
Citat tak, Ze si otvorime novy subor, napiSeme text
~copie“ a stla¢ime tlac¢idlo F3.

Obrazok 39.13: Hromadny prevod
suborov
Internet: www.dmaths.com

40. Pocitanie znakov

Ani vam nepostacuju Standardné moznosti, ktoré pontuka OpenOffice.org pri pocitani
znakov? Dnes si ukdzeme makro, pomocou ktorého dokazeme vypocitat o.i. napr. aj
pocet normostran.

Ti, ktori prispievaju do roznych casopisov (papierovych ¢i internetovych), alebo
pisu romany sa este stale stretavaja s tym, Ze st odmenovani podla po¢tu normostran,
napisanych znakov ale bez medzier a pod. Podobne, pri réznych sutaziach je pozado-
vané, aby napr. roman mal minimélne tolko a tolko normostran. Zial, OpenOffice.org
nam ponuka v beZnej Statistike iba zakladné udaje o pocte znakov a vyssie uvedené
moznosti nema.

Okrem toho niekedy (napr. pri rozdelovani dlhého textu na viacero kratsich pokra-
covani) potrebujeme spocitat uvedené veci iba pre vybranu cast textu, resp. naraz aj
pre cely text aj pre oznaceny text. Preto si dnes uvedieme makro, ktoré nam dokaze
spocitat pocet slov, pocet vsetkych znakov, pocet vsetkych znakov bez medzier, pocet
normostran zo vsetkych znakov a pocet autorskych harkov z normostran a to naraz
ako pre cely dokument, tak aj pre vybranu cast textu (pokial nejaku oznacime).
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Hoci by sme pre vlastné pocitanie niektorych znakov (v nasom pripade to budua
medzery) mohli teoreticky pouzit aj nahradu znaku za ten isty znak, je to nepraktické
(zbytocne by sme vykonavali nahradu). Preto si zadefinujeme vlastna funkciu pre po-
¢itanie znakov, kde nebudeme pouzivat standardni metédu pre nahradzanie, ale pre
vyhladavanie.

Vzhladom na to, Ze makra su, ako obvykle, ¢ias-
toéne okomentované, nebudeme ich uZ viac rozo- ’“:“;”f;"u‘“’: w:: e e
berat a uvedieme si priamo ich zdrojové texty. Este |#-ox cuu o

E@EFsBRIEM

podotykam, Ze v zozname makier ich mam ulozené |~
v osobitnom module ,Pocitanie_znakov® a pre | e
vlastné spocitanie sa vola  proceduara |’ et
,Pocitanie_znakov“. Tim, ktori budu tuto procedu- |-
ru pouzivat ¢asto (u mia je to kazdodenna nalezi- |

tost a vlastne vobec nepouzivam pocitanie znakov,

ktoré ma OpenOffice.org standardne k dispozicii),

odporu¢am jej umiestnenie na niektorom paneli

it procediry pousi

h /MG Lce@TI® O-Q-w-B-0-%&- O TR
w14 Vi 1% || eR1 | s (WP

Obrazok 40.1: Pocitanie znakov

nastrojov.

public medzery, medzery_regularne as string ' Oddelovacie
znaky medzi slovami

public oddelovac_slov as string ' Znak, ktory ukoncuje
slovo

public nepocitane_znaky as string ' Znaky, ktoré sa nikdy
nepocitaju

public normo_strana as single ' Pocet znakov na normostranu
public autorsky_harok as single ' Pocet normostran na jeden
AH

dim Dokument, Hladaj, vyber as object

REM Inicializédcia premennych
sub init_znaky

medzery=chr (&H20) +chr (&HAO) +chr (&H09) ' Space, Hard space,
Tab
' Definicia medzier pre vyhladdvanie pomocou reguldrnych
vyrazowv
medzery_regularne=" ("+chr (&H20)+" | "+chr (&HAO)+" | "+chr (&HO9

)+")"

oddelovac_slov=medzery+chr (&HOA) +chr (&HOD) ' Medzery, CR,
LF

' Napr. Fridek-Mistek su dve slova, preto tu je aj pomlcka
' alebo lomka a bodka napr. pre http odkazy
oddelovac_slov=oddelovac_slov+"-="+"/"ym 0

' alebo lomka a bodka napr. pre http odkazy

nepocitane_znaky=chr (&HOA)+chr (&HOD) ' CR, LF
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Ak sa zmeni norma, alebo niekto potrebuje tieto udaje
poc¢itat inak, mbéze si zmenit tieto ¢isla

normo_strana=1800 ' Pocet znakov na normostranu je 1800
autorsky_harok=16 ' Pocet normostran na autorsky harok je
16

Dokument=ThisComponent
Hladaj=Dokument.createSearchDescriptor ()
vyber=dokument.getCurrentSelection() ' aktudlny vyber

end sub

REM Funkcia spoc¢ita pocet vyskytov retazca Co
function Spocitaj_hladanim(Co as string, Regularne,
Cele_slova, Velke_pismena as Boolean) as long

dim nasiel as object

dim kolko as long

Hladaj.searchString=Co
Hladaj.SearchRegularExpression=Regularne
Hladaj.SearchWords=Cele_slova
Hladaj.SearchCaseSensitive=Velke_pismena

kolko=0
' Vyhladanie prvého vyskytu hladaného retazca
nasiel = Dokument.findFirst (Hladaj)

Pokial sa retazec nasiel, tak
Do While NOT isNull (nasiel)
if len(nasiel.String)>0 then
kolko=kolko+1

end 1if

' Vyhladanie dalsieho vyskytu hladaného recazca
nasiel = Dokument.findNext (nasiel.End, Hladaj)
Loop

Spocitaj_hladanim=kolko
end function

rem Procedura pre spocitanie znakov a slov v celom
dokumente a vo vyberoch
Sub Pocitanie_znakov

init_znaky

' Statistické udaje o celom dokumente

dim vsetky_znaky, vsetky_slova, vsetky_znaky_bez as long
dim vsetky_ normo, vsetky_normo_bez, vsetky_ AH,
vsetky_ AH_bez as single

' Statistické tdaje o vybere

dim vyber_pocet, vyber_znaky, vyber_znaky_ bez, vyber_slova
as long

dim vyber_normo, vyber_normo_bez, vyber_ AH, vyber_ AH bez
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as single

dim riadok as string

dim vyber_ktory, dlzka_riadku, 1 as long
dim slovo as boolean

dim znak, CR, real_format as string

CR=chr (&HOD)

' Format pre zobrazenie poctu najdenych a vypocitanych
udajov (na dve desatinné miesta)

real_format= "####H#H#H####0.00"

' Udaje pre cely dokument

' Celkovy pocet slov

vsetky_slova=dokument .WordCount

' Celkovy pocet znakov

vsetky_znaky=dokument .CharacterCount

' Celkovy pocet znakov bez medzier
vsetky_znaky_bez=vsetky_znaky-
Spocitaj_Hladanim(medzery_regularne, true, false, false)

' Vypocet normostrdn, AH a to s medzerami aj bez nich pre
cely dokument

vsetky_normo=vsetky_znaky/normo_strana ' pocet normostran
vsetky_normo_bez=vsetky_znaky_bez/normo_strana ' pocet
normostran bez medzier
vsetky_AH=vsetky_normo/autorsky_harok ' pocet autorskych
harkov

vsetky_ AH_bez=vsetky_normo_bez/autorsky_harok ' poclet AH
bez medzier

' Udaje pre vybrané &asti textu

' PoCet vyberov (naraz mbéZeme oznacit viacero nezavislych

Casti textu)
vyber_pocet=vyber.getCount ()

vyber_slova=0 ' pocet slov
vyber_znaky=0 ' pocet znakov s medzerami
vyber_znaky_bez=0 ' pocet znakov bez medzier

Pre vsetky vybery
for vyber_ktory=0 to vyber_pocet-1

' Text prislusného vyberu

riadok = vyber.getByIndex (vyber_ktory).getString/()
dlzka_riadku=len (riadok)

' Tvorba slova pre poc¢itanie ich poctu
slovo=false ' slovo neobsahuje este Ziadny znak
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' Pre vsetky znaky z prislusného vyberu
for i=1 to dlzka_riadku
znak=mid (riadok, 1i,1) ' spracovavame i-ty znak z textu
if instr (oddelovac_slov, znak)=0 then
' znak nie je oddelovac slov, t.j. je castou slova
slovo=true ' slovo urc¢ite obsahuje nejaky znak
Elseif slovo then
' znak je oddelovac¢ slova a slovo obsahovalo nejaky
znak - zvysuje sa pocet slov
vyber_slova=vyber_slova+l
' Slovo bolo ukonc¢ené - znovu zac¢iname tvorit dalsie
slovo=false
end if

if instr (nepocitane_znaky, znak)=0 then
' znak sa nenachadza v zozname nepocitanych znakov,
t.j. pocitame ho
vyber_znaky=vyber_znaky+1l
if instr (medzery, znak)=0 then
' znak nie je medzera, pocitame ho teda aj medzi
vSetky ostatné znaky
vyber_znaky_bez=vyber_znaky_bez+1
end if
end if
next 1
next vyber_ktory

' ak sme na konci posledného slova nemali oddelovac,

' tak toto slovo eSte nemdme zapocitané v celkovom poclte
slov

if slovo then

vyber_slova=vyber_slova+l

end if

' Vypocet normostran, AH a to s medzerami aj bez nich pre
vybranu cast dokumentu
vyber_normo=vyber_znaky/normo_strana
vyber_normo_bez=vyber_znaky_bez/normo_strana
vyber_AH=vyber_normo/autorsky_harok

vyber_AH_ bez=vyber_normo_bez/autorsky_ harok

' Vyuzijeme premennu "znak" na vytvorenie vystupného
Y g Y
formuldra

znak="PocCet vsetkych slov: "+vsetky_ slova+CR+CR
znak=znak+"Pocet vSetkych znakov: "+vsetky_znaky+CR
znak=znak+"PocCet vsetkych normostran:

"+format (vsetky_normo, real_format)+CR
znak=znak+"PoCet vSetkych autorskych harkov:
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"+format (vsetky_AH, real_format)+CR+CR

znak=znak+"Pocet vsetkych znakov bez medzier:
"+vsetky_znaky_bez+CR

znak=znak+"PocCet vsetkych normostran bez medzier:
"+format (vsetky_normo_bez, real_format)+CR
znak=znak+"Pocet vsetkych autorskych harkov bez medzier:
"+format (vsetky_AH_bez, real_format)+CR+CR+CR

znak=znak+"Pocet slov vo vybere: "+vyber_slova+CR+CR

znak=znak+"Pocet znakov vo vybere: "+vyber_znaky+CR
znak=znak+"PoCet normostrdn vo vybere:

"+format (vyber_normo, real_format) +CR
znak=znak+"PoCet autorskych harkov vo vybere:
"+format (vyber_AH, real_format)+CR+CR

znak=znak+"Pocet znakov vo vybere bez medzier:
"+vyber_znaky_bez+CR

znak=znak+"PoCet normostrdan vo vybere bez medzier:
"+format (vyber_normo_bez, real_ format)+CR
znak=znak+"Pocet autorskych harkov vo vybere bez medzier:
"+format (vyber_AH_bez, real_format)

msgbox (znak, 0,"Pocitanie slov a znakov")
End Sub

41. Drobnosti, ktoré potesia

V dnesnom pokracovani serialu o programovani makier v OpenOffice.org si uvedieme
rozne naozaj drobné makra, ktoré nam pomdzu pri formatovani dokumentu.

V doterajsich dieloch sme si o. i. uviedli makra, pomocou ktorych sme vkladali
nezalomitelné medzery za jednoznakové predlozky, akademické tituly, do vnutra napr.
telefonnych cisiel a pod. V beznej praxi sa vsak mnohokrat stretavame aj s dalsimi po-
trebami v tejto oblasti. Napriklad, pokial chceme pouzit uzku sadzbu, potom nam neza-
lomitelné medzery naopak prekazaju a potrebujeme ich nahradit zalomiteInymi.

S tymto istym (alebo podobnym) problémom sa moézeme stretnut napr. aj pri po-
trebe zaslania rukopisu, ked si vydavatel ziada, aby sme v texte nezalomitelné medzery
nepouzivali, pretoze ich pripadné vloZenie (t.j. zalomenie textu) si robi sim pomocou
inych nastrojov.

Podobna problematika vznika napr. aj vtedy, ked potrebujeme spracovat text, ktory
bol pripraveny napr. v textovom procesore MS Word. Tento program vklada nezalomi-
telné medzery automaticky, ¢o nam vsak nemusi vyhovovat, pretoze mi ich chceme
mat napr. iba tam, kde sme si to nastavili v nasom pracovnom profile. To je aj pripad,
ked musime upravovat text, ktory pripravil niekto iny.

Osobne sa stretavam aj s dal$sim problémom - potrebujem nahradit uplne vsetky
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medzery sa nezalomitelné. Jedna sa napr. aj o prispevky do tohto serialu o programo-
vani makier — konkrétne o zdrojové texty. Problém je vlastne v tom, Ze potrebujem do-
siahnut, aby zdrojové texty boli odsadené podla Struktury prikazov. Pokial tam
necham obycajné medzery (ktoré sa v zdrojovom texte automaticky nachadzaja po
jeho skopirovani z modulu Basic), tieto mi redakény systém na zaciatku riadku ,odre-
ze“. Preto ich musim nahradit medzerami nezalomitelnymi.

Pravdaze, zaroven chcem, aby jeden programovy riadok bol aj zobrazeny ako jeden
riadok a preto musim nahradit zalomitelné medzery za nezalomitelné aj vo vnutri
vlastnych prikazov. Samozrejme, ti pouzivatelia, ktori si pripadne skopiruju takto uve-
deny zdrojovy text musia pocitat s tym, ze im modul Basic nasledne vyhlasi chybu (t.j.
nebudu priamo fungovat) a musia si ho opravit. Je to vSak serial o programovani a nie
o kopirovani hotovych zdrojovych textov, takze si kazdy moze dat ti namahu, aby si
ich aspon prepisal...

Ako posledna problematika, ktorej sa budeme dnes venovat je problematika roz-
nych nezalomitelnych medzier. V predchadzajucich dieloch sme si uviedli dva typy -
beznu nezalomitelni medzeru (znak ,Non Break Space) a tzv. pruznd nezalomitelnu
medzeru (znak ,Word Joiner®). Pri beznej praci sa nAm mo6zu hodit makra, ktoré doka-
zu automaticky zamedzif vzajomne tieto znaky, t.j. podla potreby mozeme previest
jeden typ na druhy a opacne. Pravdaze, ked sme uz spominali zamenu vsetkych
medzier za nezalomitelné medzery, aj v tych makrach uvedieme obidve tieto moZnosti.

Tak, ako v predchadzajucich dieloch, vlastné makra nebudeme osobitne popisovat,
pretoze su (podla mojho nazoru) dostatocne okomentované. Iba pripomenme, Ze v nich
pouzivame funkcie, ktoré sme uz uviedli pri formatovani dokumentu (konkrétne fun-
kcie ,Init* a ,Vymen®), pri ktorych budeme predpokladat, Ze s ulozené v module ,For-
matovanie_funkcie® - t.j. volame ich Formatovanie_funkcie.init a Formatovanie_fun-
kcie.Vymen. Dnes uvedené funkcie si ulozime do modulu ,,Rozne®.

REM Makro pre nahradenie nezalomitelnych medzier
zalomitelnymi
REM Musime nahradit’ ako znak NBSP - hexadecimalny kéd AO,
REM tak aj znak WJ - hexadecimalny kdéd 2060
function f_ Zalomitelna Medzera as long
Formatovanie_funkcie.init
f_Zalomitelna_ Medzera=Formatovanie_funkcie.Vymen (chrs$
(&HAQ)," ", false, false, false)+_
Formatovanie_funkcie.Vymen (chr$ (&H2060),"", false, false,
false)
end function

REM Makro pre nahradenie zalomiteInych medzier
nezalomitelnymi medzerami NBSP
function f_Nezalomitelna_Medzera_ NBSP as long
Formatovanie_funkcie.init

f_Nezalomitelna_Medzera_ NBSP=Formatovanie_funkcie.Vymen ("
", chr$(&HAQ), false, false, false)
end function
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REM Makro pre nahradenie zalomitelnych medzier
nezalomitelnymi medzerami WJ

function f Nezalomitelna_ Medzera WJ as long
Formatovanie_funkcie.init

f_Nezalomitelna_Medzera WJ=Formatovanie_funkcie.Vymen(" ",
chr$ (&H2060)+" ", false, false, false)
end function

REM Makro pre zamenu NBSP za WJ

function f NBSP_za WJ as long

Formatovanie_funkcie.init
f_NBSP_za_WJ=Formatovanie_funkcie.Vymen (chr$ (&HAO), chrs$
(&H2060)+" ", false, false, false)
end function

REM Makro pre zamenu WJ za NBSP

function f_WJ_za_ NBSP as long

Formatovanie_funkcie.init

f_WJ_za_ NBSP=Formatovanie_funkcie.Vymen (chr$ (&H2060)+" ",
chr$ (&HAQ), false, false, false)
end function

REM Funkcie mbéZeme volat aj priamo, ale vtedy nam nevypise
pocet zéamen.

REM Ak chceme vidiet aj tento pocet, musime si na to
naprogramovat procedury.

sub Zalomitelna_Medzera

' Nahradenie nezalomiteInych medzier zalomitelnymi
msgbox ("Zmenenych "+f_ Zalomitelna_Medzera+"
nezalomitelnych medzier.", 0,"ZalomiteIné medzery")
end sub

sub Nezalomitelna Medzera_ NBSP

' Nahradenie zalomitelnych medzier nezalomitelnymi
medzerami NBSP

msgbox ("Zmenenych "+f_ Nezalomitelna_Medzera_ NBSP+"
zalomitelnych medzier.", 0, "Nezalomitelné medzery NBSP")
end sub

sub Nezalomitelna_ Medzera_ WJ

' Nahradenie zalomitelnych medzier nezalomitelnymi
medzerami WJ

msgbox ("Zmenenych "+f_Nezalomitelna_Medzera_ WJ+"
zalomiteInych medzier.", 0,"Nezalomitelné medzery WJ")
end sub

sub NBSP_za WJ
' Zamena NBSP za WJ
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msgbox ("Zmenenych "+f_NBSP_za_ WJ+" NBSP za WJ.", 0,"Zamena
NBSP za WJ")
end sub

sub WJ_za_ NBSP

' Zamena WJ za NBSP

msgbox ("Zmenenych "+f_WJ_za_ NBSP+" WJ za NBSE", 0,"Zamena
WJ za NBSP")
end sub

42. Carujeme s koncami odsekov

V dalsom pokracovani serialu o programovani makier v OpenOffice.org si naprog-
ramujeme dve podobné makra, pomocou ktorych budeme upravovat konce odsekov.

Pri pisani textu bezZne pouzivame viacero odsekov, t.j. odsek ukoncujeme klavesou
LEnter”. V niektorych pripadoch to vsak nie je Ziaduce, pretoze potrebujeme, aby sme
v dokumente vlastne nemali klasické odseky, ale aby sa cely dokument spraval
v skutocnosti ako jediny odsek (t.j. ako keby sme namiesto klavesy ,Enter” stlacali
kombinéciu ,,Shift + Enter®, ktora predstavuje zalomenie riadku).

Samozrejme, mozete sa opytat, v akych pripadoch to niekto vobec mdze potrebovat.
Odpoved je velmi jednoducha — napr. aj ja pri pisani prispevkov na Inet.sk. Je to tak
preto, lebo redakény systém, pomocou ktorého sa prispevky vkladaju, pri klasickom
ukonceni odseku vklada iné odsadenie, ako pri zalomeni riadku. Pri obycajnom texte
by to eSte nebolo na prekazku, ale pri vkladani zdrojovych textov programov by to do-
padlo priam katastrofalne, pretoze by sa tento nedal prakticky nastavit ako osobitny
styl (ten totiz aplikuje redakény systém na oznaleny text, pricom vsak respektuje aj
zadané odseky, takze kazdy riadok by bol uvedeny v osobitnom ramiku).

V makrach pre formatovanie dokumentu sme si o. i. uviedli makro pre odstranova-
nie prazdnych odsekov. A tu sa znovu dostavame k opacnému problému — niekedy po-
trebujeme mat prazdne odseky medzi ostatnymi odsekmi. Pre priklad takejto potreby
nemusime chodit daleko. Znovu sa vratime k problematike uverejnovania textov na in-
ternete, kde ich jednoducho inak nedokazeme opticky oddelit (t.j. prislusny redakény
systém musi medzi ne vlozit dvakrat ukoncenie riadku - <BR><BR>). Pokial vsak
mame text pripraveny tak, Ze odseky sme si odsadzovali iba nastavenim vzdialenosti
medzi nimi, je to pre takéto (ale nielen pre takéto) spracovanie naozaj nepostacujuce.

Dost vsak bolo tedrie, uvedme si teraz vlastné makra pre upravovanie odsekov. Na
tomto mieste musime upozornit, Ze vzhfadom na moznosti, ktoré nam ponuka aplikac-
né programovacie rozhranie OpenOffice.org sa tieto zmeny daju previest iba
v oznacenom texte a preto, ak ich chceme aplikovat na cely dokument, musime si ho
najprv cely oznacit (napr. klavesovou skratkou ,,Ctrl + A%).

Este upozornime, ze makra pre upravu odsekov menia aj format celého oznaceného
textu na format posledného odseku. Tato vlastnost je automaticka a programovo by sa
riesila naozaj velmi obtiazne (pokial by sa vdbec dala vyriesit). Vzhladom na to sa
v makrach vobec neriesi a preto s nou musime pocitat este pred tym, ako makro spus-
time. Z uvedeného dévodu som do makier pridal aj upozornenie s moznostou jeho
ukoncenia bez prevedenia tychto zmien.
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Preto, pokial chcete v texte pouzivat rozne formaty textu, najprv spustite tieto
makra a az nasledne mente formaty textu. Pokial vam to nevyhovuje, nezostava vam
ni¢ iné, ako prislusné zmeny previest manualne, ¢o je vsak pri dlhych dokumentoch
¢asovo naozaj naroc¢na ¢innost. Na druhej strane prave tato vlastnost méze mnohym
vyhovovat — jednoduchym spdsobom si prave pomocou tohto makra mézu zmenit for-
mat celého dokumentu, napr. v pripade, Ze spracovavali podklady od viacerych auto-
rov resp. s roznych zdrojov.

Ak nahodou nepotrebuju ich dalsie vlastnosti (ako je vloZenie prazdnych odsekov ¢i
zmenu koncov odsekov na zalomenie riadku), mozu v dalsich krokoch tieto zmeny
vratit spat. Na to moze slazit napr. formatovanie dokumentu, kde najdeme moznost
odstranenia prazdnych odsekov, alebo v pripade zalomenia riadku pouzit nahradu
retazca ,\n“ za retazec ,\n“ s vyuzitim regularnych vyrazov (v budicom dieli si na to
uvedieme kratke makro).

REM Makro pre zamenu odsekov za line break (odstrani znaky
CR z textu)
REM Makro funguje iba v oznacenom (vybranom) texte
Sub Zrusenie_odsekov

' Na konci odsekov je kombindcia znakov CR+LE

' na konci riadkov (rucné zalomenie - shift+enter) iba
znak LE

' Preto zruSenie odsekov spociva vlastne v odstraneni
znakov CR.

dim dokument, vyber as object

dim vyber_ktory, dlzka_riadku, i as long

dim pocet_CR as long

dim riadok as string

dim znak, CR, slovo as string

dim zamena as boolean

pocet_CR=0

CR=chr (&HOD)

' Na zaciatku upozornime, Ze makro meni formdt odsekov
slovo="Pozor, funkcia nastavi formatovanie odsekov podla
posledného z nich!"+CR+CR

slovo=slovo+"

Naozaj ju chcete spustit?"+CR+CR

ooo=msgbox (slovo, 4, "ZrusSenie odsekov") ' Dialdgové okno s
tlad¢idlami ,Ano/Nie*

if ooo=6 then
' Stladené tladidlo "ANO"

Dokument=ThisComponent
vyber=dokument.getCurrentSelection() ' aktudlny vyber

vyber_pocet=vyber.getCount () ' Pocet vyberov

for vyber_ktory=0 to vyber_pocet-1
riadok = vyber.getByIndex (vyber_ktory) .getString() '
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retazec z vyberu
dlzka_riadku=len(riadok)
zamena=false

rem pre vSetky znaky z prislusného vyberu
for i=1 to dlzka_riadku
znak=mid(riadok,i,1) ' spracovavame i-ty znak z vyberu
if instr (CR, znak)<>0 then
' znak je CR, odstranime ho a spocitame pocet
odstranenych odsekov

mid(riadok, 1,1, "") ' Najdeny znak CR nahradime prdazdnym
znakom
dlzka_riadku=len (riadok)
pocet_CR=pocet_CR+1 ' Pripocitame prave odstraneny
znak CR, t.j. odstraneny odsek
zamena=true ' Indikdcia, Ze sme odstrdanili znak CR
end 1if
next 1

if zamena then
' Ak sme nasli znak CR (t.j. koniec odseku), zamenime
stary text za novy, ¢im odstrdanime odsek
vyber.getByIndex (vyber_ktory) .setString(riadok)
end if
next vyber_ktory
end if
' Na konci si vypiSeme pocet odstranenych odsekov
msgbox ("Zrusenych "+pocet_CR+" odsekov", 0, "Rusenie
odsekov")

End Sub

Rusenie odstavcow

Zrusenie odstavcoy

Pozor, funkcia nastavi formatovanie odstaveov podla posledného z nich!

Zruzenych 131 odstavcoy

Maozaj ju cheete spustit?

=
Obrazok 42.1: Upozornenie, Ze dojde k Obrazok 42.2: Oznamenie o po-
preformatovaniu odsekov Cte zrusenych odsekov

REM Makro pre pridanie prdazdnych odsekov za kazdy iny odsek
REM Makro funguje iba v oznacenom (vybranom) texte
Sub Zdvojnasobenie_odsekov

' Na konci odsekov je kombindcia znakov CR+LE

' preto za znakom LF priddme dalsiu kombindciu CR+LE

dim dokument, vyber as object

dim vyber_ktory, dlzka_riadku, 1 as long

dim pocet_CR as long
dim riadok as string
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dim znak, CR, LEF, slovo as string
dim zamena as boolean

pocet_CR=0
CR=chr (&HOD)
LF=chr (&HOA)

' Na zaciatku upozornime, Ze makro meni formdt odsekov
slovo="Pozor, funkcia nastavi formatovanie odsekov podla
posledného z nich!"+CR+CR
slovo=slovo+"
Naozaj ju chcete spustit?"+CR+CR
ooo=msgbox (slovo, 4, "Zdvojnadsobenie odsekov") ' Dialdgové

okno s tladidlami ,Ano/Nie”

if ooo=6 then
' Stladené tladidlo "ANO"

Dokument=ThisComponent
vyber=dokument.getCurrentSelection() ' aktudlny vyber

vyber_pocet=vyber.getCount () ' Pocet vyberov

for vyber_ktory=0 to vyber_pocet-1
riadok = vyber.getByIndex (vyber_ktory).getString()
retazec z vyberu
dlzka_riadku=len(riadok)
zamena=false
rem pre vsetky znaky z vyberu
for i=1 to dlzka_riadku
znak=mid (riadok, 1,1) ' spracovavame i-ty znak z vyberu
if instr (LE znak)<>0 then
' znak je LE, nahradime ho LF+CR+LF ¢im priddme odsek
a spocCitame pocet zamen
mid(riadok, i,1, LE+CR+LF)
' Posunieme index o dva vlioZené znaky (CR+LF)
i=i+2
dlzka_riadku=len (riadok)
pocet_CR=pocet_CR+1 ' Pocet vliozenych prdzdnych odsekov
zamena=true ' Indikdcia vloZenia préazdneho odseku

end 1f
next 1

if zamena then
' Do textu sme vlozili prdzdny odsek, preto nahradime

stary text za novy, ¢im vlastne prevedieme vlastnt Upravu
vyber.getByIndex (vyber_ktory) .setString(riadok)
end if
next vyber_ktory

end if
' Na konci si vypisSeme pocet vlozenych prdzdnych odsekov
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msgbox ("Pridanych "+pocet_CR+" prazdnych
odsekov", 0, "Pridavanie odsekov")
End Sub

Lidvojnasobenie odstavcoy

Priddvanie odstavcowy E|

Pozar, funkeia nastavi formatovanie adstaveoy podla posledného z nich!

Mazaj ju cheste spustit? Pridanich 113 prazdnvch odstawooy

Obréazok 42.3: Upozornenie, ze dojde k
preformatovaniu odsekov

Obrazok 42.4: Oznamenie o pocte
vloZenych odsekov

43. Rozne zameny

V dnesnom pokracovani serialu o programovani makier v OpenOffice.org si znovu
uvedieme makra, pomocou ktorych dokazeme formatovat dokument a to konkrétne
v oblasti zdmen postupnosti znakov za typografické znaky.

Pri pisani textu bezne pouzivame tri bodky pre oznacenie pokrac¢ovania textu (nie-
kedy so skrytym podtextom). V typografii sa vSak pri sadzani textu nepouzivaju tri
bodky, ale $pecialny znak, ktory nazvem ,trojbodka“ (prosim, keby ma jazykovedci
nekamenovali za tento nazov, pre beznych pouzivatelov je vsak dost nazorny). Hoci sa
da v OpenOffice.org nastavit, aby sa tri bodky automaticky nahradzovali tymto
znakom, neddjde k tomu v tom pripade, ak nasleduju tesne za predchadzajucim slovom
(tj. nie je medzi nimi a slovom medzera), ¢o je z gramatického hladiska velmi Casty
pripad. Tak isto k tejto zmene nedojde vtedy, ak po ich napisani nestla¢ime medzeru ¢i
klavesu ,Enter” (napr. na konci textu).

Podobna problematika sa tyka aj spojovnikov, pomlé¢iek a rozdelovnikov. Z typo-
grafického hladiska maju vsetky tieto znaky rézne dlzky - spojovnik a rozdelovnik je
v skutocnosti kratsia Ciarka, ktora nema medzeru medzi sebou a slovom, kym pomlcka
je dlhsia a pred a aj za nou sa nachadza medzera. OpenOffice.org automaticky dokaze
upravit spojovnik na pomlcku (pre ktort vlastne nemame priamu klavesu) v pripade,
ak sa nachadza medzi medzerami. Pokial v§ak pomlcku piseme za text, ktory je ukon-
¢eny bodkou (napr. nejaka skratka), potom tuto zdmenu automaticky neprevedie. Prav-
daze, tento problém dokazeme riesit aj tym, Ze si zadefinujeme do automatickych
oprav napr. nahradu dvoch spojovnikov za pomlcku. Toto riesenie vSsak nemusi vyho-
vovat kazdému a preto je vhodné, aby sme spolu so zamenou troch bodiek za ,trojbod-
ku“ naprogramovali aj zimenu spojovnika za poml¢ku, ak sa nachiddza medzi medzera-
mi.

A aby sme nezabudli na slub, ktory sme si dali minule, uvedieme si dnes aj makro,
pomocou ktorého dokazeme zamenit ru¢né zalomenie riadku (klavesova skratka ,Shift
+ Enter®) za zalomenie odseku (klavesa ,Enter”). Podobne, ako sme to robili aj v minu-
losti, aj teraz pouzijeme makra, ktoré sme si uz doteraz naprogramovali a ktoré sa na-
chadzaji v module ,Formatovanie_funkcie®.

REM Makro pre rdzne zameny (napr. troch bodiek za
»Lrojbodku”)
function f_Rozne_zameny as long
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dim V_com(), Co(), Za() as string
dim n as long
dim kolko as long

Formatovanie_ funkcie.init

' Budeme zamienat tri bodky za trojbodku

' a obycajné pomlcky za dlht pomlcku medzi dvomi
medzerami .

' Pri hladani pouzZijeme reguldrne vyrazy, lebo spojovniky
moézu zacinat a koncit

' TYubovolInou medzerou - preto je definicia vyhladavacich
retazcov trochu komplikovanejsSia

V_com()=array ("\.\.\.","[:space:]+-[:space:]+")
Co()=array("...","-") ' tri bodky a spojovnik
Za()=array("..","-",) ' ,trojbodka” a pomlcka
kolko=0

for n=lbound(V_com()) to ubound(V_com())

kolko=kolko+Formatovanie_funkcie.Vymen_hladanim(V_Com(n),
Co(n),Za(n),true, false, false)

next n

f_Rozne_zameny=kolko

end function

REM Pokial si chceme vypisat pocet zdmen, mbézeme volat
predchdadzajucu funkciu touto procedurou

sub Rozne_zameny

msgbox ("Prevedenych "+f_Rozne_zameny+" zamen.", 0, "Rézne
zameny")

end sub

REM Makro pre zamenu zalomenia riadku za koniec odseku
function f_Koniec_odseku as long
Formatovanie_funkcie.init

f_Koniec_odseku
=Formatovanie_funkcie.Vymen ("\n","\n", true, false, false)
end function

REM Pokial si chceme vypisatl pocet zamen koncov riadkov za
odseky

sub Koniec_odseku

msgbox ("Prevedenych "+f_Koniec_odseku+" zamen.",0,"Zamena
konca riadku za odsek")

end sub
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Hledat
44. Vlastny dialég pre zameny ! E
V dalsom pokracovani serialu o programovani | =
makier v OpenOffice.org si vytvorime vlastny
dialog pre hladanie a nahradzanie textu. gsllt et
Pri praktickej praci s OpenOffice.org casto po-
uzivame dialégové okno ,Najst a nahradit” (klave- [ eovokn 3 | lV -
sovia skratka Obrazok 44.1: Standardny dialég pre
Najit a nahradit () Ctrl  + FY). zameny
s Mnohym vs$ak nevyhovuje to, Ze napriklad zaskr-

tavacie policko pre regularne vyrazy sa zobrazi az
po stlaceni tlacidla ,Viac volieb®, pricom si
v OpenOffice.org nepamaita ani jeho predchadzajtce
nastavenie. Toto plati pre kazdé otvorenie tohto
dialogového okna, takze ak casto pouzivame prave
regularne vyrazy, je tato praca velmi spomalena.

Mahradit za

[ Rozligovat velikost

[ Pouze celé slova

MNapovéda ] [ Zawiit ]

Preto si teraz naprogramujeme vlastné dialéogo-
T vé okno pre nahradzanie textu. V doterajsich
. _Enrrnét.‘. . . . , .

ClRequéeni virozy [ eme. T dieloch sme si naprogramovali dve vlastné funkcie,

g:::t':‘“t pomocou ktorych sme nahradzali jeden retazec
edat styly 7 ’ . .

druhym. Konkrétne ide o funkcie ,Vymen® a ,Vy-

men_hladanim®, ktoré sme si ulozili do modulu
. . . (13
makier ,Formatovanie funkcie®.

Obrazok 44.2: Rozsirené moznosti
standardného dialégu pre zameny

V strucnosti si pripomenme, Ze funkcia ,Vymen® vyuziva Standardné sluzby pre
zamenu retazcov s tym, Ze mozeme nastavit tri logické parametre pre vyhladavanie —
regularne vyrazy, celé slova a rozliSovanie velkosti pismen. Funkcia ,,Vymen_hlada-
nim"“ je uZ zloZitejsia, pretoze ako parametre nemame dva, ale tri retazce. Je to tak pre-
to, lebo v tejto funkcii zamiename cely najdeny retazec, ale iba jeho vnutornu cast.
Pravdaze, aj tu mame moznost pouzit uz spomenuté tri logické parametre pre vyhlada-
vanie.

G

Tieto funkcie sa nam preto priamo pontikaji na = -
to, aby sme si pripravili vlastny dialég pre vy-
hladavanie. Dialdg nazveme ,Dialog_Zamena“
a musi obsahovat aspon tieto polozky: tri textové
polia, ktoré nazveme ,V_retazci®, ,Hladat® a ,Na-
hradit_za“;  tri = zaskrtavacie = policka -
~Regularne_vyrazy“, ,Cele_slova“ a ,Velke_pis-
mena“; dve tla¢idla - ,Zamenit“, ktorému priradi-
me typ tlac¢idla ,OK" a ,Zrusit®, ktorému priradime =
typ ,Cancel® (,Zrusit“). Okrem toho si jednotlivé

polozky doplnime vhodnymi textovymi popismi.

gu pre zameny

Vlastnej tvorbe dialogu sa uz, samozrejme, nebudeme venovat, pretoze na to boli
urcené predchadzajuce diely, kde sme sa tomu podrobne venovali. Teraz nam nezosta-
va uz ni¢ iné, iba naprogramovat vlastné makra pre obsluhu tohto dialogu s naslednym
volanim uz spominanych vyhladavacich funkcii.
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Specidlna zamena El
V¥ retazci:
| - | uzit  funkciu
Hl'adat”
|Faro |
Mahradit’ za:
|Jano |
[F] Regularne wyrazy
[0 thaceléslova
[0  Rezliovat velké pismena

Vlastny dialog pre zameny

Aby sme nemuseli zadavat Specialne zaskrtava-
cie policko pre rozlisenie situacie, kedy chceme vy-
,Vymen® a kedy funkciu
»Vymen_hladanim®, rozlisime to automaticky pod-
la toho, ¢i zadame text do dialégovej textovej pre-
mennej V“_retazci®. Ak ano, tak budeme pouzivat
funkciu ,Vymen_hladanim®, ak nie, tak funkciu
,Vymen“. Napokon, z vlastného makra je dost
jasné a pripadne si toto mdzete uviest ako doplnu-
jucu textovu informaciu aj do vytvaraného dial6-

Obrazok 44.4: Obycajna zdmena po-
mocou vlastného dialogu

gu.

Aby sa za-
dané hodnoty a parametre pamaétali aj pri novych
spusteniach tohto dialégu, prislusné premenné za-
definujeme ako typ GLOBAL. Pretoze
OpenOffice.org automaticky nastavuje premenné
pri ich deklaracii na nulové hodnoty, nemusime sa
starat o to, aké hodnoty budu mat pred prvym
spustenim. Musime vs$ak pocitat s tym, ze ak naho-
dou toto nastavenie nebude v niektorej verzii
alebo na niektorom operacnom systéme fungovat,
tak pri pri prvom spusteni uvidime nahodné hod-
noty.

Makra si pre lepSiu orientaciu ulozime do

§peciﬁlna zamena El

W retazcit

F.

"o |

Hl'adat"

|T

Mahradit’ za:

H

v Regularne wiraz
[F Iba celé slova
: - Ao 5 Zrusit’
[¥lf  Rozligoval velks pismena

Obrazok 44.5: Specialna zdmena po-

mocou vlastného dialogu

modulu ,Specialna_zamena®. Pre vlastné vyvolanie s pustenie dialégu so zamenami
volame proceduru ,Specialne_zamen®, pricom na konci si vypiseme, kolko vymen bolo

urobenych.

REM Premenné si zadefinujeme ako global,

pri dalsom spusteni
REM Pozor!
veliciny
global zamen_V_retazci,
string

global zamen_Regularne_vyrazy,
zamen_Velke_pismena as boolean

zamen_Hladat,

aby sa pamatali aj

Pri prvom spusteni mézu obsahovat nahodné

zamen_Nahradit_ za as

zamen_Cele_slova,

sub Init_dialog_zameny(oDialog as object)

REM Inicializacia prvkov dialdgu
oDialog.model.V_retazci.Text =
oDialog.model.Hladat.Text
oDialog.model.Nahradit_za.Text
if zamen_Regularne_vyrazy then

zamen_V_retazci
zamen_Hladat
zamen_Nahradit_za

oDialog.model.Regularne_vyrazy.State=1

else

oDialog.model.Regularne_vyrazy.State=0

end 1if
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if zamen_Cele_slova then
oDialog.model.Cele_slova.State=1
else
oDialog.model.Cele_slova.State=0
end if
if zamen_Velke_pismena then
oDialog.model.Velke_pismena.State=1
else
oDialog.model.Velke_pismena.State=0
end if

end sub

sub vykonaj_zamenu(oDialog as object)
REM Vlastnd zdmena podla zadanych hodndét v dialdgu

dim kolko as long

REM Priprava globdlnych premennych

zamen_V_retazci = oDialog.model.V_retazci.Text
zamen_Hladat = oDialog.model.Hladat.Text
zamen_Nahradit_za = oDialog.model.Nahradit_za.Text

zamen_Regularne_vyrazy =
oDialog.model.Regularne_vyrazy.State=1

zamen_Cele_slova = oDialog.model.Cele_slova.State=1

zamen_Velke_pismena = oDialog.model.Velke_pismena.State=1

REM Priprava dokumentu pre zamenu
Formatovanie_ funkcie.Init
if zamen_V_retazci="" then
REM Ak nezadame retazec "V_retazci", zamiename priamo
kolko=Formatovanie_funkcie.Vymen (zamen_Hladat,
zamen_Nahradit_za, zamen_Regularne_vyrazy,
zamen_Cele_slova, zamen_Velke_ pismena)
else
REM Ak zadame retazec "V_retazci", zaniename Specidlne
kolko=Formatovanie_funkcie.Vymen_hladanim(zamen_V_retazci
, zamen_Hladat, zamen_Nahradit_za, zamen_Regularne_vyrazy,
zamen_Cele_slova, zamen_Velke_ pismena)
end if
msgbox ("Prevednych "+kolko+" zdmien.", 0,"Specidlne
zameny")
end sub

sub Specialne_zamen
dim oDialog as object

oDialog=CreateUnoDialog(DialoglLibraries.Vlastne_makra.Dial
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0Og_Zamena)
Init_dialog_zameny (oDialoq)

if oDialog.Execute()=1 then
vykonaj_zamenu(oDialog)
end 1if
oDialog.dispose()

end sub

45. Rozsirenie pre typografické upravy textu — TypoJTB

V doterajsich dieloch sme sa venovali predovset-

= Spravee rozgifeni

p—— ~ | kym uUpravam textu podla typografickych
R pravidiel. Predstavme si preto makromodul

B = RoziFeni OpenOffice.org

TypoJIB z dielne Tomasa Bilka, ktory je venovany
prave tejto problematike.

Ako sme povedali uz v prvom dieli tejto casti

serialu 0 programovani makier pre
OpenOffice.org, predstavime si aj niekolko zauji-
Obrazok 45.1: Indtalacia TypoJIB mavych makier, makromodulov (¢i lepsie poveda-

né rozsireni) od inych autorov. Prvou lastovickou
v tejto oblasti bol franctizsky makromodul Dmaths a dnes to bude ceské rozsirenie Ty-
poJTB.

Toto rozsirenie je distribuované vo formate ,OXT" a do prostredia sa instaluje cez
spravcu rozsireni (postupnost volieb menu ,Néstroje — Spravca rozsireni®). Tam si vy-
berieme c¢ast, kde chceme rozsirenie nainstalovat (t.j. ¢i pre seba, alebo pre cely
OpenOffice.org), stla¢ime tlacidlo ,Pridat® a po vy-
hladani otvorime prislusny stbor (v tomto pripade g
,typoJTB.oxt“). Rozsirenie sa nasledne automatic-
ky nainstaluje. Pre jeho spustenie je potrebné za-

B 59 typo)TB.oxt 14 Povoleno

vriet OpenOffice.org a znovu ho spustit, pretoze | ===
udaje o rozsireniach sa nacitavaju pri spustani
OpenOffice.org.

Hoci to sem priamo nepatri, uvedme si eSte, Ze
v pripade, ak chceme nejaké rozsirenie odinstalo-
vat, urobime to tak isto v spravcovi rozSireni
stlac¢enim tlad¢idla ,odstranit®. Pokial chceme, mo-
zeme niektoré rozsirenia docasne zakazat a znovu povolit — prislusné funkcie su dost
jasné z moznosti, ktoré vidime v tomto spravcovi. Pozor, vSetky zmeny sa prejavia,
podobne ako pri instalacii, az po opatovnom spusteni OpenOffice.org.

Zavik Napovida

Obrazok 45.2: Zoznam rozsireni po
nainstalovani TypoJTB

Po nainstalovani sa v prostredi OpenOffice.org

VeI T % zobrazi nova nastrojova lista TypoJIB, kde sa na-
o~ w" -fitr d i H Fo 5 ¥  chadzaju ikony spristupiiujice jeho vietky fun-
Obrazok 45.3: Lista TypoJTB kcie. Tieto mdZeme rozdelit do troch casti (takto su

aj usporiadané na nastrojovej liste) — Gpravy textu,
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informacie (Statistika) a pomocné funkcie. Pozrime sa teraz na ne podrobnejsie.

45.1. Typografické apravy

Tato funkcia urcite patri medzi tie najzaujimavej-
Sie, pretoze prave jej niektorym moznostiam sme
sa venovali aj my pri programovani makier. Umoz-
nuje upravy, ako je mazanie viacnasobnych
medzier, vlozenie nezalomitelnych medzier za
jednoznakové predlozky a spojky, zamenu troch
bodiek za znak vypustky (doteraz sme tento znak
oznacovali ako ,trojbodka®), opravit medzery
okolo interpunkénych znamienok (zrusit medzery
pred a pridat medzery za nimi) atd.

Makro umoznuje jednotlivé nastavenia ulozit,
takze pri budicom spusteni ich nemusime na-
stavovat znovu. Momentalne este makro neumoz-
nuje vytvarat pouzivatelské profily, ale autorovi
som uz navrhol tuto moznost, takze je mozné, ze
tato funkcia bude do tejto Casti implementovana,
¢o by urcite mnohi pouzivatelia privitali.

Velmi zaujimavé a potrebné je aj to, Ze pri tejto
funkcii sa automaticky rozoznava, ¢i mame

oznaceny nejaky text, alebo nie (o ¢om nas aj in-
formuje). Pokial ho mame oznaceny, prevedd sa
zmeny iba v tejto Casti, pokial nemame vybrana
ziadnu Cast, prevedu sa automaticky v celom doku-
mente.

Pokial po

Typograficke tipravy - budou aplikovdny pouze na oznate... E|

bl nasabne mezery [0x]; Ulogit naskavent

[l Er;.iiit Zﬂa"(\“'.WDfd Joiner  [0x]
[ Terudng mezery

[] Mahradit pevné mezery obyEejngmi [19x]

Swazat jenohlaskové spojky a predloZky [0x]
(] *Dvouhléskawé  [10:] [] 2ednatkey ka, cm,... [0x]
[ Tikuly, osloveni [0x] [ skupiny dislic [0x]

[ znadky © o [0:] [ Datumy [0=]
[ *zrugit nezalomitelng mezery za "a" [6x]

[ zrusit ruéng vinFend podminéna dalitka slov [0x]

ZruE mezery a tab, na zadatky [0x] [ na konci odstavee  [ox]
Zruf mezery pred ., 1 [0x] [ Zruz mezery pred 7 1 [0x]
[ piidat mezery 2a ., ;17 [0x]

[] Opravit mezery kolo uvozovek slova®  [0x]

[] Opravit mezery okolo zavorek _islovo)_ [0x]

[] mahradit ti a vice tefek znackou wipustky: ... za [0=]

] wahradit spojovnik obaleng mezerami za pomidku: _-_2a _—_ [0x]

[ Wahradit spojovnik (0 45) uvnit slov za bypograficks (je-i [0x]

[ 1 Auto vybeér

Ffi wybraném bloku sutomaticky aktualizovat statistiku

J |

Obrazok 45.4: Moznosti typografic-
kych tprav

[] *Smazat prazdné odstavee [9x]

[ Spustit dprawy I [ Statistila Zavfit I

Vysledky provedenych nahrad:

Q

Mahrazeno - zpracovano: (vvpis podle pofadi zmén)
1 vicenasobrych mezer nahrazeno jednoduchymi
18 jenohlaskowich spojek a predioZek
0 mezer a tabulitord zrufeno na zadatky odskawcod
0 mezer zruseno pred znaménky ., @)

Celkem provedeno 12 zmén,

Obrazok 45.5: Oznam o pocte preve-
denych tprav

vybere funkcie ,Typografické

upravy“ prevedieme tzv. Statistiku (pri ozna¢enom
texte mdzeme vyuzit aj moznost jej automatickej
pripravy), v hranatych zatvorkach, ktoré sa nacha-
dzaju pri jednotlivych moznostiach uvidime pocet
vyskytov pripadnych uprav. Teraz mézeme pomo-
cou tlac¢idla ,Auto vyber® automaticky oznacit iba
tie upravy, kde mame nenulovy vyskyt prislus-
nych uprav. Samozrejme, naslednym ru¢nym nastavenim mozeme zabranit prevedeniu
pripadnych nezelanych zmien. Pomocou tejto moznosti vSak moézeme urychlit nasled-
nu dpravu, lebo sa zbyto¢ne naprazdno nespuistaja tie upravy, ktoré de facto nie s po-
trebné.

Meni oznacen blok textul
Uprawy budou provedeny v celém dokunmentu!

Q

Obrazok 45.6: Oznamenie, Ze nebol
oznaceny text

45.2. Kontrola uvodzoviek a zatvo-

Kontrola a dpravy uvozovek od kurzoru (nebo zacatku b... le

riek Hedat: [myx v | Mabradi: [ s v
[ pfidat uvozovky na zagétek a konec bloky
Statistika uvozovek

D,ruha ﬁ}nkaa Sav vve'nwe UYOdZOVlf&‘Im a, Zatvoy_ Obrazok 45.7: Kontrola uvodzoviek a
kam, pricom umoznuje ich rozne vzajomné nahra- ,stvoriek
dzanie (dokonca aj uvodzovky za zatvorky ¢i na-
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opak). Toto ocenia napr. ti, ktori pisu zdrojové tex-
ty programov v prostredi OpenOffice.org, pricom

o PDDZ&Y Wsi%g;]] R i prave napr. textové uvodzovky ,°, ktorymi
sy e B OpenOffice.org automaticky ohranicuje text nie su
%Tol o?l ) B 55 131] :f"hodrié, pretoze v programe ?otrebujﬁ }ivodzovky’
is e . Pocas programovania sa vsak nemusia zaoberat
i e o touto ,drobnostou”, pretoze pomocou tejto funkcie
el ol - 19 na par krokov dokazu urobit vsetky potrebné zme-

ny.

Tato funkcia funguje vlastne ako klasické vy-
hladavanie s naslednou moznostou zameny, pri-
com vsak vyhladava a nahradza prislusné pary znakov bez ohladu na text, ktory sa na-
chadza vo vnutri. Dalej tu nijdeme moZznost uzatvorenia oznaceného textu do
uvodzoviek alebo zatvoriek. Vyber znakov, ktorymi sa ohranici tento text prevadzame
v Casti ,Nahradit” a vlastné ohrani¢enie vykoname zagkrtnutim volby ,Pridat ivodzov-

ky na zaciatok a koniec bloku“ a naslednym potvrdenim pomocou tla¢idla ,Pridat
okolo bloku®.

V ramci tejto funkcie je urcite zaujimava aj statistika, kde nam makro vypise vsetky
vyskyty znakov, ktoré mézeme vyhladavat a nahradzat. Zaroven nam vypise pocet vy-
skytov znakov ,Hladat” a aj pocet vyskytov znakov ,Nahradit®, takze hned vidime, ¢i
musime pripadnt zamenu vobec spustat.

Obrazok 45.8: Statistika dvodzoviek a
zatvoriek

45.3. Hladanie a nahradzovanie typografickych znakov

Tato funkcia umoznuje vyhladat dvojice znakov
S a ,f1° a nahradit ich prislusnymi zliatkami,
alebo naopak. Dalej umoZniuje najst a vzajomne

nahradit ro6zne

Hleddni a nahrady pomlek, slitki

Mahradit: |- spoj

© ity > dvaiice

] Hledat "word joinet” na konci Fadku a nahradit pevnou mezerou

Pocet typografickych znaki ¥ dokumentu: 1né typograﬁc_
Pacty viskyti; 4 -4 S, n .

Q lo " spojovniki, (-045) ké znacky Obrazok 45.9: Hladanie a nahradzova-
r Dnggg]gni::ZﬂyS:IE§§1gvlnﬁ)( 8209) 1 ik. t ie t fickvch ki
0 ts{?%g‘sgﬁéo\{nﬂ;; opal&gia se na novém Fadku (D 173 D 82090 (SpOJovnl 4 y- me ypogra 1c yC Znakov
S e ponk e pograficky
0 nezalomitelnych pomldek (D §285 D 150) . , . ’ ’ ,
i e spojovnik — tj. taky, ktory sa v pripade potreby
5 e et o0 opakuje na konci a zac¢iatku riadku, rozne pomlcky
19 dlvukﬂcfh a pod‘
0 slitkid F i
1 dvajic F | T v’ v , . >,
o st Pokial pouzivate ,pruzni“ nezalomitelnd
ehvan 0 medzeru (t.j. znak ,Word Joiner®), mohli ste sa uz

stretnuf s pripadom, kedy nefungovala uplne

Obrazok 45.10: Statistika typografic- spravne a spojenie, ktoré malo zostat na jednom

kych znakov riadku bolo rozdelené do dvoch riadkov. Tato fun-

kcia dokaze najst tieto pripady a prislusné znaky

»Word Joiner” nahradi nezalomitelnou medzerou, ¢im sa uvedené problémy odstrania.

Podobne, ako pri predchadzajucej funkcii, aj tu mame moznost zobrazenia Statistiky,

t.j. poctu vyskytov znakov, ktoré mdzeme v ramci tejto funkcie vyhladavat a vzajomne
zamienat.
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45.4. Nastavenie $irky medzier a znakov

VvV poradi Stvrta funkCia, pomocou ktorej 100 aVAD 08 <l Zminit Eifku mezer, - v.oznageném bloku textu. E|
upravovat text, je zamerana na Sirku pisma. Umoz- | Sumisrem ol | e
niuje vo vybranej Casti dokumentu nastavovat $ir- | (wsie] [(vesemesow) (epenerses] [ zame )
ku medzier a pripadne aj ostatnych znakov. Ak ne- LEfesehm xdy A T
Obrazok 45.11: Nastavenie Sirky

oznacime ziaden text, zmeny sa budd prevadzat
v celom dokumente, ale iba pre medzery a aj to
funguju iba prednastavené hodnoty na troch tlacidlach — zmensenie medzier na 50%,
prevod obyc¢ajnych medzier na nedelitelné (pevné) medzery a ich zmensenie na 50%
alebo 75%. Tieto tlacidla vsak nemdzeme pouzit v pripade, ked chceme zmenit $irku
vsetkych znakov. Vtedy musime prislusni percentualnu zmenu uviest priamo zadanim
jej ¢iselnej hodnoty.

medzier a znakov

. v ./, o sar e I
45.5. Vkladanie Specialnych znakov [EEZENEE X
FE @Y
Hoci je Vkladanvl.e, spgc1alpych znakov “prlsltupne 3
cez menu (,Vlozit — Specialny symbol®), tito moz- | | coiers |
nost je dost neprakticka vtedy, ak ¢asto vkladame |;. ”ﬁ@igfgi,f;ﬁ_{f;’;ﬂjD‘jﬁ[{}‘;‘;’g’z;;f’ o &
iba par znakov. A prave vtedy dokazeme vyhodne |7 amed i ok oo roven w0178 08207
Vg . v . & - pil &, Itka (D 150
pouzit funkciu rozsirenia TypoJTB, kde najdeme |~ ooz
. , , - nezalomitelnd pomltka (D 8255 D 150)
niekolko tychto znakov preddefinovanych. Pracov- |- rezsontnsponies ot 0 5219
, . .. , , © sk Fi
né¢ okno tejto funkcie je rozdelené do dvoch zalo- |7 !
ziek - ,Typo“ a ,,Oblibené”. B
. Ve 7 v t
Ide v podstate o delenie ¢isto formalne, pretoze |
. > ’ ’ Ve . A v . ’ Q@
do ktorejkolvek z tychto zaloziek si m6zeme prida- |#
, . .. . S
vat vlastné .znaky’ ¢i dokonca celé texty. Znaky | ryesteecos |
mozer'ne,zaplsovat priamo, .ale,bo Za,damm 1chvh?- Obrazok 45.12: Viladanic specialnych
xadecimalneho alebo dekadického kodu. Ku kazdé- ,nakov

mu znaku alebo textu mézeme pridat aj poznamku,

ktora sa bude zobrazovat pri ich popise, ale do vlastného textu sa nebude vkladat.
Pravdaze, vloZzené (a aj preddefinované znaky) ¢i texty, pokial nam nevyhovuju alebo
ich uz nepouzivame, mozeme kedykolvek vymazat. Vlastné vlozenie potrebného znaku
prevadzame nakoniec obyc¢ajnym dvojklikom.

45.6. Informacie o kdédoch znakov

Vypis kodi: (v1.4 6/07)

Pokial potrebujete zistitf hexadecimalne a dekadic-

£ 1z s Cip o1 v Délka fetézce: 4
ké kody znakov, staci oznacit prislusny text a spus-

1@ Dec: 8364 Hex: 20A8C £
tif tuto funkciu. Nasledne sa vypisu vSetky vybrané | 2 Dec: 176  Hex:B0  °
ak d seb 9 . 4 odisl 4 vVDis ob- 3 Dec: 64258 Hex: FBOZ
znaky pod sebou s tym, ze su ocCislovane, vypis o 4 Dec: 937  Hex: 540 O

sahuje dekadicky a hexadecimalny kdéd a na koniec
aj znak, ktorému tento kod prislacha.

Obréazok 45.13: Informacie o kddoch
znakov
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45.7. Rozdiely oproti stylom

Pokial pri pisani zmenime v texte nastavenia,

Obnoyeni vychozich vlastnosti podle stylu odstavee:

2

Styl odstavce:  Wichoz!
Znakovy styl:  Vybrany blok kextu nemd phitazeny Zadng znakovy styl

TminEné viastnosti - 7x : (D=pfimé (ruéni; 2,7=nejednoznating 2ména)
CharCalor ?
CharFontFamily 7
CharFonthame 7
CharHeight 7
CharHsightCamples ?
Charweight 0
CharweightComplex O

funkciu ocenia
Cheete obnovit wichoe nastaven! podle stylu odstawvee? . . e

(s wyjimkou wlastnost znakavich styli ai TUEng/CharWeight Kurzive/CharPasture naJ ma tl pO -
PotrZenéfCharUndetling Indexy/CharEscapement ChatAutoEscapement

CharEscapementHeight ) v’ .
— Ezwateha, ‘
- - —— ktori musia
Obrazok 45.14: Obnovenie podla po- .,
davat do-

vodného stylu

hromady pod-
klady z roznych zdrojov, ¢im velmi rychlo a na
jeden krok urobia vsetky potrebné zmeny bez
toho, aby museli pracne vyhladavat, kde pouzivatel

ktoré nie st zhodné s nastaveniami, ktoré su defi-
nované v prislusnom pouzitom style, tato funkcia
nam ich vypise a zaroven nam ponukne moznost
spatného nastavenia podla prislusného stylu. Tato

X

Obnoveni vychozich vlastnosti podle stylu odstavce:

Styl odstavce:
Znakowy syl

Wychozi
wybrany blok textu nema piifazeny 28dny znakowy sty

Wyhaodnocené viastnosti adpovidaji stylu odstavee,

Obrazok 45.15: Oznamenie, Ze nemu-
sime robit obnovenie

nespravne manualne zasiahol.

Pozor, funkcia spatného nastavenia funguje iba pre vybrany text (resp. znak, na
ktorom sa prave nachadza kurzor), takze pokial ju chceme aplikovat na cely dokument,

musime ho cely oznacit. Pokial sa ziadne zmeny

nenajdu, program nam to oznami

jednoduchym vypisom a ziadne spéatné upravy (lebo nie je aké) ndm neumozni vy-

konat.

45.8. Statistika pouzitych fontov

Posledné statisticka funkcia, ktori nam rozsirenie
TypoJIB ponuka, je Statistika pouzitych fontov.
Tato funkcia je velmi potrebna najméa pri prezera-
ni cudzich dokumentov, pretoze nam povie nielen
to, ktoré fonty st v dokumente pouzité a aké fonty
mame v systéme nainstalované, ale, ¢o je hadam
najdolezitejsie, aj to, ¢i sa v dokumente nahodou
nepouziva font, ktory nas systém nepozna (t.j.
ktory by nam mohol spésobovat problémy pri na-
slednej tlaci, exporte do PDF formatu a pod.).

45.9. Vlozenie (zrusenie) zalomenia
stranky

Tato funkcia vlozi ru¢né zalomenie stranky za ak-
tualny odsek, resp. zrusi toto zalomenie, ak sa pred
nim nachadza. Pretoze pri jej pouziti sa vobec ne-
musime premiestiiovat na zaciatok alebo koniec
odseku, je toto vkladanie alebo mazanie naozaj
velmi pohodlné a zna¢ne ulahcuje pracu.

vi.4 6/07

Statistika pouzitych fonti:

[ naicdssi | [ Naik viechny | [ azev pisn

Bosbor:

Chybéjici fonty - nalemno: 0 kit

Fing nastavené
Vardana Biini

Jezena: 1 Jerdt

Fonty piifammk pousition odstaveorim stykim - nalemno: 1 krit
Vchezi ‘Tiznes Hew Roman Bizmi

Fouty piifazens powtityun zakovyun stybim - vadezenc: 0 kedt
Dostupni systémove fonty - nalezeno: 347 krdt
TMENG FONTU STYL FONTU TUCHOST SELOH
AT*huabia
AT*apiter.

AT*Lincoln
AT*New Brunswick

Ancastory 5F Regelx 100 0O v
< >

Obrazok 45.16: Statistika
fontov

pouzitych

TypolTB r X

o™ n i -Fi +f J’E Py | ﬁ) t}
|\u'I|:|E,|'2ru§ zalomeni skranky |

Obrazok 45.17: Tlacidlo
vloZenie/zruSenie zalomenia stranky

B

AEx*
co

pre
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45.10. Nedelit slovo TypoITB - x
) ) ) o ., ) o~ W Fittds JAFE B 5F
Posledna doplnkoYa fgnkma,v ktoTu nam rozsirenie
TypoJTB poskytuje, je moznost oznaCenia slov, 5 . 1 sc s Tlacidlo
ktoré nechceme, aby sa delili. Makro tato situdciu pie nedelitelnosti slova
riesi velmi jednoducho - pre prislusné slovo, na
ktorom sa nachadzame (alebo mézeme mat oznacenych aj viacej slov) nastavi jazyk na
hodnotu ,ziadny®, takze pri naslednom deleni slov sa nemoze pouzit prislusny slovnik
a slovo sa nerozdeli. Toto rieSenie vsak prinasa aj urcitd nevyhodu - takéto slovo ne-
podlieha kontrole gramatiky, ale to je uz ,programatorska“ dan, ktord musime za tdato
moznost ,zaplatit”.

pre nastave-

Internet: www.volny.cz/macrojtb/typoJTB.html

46. Zdroje informacii
J

Properties of object Chcete si naprogramovat nejaké makro, potrebujete
“com, sun.skar, comp, Framework, Frame": | zistit premenné metddy, ktoré pouziva

ShxSTRIMG Title; . : 2 : Ly
ShwOBIECT InditatorInkerception: QpenOfflce.czrg a flev1ete ako na to? Dnes si ukazeme
ShyOBJECT LavoutManager; niekolko moznosti, ako to dokazete zistit.

SbxOBIECT DispatchRecorderSupplier; , . . , .

ShxBOOL IsHidden; \% predc'badzajumch 62 dlelt?ch (apo, bolo I.Ch pres
ShxARRAY Types; ne 62) seridlu o programovani makier sme si ukazo-
S SRR Wil mEalinLel vali rézne makra, pricom sme pouzivali najroznejsie
SbeSTRIMG Implementationtame; ) f N A ;
ShxARRAY SupportedServiceMames; premenné a metédy, ktoré nadm ponuka
SEXOBJECT Cantainerindaw; OpenOffice.org. Samozrejme, mnohym uz prisla na
SbhxOBIECT Creatar; , ., > eve .
ShxSTRING Name; um o,ta'zka, ako a kde sa daju ziskat podrobnejsie in-
ShxQBIECT Componenthwindow; formacie.

SbxOBIECT Controller; ,
ShxOBJECT Frames; 46.1. Analy-

ShxQBIECT ActiveFrame; soffice
ShxOBIECT PropertySetInfo; Za premen- Mekhods of cbject ]
_ ‘com.sun.star.comp. framework, Frame':
ShxAREAY Properties; ’, h ShUEMPTY queryInkerface ( ShxOBJECT ) ; ShxARRAY getTypes ( void ) ; ShxARRAY
getImplementationld { void ) ;
be,ﬁ,RR,ﬁ,"l" SuppgrtedCDmmandGrDups- nyc ShySTRING qetImp\ementatlnr\Nama(vnld) ShxBOCL supportsService { ShxSTRING )
1 ShxARRAY getSupportedServiceMames ( void ) ;
' ShayOID d d ] ; SxVOID addEventiistener ¢ SbxOBIECT ) ; ShuvOID
ShxSTRIMG Dhg_SuppDrI:_edInterFaces, e e e o ol e e
ShxSTRIMG Dbg_F‘erertles; Poklal’ poznéme EIEJE(CVrgIa?tzrlttlglljz)(aOEE)é?E)JECT) ShiOBIECT getContainerindow { void ) ; ShxvoID
b id ) ; 5b id ) ; b
beSTRING Dl:lg_MEthDdS (ssggsaggﬂé)esoeatw(vm ) ; SbxSTRING getMame ( woid ) ; SbxtOID setMame

premennﬁ ktorl,l ShxOBIECT FindFrame { SbxSTRING, ShxLONG ) ; SbxBOCL isTop ( woid ) ; ShxVOID activate
) {void);
SEXVOID deactivate ( void ) ; SHxBOOL isdctive { void ) ; StxBOOL setCompanent

potrebuj eme iba { ShxOBIECT, ShxOBIECT )

SbxOBIECT getCnmpnnenthdnw { void ) ; SbzOBIECT getContraller { void ) ; ShxtOID

k , t’ contextChanged { void ) ;
m ShVOID addFrameActionListener { ShxOBJECT ) ; SkxyOID removeFrameActionListener
preS umat, ( 5b=OBIECT ) ; ShxGBJECT getFrames ( void ) ;

B ;
Obréazok 46.1: Zoznam vlastnosti
, , , SbxOBIECT getactiveFrame [ void ) ; Shx¥OID setActiveFrams { ShxOBIECT ) ; ShxOBIECT
ponuka NAM NA- | creaesasindcator (void )
SbxOBIECT getPropertySetInfa ( woid ) ; SbxwOID setPropertyvalue { SbzSTRING,
. . . . . . s 7| SbVARIANT ) ; SkxEMPTY getPropertyValus { SbxSTRING ) ;
stroj priamo jazyk StarOffice Basic. Objekty majl | sismercmsmmsmer soatis Guostber: soerom
remavePropertyChangeListener { SbxSTRING, SbxOBIECT ) ; SbxvOID
iy 4o > ’ aideVetasbleChangelistener [ StoeSTRING, SheOBIECT )
tot1iz v Sebe Zabudovane a_] dVa retazce, ktore Obsa' ShocVOID remaveYetoableChangelistener ( SbxSTRING, ShxGRIECT ) ; ShxARRAYT
getProperties ( void ) SbxOBJECT getPropertyByName { SbxSTRING ) ;
P Ak 43 £ A, SbxBOOL hasPropertyByMame { SbxSTRING ) ; SbxOBJECT queryDispatch { SbxOBJECT,
hu]u Zakladne lnformaCIG. SbxSTRING, ShoeONG ) ; ShxARRAV queryDispatches { SExARRAY )
ShARRAY getSupportedCommandGroups { void ) ; ShxARRAY
DB G . s k , b h . . getConfigurableDispatchlnformation { ShxINTEGER }; Sbx0ID
—_ - registerDispatchProviderInterceptar | SbxOBIECT ) ;
_propertles r etaZeC, tor Yy obsahuje vset SEAVOID releseDispatchProviderInterceptor { SxOBIECT ) ; SbxWOID dispasing
. . { SbxOBJECT ) ; Sbx¥OID windowResized ( ShxCBIECT ) ;
ky vlastnosti Objektu SbrOID windaMaved { SbexOBJECT ) ; SbocID windowshown { SbxOBJECT ) ; ShxyoID
windonHidden ( SbxOBIECT ) ;
; SbOID windowCpened ( SbxOBIECT ) ; ShxvOID windowClosing ( SbxOBIECT ) ; SbxvoID
’ : 4 windowtlesed { ShxOBJECT ) ;
DBG_methods — refazec, ktory obsahuje vSetky |t vmismmmedt toecr , doorm mndoonemsiced strosmecr
h SbdfOID windowictivated { SbxCBIECT )5
: SbdYOID windowDeactivated ( SbxOBIECT ) ; SbxWOID FocusGained { SbxOBIECT ) ;
metody ObJ ektu 5bx0ID focusLost ( SEXOBJECT ) ;
ShovOID addCloseListener [ SbxOBIECT ) ; ShiwOID remaoveCloselistener | SbxOBIECT ) ;
SbYOID close { SbxBOOL

Vadsina Objektov ma Zabudovan}'] aj tret] reta- | Smoercr oacomomenimomaL  ShxSTRING ShSTRING SoNs, SharRAY )
zec DBG_supportedInterfaces, ktory obsahuje in-

Obréazok 46.2: Zoznam met6d
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Supparted interfaces by object
“comn ., sun, skar ., comp., Franmewark, Franme':
corn.sun.skar lang. ¥ TypeProvider
com.sun.skar lang. xServiceInfo
corn.sun,skar Frame, XFramesSupplier
cor.sun,star Frame, XFrarne
corn.sun.star.lang. X Component
cor.sun,skar Frame, XFrarne
com.sun,star.lang. XComponent
com.sun.skar.lang. ¥Component
com.sun,skar kask. xStatusIndicatorFactory
com.sun.skar beans, kProperty3et
com.sun.skar . beans, xPropertySetInfo
com.sun, skar Frame, XDispatchProvider
com.sun.skar Frame. xDispatchInformationProvider
com.sun.skar Frame. XDispatchProvider Inberception
com.sun,skar, awk, XwindowListener
com,sun.skar.lang. XEventListener
com.sun.skar, awk, X TopiindowListener
com,sun.skar.lang. XEventListener
cam,sun.skar, awk, XFocusListener
com,sun.skar.lang. XEventListener
com.sun.skar . lang. xEventListener
corm.sun,skar Ukl XCloseable
com.sun.star.util. nCloseBroadcaster
corn.sun,skar .Ukl #CloseBroadcaster
com.sun.skar Frame. xComponentLoader

Obrazok 46.3: Zoznam rozhrani

Ako vhodnejsi sposob sa javi pouzit uz hotové
makro XrayTool, ktoré nielenze dokaze vypisovat
tieto udaje, ale ich vypisuje aj v omnoho prehlad-
nej$ej forme. Makro je mozné stiahnut v ¢estine zo
stranok Tomasa Bilka, autora minule predstavené-
ho makra TypoJTB. Jeho instalaciu si schvalne
nebudeme uvadzat, pretoze uz musime predpo-
kladat, ze citatelia tohto seridlu to dokazu vykonat

sami.

Zdroje informacii

formacie o rozhraniach, ktoré objekt pouziva.

Napriklad pomocou nasledujiceho makra doka-
zeme zistit potrebné udaje pre objekt , ThisCompo-
nent.CurrentController. Frame®:
sub metody

dim premenna as object
premenna=ThisComponent.CurrentCon
troller.Frame

msgbox premenna.DBG_properties
msgbox premenna.DBG_methods
msgbox
premenna.DBG_supportedInterfaces
end sub

Nevyhoda tohto riesenia je taka, ze chyba aky-
kolvek blizsi popis a preto mnohokrat nezostava
ni¢ iné, iba metédou pokusov a omylov zistovat,
na ¢o sa ktora

> , ;
vlastnost alebo EEREES %)
t , d v, L SwTextDocument
m - Metody Oa...z
€toda pouZI Shidby [ petaiy DK (analicky) | Czam_)
Rozhrani ( s ]
du Jastaven

va. Zobrazeny obiekt

Pivodn objekt v
SwixTextDocument MilZete vybrat a zkopiovat zobrazené Fadky

hpplyFornbesignliode baolean False -~

False
False

ApplyViorkaroundForBE375613 boolean
| AutomaticControlFocus boolean
Basiclibraries object

[Buildld

read-only
string

CharFontCharset integer 33 may be void
CharFontCharSetisian integer 33 may be void
CharfontCharSetComplex  integer 33 may be void

may be void
may be void
nay be void
may be void
may be void
nay be void
may be void
nay be void
may be void

CharFontFamily
CharFontFamilyAsian
CharFontFami lyComplex
CharFontName
CharFontNameAsian
CharFontNameConplex
CharFontPitch
CharFontPitchAsian
CharFontPitchComplex

< >

Obrazok 46.4: Makro XrayTool

integer 3
integer
integer
string
string
string
integer
integer
integer

i

AA
wonviviaa

Po jeho nainstalovani je potrebné este naprogramovat dve malé procedury. V prvej
budeme inicializovat makro XrayTool a v druhej

zistovat ddaje o konkrétnej premennej. Osobne
mam naprogramované tieto procedury v nasledu- é";:;z —— _
jucej podobe (pre spustanie makra pouzivam |™™ | = o &) (omman )
proceduru ZistiMetody): T — T
sub LoadingLibrariesXrayTool Eoewen O ERRE SN
BasicLibraries.LoadLibrary ("XrayTO |meweemsrees s <5 e s o
ol" )
End Sub
sub ZistiMetody
LoadingLibrariesXrayTool < s
dim premenna as object Obrazok 46.5: Prechddzanie po

Struktdre objektovej premennej

REM Nastav podla potreby
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Zdroje informacii

‘BasicLibraries Dba_Properties

Hodnota Typ : String
Properties of object A~
"'com. sun. star. comp. sfx2. ScriptlibraryContainer”:
SbxEMPTY RootLocation:

SbxSTRING Containerlocationame:

SEXOBJECT ROOTSTOLage;

5bxOBJECT ElementType:

SERARRAY ElementWames;

$bxBOOL Modified;

SbxSTRING Tuplenentationame;

SEXARRAY SupportedServiceNemes:

premenna=ThisComponent

Xray premenna
end sub

Pri takomto nastaveni dokazeme zistit udaje
o vsetkych premennych, pretoze makro XrayTool
umoznuje prechadzat po Struktire. Pokial sa pre-

SbRARRAY Types:
SbXARRAY ImplementationId:
SbxSTRING Dbg_SupportedInterfaces:
SbxSTRING Dby_Properties:
SbxSTRING Dby_Hethods

sunieme na nejaka vlastnost alebo metddu (staci
kliknit na prislusnom riadku), pomocou tlacidla
,Prozkoumat

*| vlastnost/meto-

< >

Rev 5.1

Xray

x

< >
= - " « , _ Zobrazit SwXTextDocument
Obréazok 46.6: Popis vlastnosti du ?a Ilam, Z‘O' =3 a2 N -
brazia bud jej|™™= | = e ) e )
: : % : 5 s B ——————
obsah, alebo vnudtorna s$truktdra, ktord moZeme ,@@
, > > . « ,oe . “ , BasicLibraries e
skumat dalej. Pravdaze, nijdeme tu aj uz spomi- |EEEEEIT— —
nané premenné DBG_properties, DBG_methods [iomime., e o o e
Propertysetinto object pseudo-prop, read-only
a DBG_supportedInterfaces. sl v ettt
Pri vlastnom skimani mame moznost prepinat s’ i e U
medzi $tyrmi udajmi - vlastnostami, metédami, [ty ™" s L
sluzbami a rozhranim. Pokial prechddzame po [EEEZiCoEi= St .l L
vnutornej Struktire, prislusné premenné sa pamé- - ‘ =
., J > P , p . p R Obrazok 46.7: Zoznam zobrazenych
taju v zozname zobrazenych objektov, takze sa mo- objektov
zeme kedykolvek medzi nimi rychlo presuvat.
’ .
46.2. Dokumentacia
To, co je vsak na makre XrayTool najzaujimavej-
.. Rk ’ g ; Software Development Kit { SDK )
Sie, je spolupraca s ,Software Development Kit |7 cremsnrsomones 2o B )
. > . . o v . ’ AdresaF s SDK
(SDK)“. Pokial si stiahneme a nainstalujeme tato ||
dokumentaciu napr. A servera | © Vit st i
. ve P . ad | O [ciProgram Fikesiinternet Exploreril T rochézet. .
download.services.openoffice.org (zial, je iba v an- |; Ot‘:;m:w::;::m e
glictine), potom nam makro po stlaceni tlacidla |2 ©Freommmnismimtne  fobea.]
»SDK dokumentace (anglicky) dokéze zobrazit [ CEmmmeessemes
v nastavenom internetovom prehliadaci informéa- |1 amas e .
. ’ v . v . . ’ . ;e . o [ spoustat #ray s akiualni Sikou
cie o prislusnej casti, pokial su k dispozicii (nie | !
vsetko sa v tej-

Obrazok 46.8: Nastavenie ciest a para-

to dokumenta- metrov v XrayTool

- cii nachéadza).
Nastavenie prislusnych ciest (ako k instalovanej
dokumentacii, tak aj k internetovému prehliadacu)
vykoname cez tlacidlo ,Nastaveni.

Matnoas' Detals
sddModyListens:

P——

bVt Lstmmes ] [

Okrem uvedenych moznosti, m6zeme pri prog-
ramovani pouzit aj dalSie dokumentacie, ktoré si

o médZeme stiahnut z internetu. Okrem toho nam ako
e T ~ = inSpiradcia mozu posluzit aj iné makra, kde naj-
Obrazok 46.9: Zobrazené informacie z

SDK deme ukrytych nielen vela dobrych myslienok, ale
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Zdroje informacii

aj praktické pouzitie niektorych metod.

Na tomto mieste preto nesmieme zabudnutf na makra od Andrewa Pitonyaka
(www.pitonyak.org), ktoré si naozaj na velmi vysokej trovni. Vsetkym zaujemcom od-
poricam, aby si stiahli jeho dokumentaciu ,Useful Macro Information For
OpenOffice®, ktora je viac nez len mala programatorska prirucka. Osobne som z tejto
daze, velmi zaujimava je aj kniha Andrewa Pitonyaka ,OpenOffice.org Macros
Explained® ¢i ostatné knihy o programovani od tohto autora.

Dalej nesmieme zabudnif ani na zakladni dokumentaciu k jazyku StarOffice Basic,
ktori na svojich strankach docs.sun.com ponutka priamo firma SUN. Z osobnych
skisenosti vam odporucam stiahnut si dokumentaciu pre StarOffice Basic od verzie 6
az po verziu 8. Preco vsetky tri? Preto, lebo pocas vyvoja OpenOffice.org uz doslo k si-
tuacii, ked najprv platili veci, ktoré boli popisané v prirucke pre ,sedmickovi® verziu
a potom sa vratili k verzii ,Sestkovej“ (konkrétne sa jednalo o niektoré rozhrania pre
dokumenty OpenOffice.org Calc).

Vsetkym pouzivatelom OpenOffice.org (t.j. nielen programatorom) odporicam
stranky wiki.services.openoffice.org/wiki/Documentation, kde najdu podrobnud on-line
dokumentaciu tohto produktu. Samozrejme, na svoje si pridu aj programatori, pretoze
cast ,BASIC Guide® je venovana vyhradne pre nich.

Tymto sme ukoncili prva velkd cast seridlu o programovani makier pre
OpenOffice.org, v ktorej sme sa venovali predovsetkym modulu Writer. Nastal cas pre
kratku dovolenku, aby si Citatelia mohli v pokoji stiahnut a prestudovat odporucenu
dokumentéciu a aby sme mohli nacerpat nové in$piracie pre pripravovani druhu cast,
ktord budeme venovat ostatnym modulom OpenOffice.org. Je pravda, Ze sme ani
v ramci modulu Writer nespomenuli mnozZstvo veci (napr. makra pre pracu s tabulka-
mi, makra pre pracu so sibormi...), ale naozaj nie je mozné uviest vsetko naraz.

Na uplny zaver si vsak neodpustime este jedno makro — a to makro, pomocou ktoré-
ho dokazeme spustat iné makro, ktorého nazov mu odovzdame ako parameter. Vyuzi-
tie tohto makra uz ponechame na laskavych citatelov, ktori si urc¢ite budu vediet pred-
stavit napr. tabulku, kde v jednej bunke zadaji nazov a v druhej budu volat prislusné
makro.
sub spusti_makro(nazov as string)

dim document as object
dim dispatcher as object

document = ThisComponent.CurrentController.Frame
dispatcher =
createUnoService ("com.sun.star.frame.DispatchHelper")

dispatcher.executeDispatch (document,
"vnd.sun.star.script:"+nazov+"?

language=Basic&location=application™, "", 0, Array())

end sub

Ako konkrétny priklad pouzitia si uvedieme volanie makra pre pocitanie znakov:
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Zdroje informacii

sub volanie_ ineho_makra

spusti_makro ("Vlastne_makra.Pocitanie_znakov.Pocitanie_znak
OV")
end sub

46.3. Internet

XrayTool - www.volny.cz/macrojtb/index.html
Dokumentacia Adrewa Pitonyaka — www.pitonyak.org/AndrewMacro.odt
OpenOffice.org Macros Explained — www.pitonyak.org/OOME_3_0.odt

On-line dokumentacia OpenOffice.org -
wiki.services.openoffice.org/wiki/Documentation

On-line dokumentacia OpenOffice.org Basic -
wiki.services.openoffice.org/wiki/Documentation/BASIC_Guide

46.3.1. Dokumentacia SUN StarOffice:

StarOffice 6.0 Software Basic Programmer's Guide — 817-1826-10.pdf

StarOffice 7 Office Suite - Basic Programmer's Guide - 817-1826.pdf
StarOffice 8 Programming Guide for BASIC - 819-0439.pdf

On-line dokumentacia StarOffice 8 Programming Guide for BASIC -
docs.sun.com/app/docs/doc/819-0439
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Mis-mas makier

Aj nadalej budeme pokracovat v seriali o makrach pre OpenOffice.org. Tento serial
vsak nebude vychadzat tak pravidelne, ako doteraz, ale jeho diely budu vznikat podla
potreby pouzivatelov. V prvom dieli sa znovu vratime k formatovaniu dokumentov,
ktoré rozsirime o novu funkciu.

47. Oprava nespravnych znakov W] na konci riadku

V minulom roku sme ukon¢ili pomerne rozsiahlu ¢ast makier, ktoré sa venovali forma-
tovaniu dokumentov. Okrem iného sme urobili makra, ktoré dokazali vkladat do textu
nezalomitelné medzery za jednoznakové prelozky a spojky, medzi akademické tituly
a meno, medzi ¢islice a podobne.

Na zaklade poziadavok niektorych pouzivatelov sme urobili aj verziu, pomocou
ktorej sme dokazali vkladat tzv. pruzné nezalomitelné medzery. V podstate islo o to, Ze
sme pred oby¢ajni medzeru vlozili znak ,Word Joiner®. Tento znak vsak nie vzdy fun-
guje tak, ako by mal - jednoducho niekedy oddeli predlozku ¢i spojku a nasledny text
na dva riadky. Toto spravanie je zdhadou, ale je to tak.

Nastastie, aj na toto existuje riesenie, ktoré si dnes ukazeme. Spociva v tom, Ze vy-
hladdme, ¢ nam na konci riadku ,nahodou” nezostal ,tréat® znak ,Word Joiner” aj

s medzerou a ak ano, tak ho zamenime za obycajni nezalomitelni medzeru (znak
NBSP).

Pretoze musime hladat konce riadkov, nezostava nam ni¢ iné, ako pouzit viditelny
kurzor, kde je k dispozicii funkcia skocenia na koniec riadku. Pretoze budeme precha-
dzat textom, bude pri vlastnej oprave pred nasimi oc¢ami cely text rolovat. Pozor, pri
dlhsom texte ma z toho trochu rozbolela hlava, preto odportcam, aby ste priebeh
sledovali iba obcas.

Ako obvykle, vlastné makro je okomentované a preto nebudeme venovat osobitnu
pozornost prikazom, ktoré si tam napisané.

REM Procedura hladd nespravne zalomenia WJ na konci riadku

REM a nahradi ich znakom NBSP
function WJ_za_ NBSP_na_konci_riadku as long

dim NBSE WJ as string

dim Kurzor, Povodny as object
dim Koniec as boolean

dim pom as string

dim kolko as long

kolko=0

NBSP=chrs$ (&HAO)
WJ=chr$ (&H2060)

kurzor= ThisComponent.currentcontroller.getViewCursor () '
viditelIny kurzor
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Oprava nespravnych znakov WJ na konci riadku

Povodny=kurzor.getstart () ' Pdbvodnd poloha kurzoru - aby
sme sa mohli vratit po prerolovani celého textu
kurzor.collapsetostart() ' ak je nieco oznacené, tak
zrusit vyber, aby fungovala funkcia "sko¢ na koniec riadku"
kurzor.gotoStart (false) ' Skocime na zaciatok dokumentu

do ' Kym neprejdeme cely text, tak
' Oznac¢ime si tri znaky na konci riadku a ak posledné dva
s WJ+medzera, tak je nespravne zalomenie

Kurzor.gotoEndOfLine (false) ' skoc¢ime na koniec riadku
Kurzor.goLeft (3, false)
Kurzor.goRight (3, true) ' zvyraznenie poslednych troch
znakov
if right (Kurzor.string,2) = WJ+" " then
' Je to nespravne zalomenie WJ+medzera
pom=Kurzor.getstring() ' z poslednych troch znakov
(pismeno+WJ+medzera)
pom=left (pom,l) +NBSP ' pismeno+NBSP ' zoberieme iba prvé
pismeno a priddme za to NBSP
Kurzor.setstring(pom) ' Vlastna zdamena
kolko=kolko+l ' pocet zdamen
end if
Kurzor.collapseToEnd () ' Zrusime oznaceny vymeneny text
Kurzor.gotoEndOfLine (false) ' Skoc¢ime na koniec riadku
Koniec=not (kurzor.goRight (1, false)) ' a posunieme sa o
jeden znak dalej, ak to ide
loop until Koniec ' Skonc¢ime, ak sa uz nemdZeme posunut
kurzor.gotoRange (Povodny, false) ' Vrdatime sa na pdvodnu
polohu

WJ_za_ NBSP_na_konci_riadku=kolko
end function

wths Qo Mépoyéds
2 M B J U = =|®m|iF ElA-Y-2-Q:icaas M
1B A3 HoBmIQ D0 giE-I
TL% v 25310 G-t 6. 73 8-°:9-'If- ‘-l 12 518k
¥y mite prehfad ovietlych novich Studentkdch, vSak? spytala sa ultipadne
WHie. Ale tie vade vlasy naczaj nemoZno prehliadnut
.Tie vlasy sil vlastne otcova zésluha. Jeto jedno z vitazstiev, ktoré si presadil v

rodine. U nas ¥eny nesmi nosit také dlhé vlasy.|
G0 jeto za hlipost? Predo?™

Obrazok 47.1: Nespravne zalomeny
znak W] na konci riadku

naths Qi Mipoyida
2 ¥ BJU Exam|iE-sEE Ao in
1B b AE-vNOBEMTA DD
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. Vy mite prehl'ad ovietlgreh novjch Rudentkdch, viak?® spitala sa ultipatne.
"Nie. Ale tie vaZe vlasy naozej nemozno prehliadnut.“
LTie vlasy st vlastne otcova zésluha, Je to jedno 2 vitazstiev, ktoré si presadil

vlradine. U nés Zeny nesmi nosit také dIhé vlasy.®|
.o je to za hlipost? Fredo?™

Obrazok 47.2: Vymeneny znak WJ za
NBSP

Pravdaze, v tejto suvislosti vznika niekedy potreba drobnych makier, pomocou
ktorych dokazeme vzajomne konvertovat medzery medzi sebou. V nasledujicom bu-
deme predpokladat, Ze makra, ktoré sme uviedli v minulom roku ¢iasto¢ne pouzivate -
konkrétne funkciu ,Vymen®“ v module ,, Formatovanie_funkcie®.

198



Oprava nespravnych znakov WJ na konci riadku

REM Makro pre nahradenie nezalomitelnych medzier
zalomiteInymi
function f_ Zalomitelna Medzera as long
Formatovanie_funkcie.init
f_Zalomitelna_ Medzera=Formatovanie_funkcie.Vymen (chrs$
(&HAQ)," ",false, false, false)+_
Formatovanie_funkcie.Vymen (chr$
(&H2060),"", false, false, false)
end function

REM Makro pre nahradenie zalomiteInych medzier
nezalomitelnymi NBSP

function f_Nezalomitelna_Medzera_ NBSP as long
Formatovanie_funkcie.init

f_Nezalomitelna_Medzera_ NBSP=Formatovanie_funkcie.Vymen ("
", chr$ (&HAQ), false, false, false)
end function

REM Makro pre nahradenie zalomitelInych medzier

nezalomitelnymi WJ

function f_Nezalomitelna_Medzera WJ as long
Formatovanie_funkcie.init
f_Nezalomitelna_Medzera_WJ=Formatovanie_funkcie.Vymen ("
", chr$(&H2060)+" ", false, false, false)

end function

REM Makro pre zamenu NBSP za WJ

function f_NBSP_za_ WJ as long

Formatovanie_ funkcie.init

f_NBSP_za_ WJ=Formatovanie_funkcie.Vymen (chr$ (&HAOQ),chrs$
(&H2060)+"™ ", false, false, false)
end function

REM Makro pre zamenu WJ za NBSP

function f_WJ_za NBSP as long
Formatovanie_funkcie.init

f_WJ_za_ NBSP=Formatovanie_funkcie.Vymen (chr$ (&H2060)+"
", chr$(&HAQ), false, false, false)
end function

REM Makro pre ych medzier NESP REMMskrolpre, ychimedzie!
function f_Nezalomitelna_Medzera_NBSP as long function]f_Nezalomitelna_Medzera_MBSFasllong
Formatovanie_funkcie.init Formarousnie_funkgie.init
t itelna_Medzera_NBSP= funkeie \ymen(" *,chr§ F Mezslomitelna Medzera_NBSP=Formatousnis_funksis.\ymen('|" shré
(8HA0) false,false.false) (8HAD) false, false, false)
end function ndlfunction
, “ e s . , ,

Obrazok 47.3: Text s obyCajnymi Obrazok 47.4: Zamenené medzery za

medzerami NBSP
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A tplne na zaver si ako bonus uvedme jedno kratke makro, pomocou ktorého doka-
zeme rychlo odstranit HTML znacky. Pozor, nejedna sa o prevod na text, ale iba o od-
stranenie prikazov, ktoré st uzatvorené medzi znakmi ,<“ a ,>“. V. mnohych pripadoch
je vsak takyto prevod postacujuci a nie je problém, aby ste si, povedzme ako domacu
ulohu, naprogramovali prevod kodov znakov na vlastné znaky.

REM Makro, ktoré vymaze prikazy HTML uzatvorené medzi <>
function f_Zrus_HTML as long

Formatovanie_ funkcie.init

' Pri hladani hlada vsSetko, ¢o je uzatvorené v <>, ale vo
vnutri nesmu byt tieto znaky,

' lebo by oznacil aj text, ktory je napr. pri internetovych
odkazoch.
f_Zrus_HTML=Formatovanie_funkcie.Vymen ("<["<">]*>", "" true
, false, false, false)
end function

<p=Cheete si vytlaéit' jednoduchy kalendir, ktory by mal vyznatené sviaticy? Potom si stiahnite Cheete i vytlacit jednoduchy kalendir, ktory by mal vyznatené sviatky? Potom si stiahnite tabufku
tabulku kalendar SR.odk alebo kalendar CR.ods, ktoré to umozZituji. </p> Kalendar_SR_ods alebo kalendar CRods, ktoré to umoHiujo.

<!--break-->

<p>Pre vyllatenie jednoduchého kalendira, kde su automaticky oznatuji aj zadané sviatky (i iné Pre vytlatenie jednoduchého kalendéra, kde sa automaticky oznatujii aj zadané sviatky (i iné
ditumy) sme vytvorili tabulku , kalendar_SR.ods", v ktorej st preddefinované sviatky platné v ditumy) sme vytvorili tabul'ku kalendar_SR_ods*, v ktorej sit preddefinované sviatiy platné v
Slovenskej republike a tabulk kalendar_CR.ods*, v Klorgj si preddefinované sviatky plainé v Slovenskej republike a tabullu kalendar_CR.ods*, v Ktorgj i preddefinované sviatky plamé v
Ceskej republike. </p> Ceskej republike.

<p><a href="http://www.602office.cz/!
hewfles e pastioril 1 png><img sre="http 2office.cz/!

e fi P :_1_nahlad png"=</a></p> Pri otvirani kalendéra sa Vs podla stupfia zabezpegenia makier program napriklad op¥ta, & mi
. ) ) o o . L spustit makr, Ktoré absahuje tento sibor. Ako autor tychto makier prehlasujem, Ze neobsahujii
<p>P1i olvirani kalendira sa Vs podla shipiia zabezpecenia makier program napriklad opyta, i aden Skodlivy kod, takZe sa nemusite abdvat’ a mézete ich povolit.

mi spustit maked, ktoré obsahuje tento siibor. Ako autor tjchto makier prehlasujem, Z¢ neobsahuji
ziaden Skodlivy kod, takZe sa nemusite obdvat a mézete ich povolit. </p>

Obrazok 47.5: Text v HTML kodovani Obrazok 47.6: Text po odstraneni
HTML znaciek

48. Kopirovanie tabulky Calc do tabulky Writer

V dnesnom dieli seriadlu o makrach si ukazeme, ako dokazeme vytvorit tabulku v texto-
vom procesore Writer. Zaroven si ukazeme, ako do nej dokazeme skopirovat obsah zo-
Situ z tabulkového procesora Calc.

Pri tvoreni dokumentov, v ktorych chceme prezentovat vysledky prace potrebujeme
niekedy vkladat tabulky. Hoci aj v textovom procesore Writer m6Zeme do nich vkladat
niektoré vzorce, predsa len ich moznosti su v tejto oblasti obmedzené. Vtedy prichadza
do uvahy jedina moznost — vytvorit si tabulku v zosite modulu Calc a nakoniec jej ur-
¢itu cast preniest do modulu Writer.

OpenOffice.org v tomto smere neposkytuje priame kopirovanie ¢i dokonca vytvore-
nie textovej tabulky, ktorej obsah by bol totozny s obsahom zosita v Calcu. Preto si na-
programujeme makro, ktoré to dokaze. VyuZijeme na to $pecialnu ,schranku®, ktora si
zadefinujeme ako globalne premenné:

REM Makro pre kopirovanie tabuliek z Calcu do Writeru

REM Definicia globdlnych premennych Specidlnej "schranky"
global bunky_z_ calcu_do_writer (0,0)

global stlpce_z_calcu_do_writer, riadky_z_calcu_do_writer as
long
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Pretoze nikdy nechceme kopirovat cely zosit, vo funkcii pre skopirovanie obsahu
z modulu Calc budeme pracovat iba s oznacenou castou tabulky:

REM Makro pre skopirovanie tabulky z Calcu do Specidlnej
"schranky"
sub Kopiruj_tabulku_z_ Calc_do_Writer

dim dokument, bunka as object

dim stlpec, riadok as long

dim sprava as string

REM Ak sme v tabulkovom procesore, tak

if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.sheet.Spreadshe
etDocument") then

REM Nastavime sa na oznacenuU cast tabulky

Dokument=ThisComponent.getCurrentSelection ()

REM Zistime rozsah ozna&enej &asti - podet stlpcov a
riadkov

stlpce_z_calcu_do_writer=dokument.getcolumns () .Count

riadky_z_calcu_do_writer=dokument.getrows () .Count

REM Ak je po&et oznadenych stlpcov a riadkov nenulovy,
tak

if stlpce_z_calcu_do_writer<>0 and
riadky_z_calcu_do_writer<>0 then

REM Zmenime velkost "schranky" podla aktudlneho vyberu

redim preserve
bunky_z_calcu_do_writer (riadky_z_calcu_do_writer,
stlpce_z_calcu_do_writer)

REM Pre vsetky stlpce z vyberu
for stlpec=0 to stlpce_z_calcu_do_writer-1
REM a pre vsetky riadky z vyberu
for riadok=0 to riadky_z_calcu_do_writer-1
REM Vyberieme bunku a skopirujeme jej obsah do
"schranky"
bunka=dokument.getCellByPosition (stlpec, riadok)
bunky_z_calcu_do_writer (riadok+1, stlpec+1l)=bunka.getst
ring()
next riadok
next stlpec
end if
REM Vypiseme, akt velkl oblast tabulky sme skopirovali do
"schranky"
sprava="Skopirovanych "+str (stlpce_z_calcu_do_writer)+"
stlpcov a "+str(riadky_z_calcu_do_writer)+" riadkov"
msgbox sprava
end if
end sub
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Nakoniec si naprogramujeme funkciu pre vloze- g

nie obsahu $pecialnej ,schranky” do tabulkového = a™ G50 iaT0 ae anu oy s
procesora. Tu musime rozoznavat dve situacie. ..~ ... om0
Prva je, Ze sa nachadzame vo vnutri uz existujicej ’
tabulky - v tomto pripade prepiseme jej obsah. Ak
sa nenachadzame vo vnutri tabulky, tak vytvorime
tabulku novu s rozsahom, ktory zodpoveda skopi-

rovanej tabulke z modulu Calc.

Obrazok 48.1: Vyber casti tabulky v
5 ) ) ~ module Calc pre kopirovanie
Este uvedme, Ze ak sa nachidzame v uZ exis-

tujacej tabulke, makro skopiruje tabulku od lavej
hornej bunky bez ohladu na to, kde sme sa predtym na-
chadzali: Skopirovanych 6 stipoov a 6 riadkoy

REM Makro pre skopirovanie tabulky zo
Specidlnej "schréanky" do Writeru

sub Vytvor_tabulku_z_Calc_do_Writer Obrézok 48.2: Vypis poctu odpa-
dim dokument, kurzor, tabulka, bunka méitanych buniek

as object

dim stlpec, riadok as long

dim adresa as string

REM Ak sme v textovom dokumente a velkost kopirovanej
tabulky je nenulova, tak
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") and _
stlpce_z_calcu_do_writer<>0 and
riadky_z_calcu_do_writer<>0 then
dokument=StarDesktop.CurrentComponent
REM Nastavime sa na aktudlne miesto v dokumente
kurzor=ThisComponent.currentcontroller.getViewCursor ()

REM Ak nie sme v tabulke, budeme vytvarat novu
on error goto Nie_sme_v_tabulke

REM Pokus o spristupnenie tabulky, v ktorej sa mozno
nachadzame

REM Ak nie sme v tabulke, vedie to k chybe - uplatni sa
prikaz "on error goto Nie_sme_v_tabulke"

tabulka=kurzor.TextTable

REM Sme v uz existujuce]j tabulke

REM Nasledujuci test mbéZeme vynechat, ak nédm nevadi, Ze
sa prepise iba cast tabulky

REM Ak mé& existujuca tabulka iné rozmery, ako
skopirovana, tak to oznamime

if tabulka.columns.count<>stlpce_z_calcu_do_writer or
tabulka.rows.count<>riadky_z_calcu_do_writer then
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msgbox "Zdrojovad tabulka ma iné rozmery ako cielova!"
REM a ukonc¢ime makro

exit sub

end if

mame_tabulku:

REM Uz mame urcite tabulku, mdzeme do nej vkladat obsah
"schranky"

on error goto next

REM Pre vsSetky riadky "schranky"
for riadok=1 to riadky_z_calcu_do_writer
REM a pre v3etky stlipce "schrénky"
for stlpec=1 to stlpce_z_calcu_do_writer
REM Pripravime si textovu adresu tabulky
adresa=chr (64+stlpec) &riadok
REM Nastavime sa do bunky textovej tabulky
bunka=tabulka.getCellByName (adresa)
REM A zmenime jej obsah podla "schranky"
bunka.String= bunky z_ calcu_do_writer (riadok, stlpec)
next stlpec
next riadok
else
REM Ak sme nic¢ v Calcu neulozili, ozndmime to
msgbox "V schranke nie je Ziadna tabulka."
end if

REM Ukon¢ime makro, lebo dalej je vytvorenie novej
tabulky!
exit sub

Nie_sme_v_tabulke:
REM Sme mimo tabulky, pripravime si novu
tabulka=dokument.createInstance ("com.sun.star.text.TextTab
le")
REM Nastavime jej rozmery
tabulka.initialize(riadky_z_calcu_do_writer,
stlpce_z_calcu_do_writer)
REM a vlozime ju do dokumentu na aktudlnu poziciu
dokument .Text.insertTextContent (kurzor, tabulka, false)
REM Vratime sa nazad - uz sme v tabulke
goto mame_tabulku
end sub
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V pripade, ze sa nachadzame v uz existujicej
tabulke, testovali sme aj jej stavajuici rozmer, pri-
¢om sme pozadovali, aby bol totozny so skopirova-
nym rozsahom. R —— o ;

6 | 8 i 10

I T
12 16 I Ed
15 I 0 I

Toto vsak nemusi o —
kazdému vyhovovat. |

Pokial niekto nechce Obrazok 48.3: Skopirované tabulka do
Y schranke nie je Ziadna tabulka. toto testovat, staci, ak dokumentu Writer

si prislusna cast da

ako komentar re
Obréazok 48.4: Oznam, Ze sme (P

nevybrali ziadnu tabulku pre p1ip ad" ze by makro
kopirovanie chcel niekedy v tomto | Zdrojova tabulka ma iné rozmery ko ciel'oval

smere predsa len zme-

B

nit):
REM Sme v uz existujucej tabulke
REM Ak ma& existujuca tabulka iné
rozmery, ako skopirovand, tak to ozndmime
' if tabulka.columns.count<>stlpce_z_calcu_do_writer or
tabulka.rows.count<>riadky_z_calcu_do_writer then
' msgbox "Zdrojova tabulka ma iné rozmery ako cieloval!"
! REM a ukonc¢ime makro
! exit sub
' end if

Obrazok 48.5: Oznam, Ze zdrojova a
cielova tabulka nie su zhodné

49. Praca so sibormi OpenOffice.org

49.1. Praca s textovymi subormi modulu Writer

Niekedy potrebujeme v makrach otvarat iné stibory — napriklad za ucelom ich spojenia
do jedného a podobne. Inokedy potrebujeme zistit, ¢i nejaky stibor vobec existuje a ak
nie, tak ho potrebujeme zaroven vytvorit.

Tieto moznosti si ukazeme na priklade textového dokumentu, do ktorého budeme
pridavat prvy odsek aktualneho dokumentu. A aby sme nezostali iba pri tomto pri-
klade, ukazeme si aj makro, pomocou ktorého pridime do dokumentu tabulku. Pravda-
ze, tymto nie su zdaleka vycerpané moznosti, ide iba o priklady, ako mdzeme pracovat
s dokumentom bez toho, aby sme ho manualne otvarali, ukladali a zatvarali.

Ako obvykle, v makrach sa nachadzaju komentare a preto ich blizsie nebudeme
popisovat.
REM Funkcia otvori existujuci subor alebo vytvori novy
subor
REM Funkcia vrati hodnotu true, ak subor otvorila
(vytvorila)
function otvor_subor (oSubor, nazov as string, novy) as
boolean

dim url as string

url=nazov
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novy=not FileExists(url) ' Zistime, ¢i subor existuje

if novy then

' Ak neexistuje, pripravime si url pre novy suUbor

url="private:factory/swriter"

end if

' Otvorenie existujuceho alebo vytvorenie nového suboru

oSubor=StarDesktop.loadComponentFromURL (url, "_blank", O,
Array())

otvor_subor=not isNull (oSubor)
end function

REM Procedura pre ulozenie suboru
REM Podla parametra "novy" sa ulozi bud pod existujucim
alebo novym nazvom.
sub uloz_subor (oSubor, nazov as string, novy as boolean)
if novy then
' Ak méme novy subor, ulozime hod definovanym ndzvom
oSubor.storeAsUrl (nazov, Array())
else
' Ak mame otvoreny existujuci subor, uloZime ho priamo
oSubor. store ()
end if

end sub

REM Procedura pre zatvorenie suboru
sub zatvor_subor (oSubor)
oSubor.dispose ()

end sub

Makro pre pridanie prvého odseku aktualneho dokumentu do suboru ,, skuska.odt™:

sub pracuj_so_suborom_1

dim dokument, kurzor, cesty as object

dim aktual_dokument, aktual_kurzor as object
dim nazov as string

dim novy, otvoreny, koniec as boolean

' Budeme otvarat (vytvarat) subor "skuska.odt" v
Standardnom pracovnom adresdri ("Moje dokumenty" a pod.)
cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
nazov=cesty.Work+"/skuska.odt"

' Nastavime sa do aktudlneho dokumentu
aktual_dokument=StarDesktop.CurrentComponent
aktual_kurzor=aktual_dokument.text.createTextCursor
otvoreny=otvor_subor (dokument, nazov, novy)
if otvoreny then

' Ak sme otvorili/vytvorili subor, tak

' Subor sa sprava ako "ThisComponent", preto mbdZeme
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pracovat s viditelnym kurzorom
kurzor=dokument .currentcontroller.getViewCursor ()
kurzor.gotoEnd (false) ' Skocime na koniec suboru
' Priddme odsek z aktudlneho dokumentu
' Skoc¢ime na zaciatok odseku
aktual_kurzor.gotoStartOfParagraph (false)
' Oznacime odsek
aktual_kurzor.gotoEndOfParagraph (true)
' a vliozime ho do nového dokumentu
kurzor.setstring(aktual_kurzor.String)

kurzor.gotoEnd (false) ' SkocCime na koniec vlozeného textu

uloz_subor (dokument, nazov, novy) ' UlozZime
zmeneny/vytvoreny subor

zatvor_subor (dokument) ' Zatvorime zmeneny/vytvoreny
stbor

end if

end sub

Makro pre pridanie tabulky na koniec siboru
~skuska.odt®. V tomto makre pre zmenu na konci  Obrazok 49.1: Vytvoreny stbor
stbor ,skuska.odt® nezatvorime, ale zostaneme "Skuska"svloZenym textom
v nom pre dal$iu pracu.
sub pracuj_so_suborom_2

dim dokument, kurzor, tabulka, cesty as object
dim nazov as string
dim novy, otvoreny as boolean

' Budeme otvarat (vytvarat) subor "skuska.odt" v
Standardnom pracovnom adresdri ("Moje dokumenty" a pod.)
cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
nazov=cesty.Work+"/skuska.odt"

otvoreny=otvor_subor (dokument, nazov, novy)
if otvoreny then
' Ak sme otvorili/vytvorili subor, tak
' Subor sa sprava aj ako "StarDesktop.CurrentComponent",
preto mbézeme vyuzit aj tieto metddy
kurzor=dokument .currentcontroller.getViewCursor ()
kurzor.gotoEnd (false) ' Skoc¢ime na koniec suboru
' A vlioZime tam napriklad tabulku - 4 riadky a 3 stlpce
tabulka=dokument.createInstance ("com.sun.star.text.TextTab
le")
tabulka.initialize (4, 3)
dokument .Text.insertTextContent (kurzor, tabulka, false)
kurzor.gotoEnd (false) ' Skocime na koniec vlozeného textu
' Teraz mbzeme vlozit Udaje do tabulky ... a nakoniec
ulozit a zatvorit subor
' Alebo ho jednoducho nezatvorime a budeme pokracovat v
jeho Uprave manudlne - prikazy staci dat do komentara
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'uloz_subor (dokument, nazov, novy) ' UlozZime
zmeneny/vytvoreny subor

'zatvor_subor (dokument) ' Zatvorime zmeneny/vytvoreny
subor
end if

end sub

oot s et

fankeie pre e ris.

49.2. Praca so zositmi modulu Calc ‘ “
Potom, ako sme si v predchadzajucom dieli ukaza- ‘ Obrazok 49.2: Vloiéné tabulka do
li, ako dokazeme v makrach vytvarat (modifikovat) siboru "Skuska"

externé dokumenty si dnes ukazeme, ako dokaze-

me vytvarat nové listy v zosite tabulkového procesora.

V diskusii k predchadzajucej casti serialu o makrach ste sa opytali, ako je mozné vy-
tvarat listy v zosite tabulkového procesora pomocou makra. Hoci makro nie je zlozité,
vznika otazka, ako vlastne zadavat nazov listu, pretoze tieto sa musia nejako nazyvat.

Mohli by sme, podobne ako ked sa zadava novy list priamo v tabulkovom proceso-
re, tento nazov zadavat cez dialog alebo cez vstupné pole. Toto riesenie je vsak pomer -
ne zbytoc¢né, pretoze ak uz zadavame nazov, tak to mdézeme urobit aj mimo prostredia
makra — priamo pomocou nastrojov OpenOffice.org.

Z tohto hladiska sa mi javi ako vyhodnejsie, aby sme nazov nového listu zadali
priamo v makre. Pravdaze, v pripade, Ze list so zadanym nazvom uz existuje, nevytvo-
rime ho:
sub novy_list_zositu

dim dokument, list as object
dokument=StarDesktop.CurrentComponent

if not dokument.Sheets.hasByName ("Novy_list") then
list=dokument.createInstance ("com.sun.star.sheet.Spreadshe
et vv)
dokument.Sheets.insertByName ("Novy_list", list)
end if
end sub

Pravdaze, toto riesenie vobec nie je optimalne, pretoze nazov je konstantny a v pri-
slusnom dokumente dokazeme takto pridaf list iba raz. Preto je lepsie, ak si nazov
nového listu zadame do niektorej bunky a pomocou jej obsahu novy list zadefinujeme.

Tymto sposobom dokazeme automaticky pripravovat povedzme nové listy pre fak-
tary, ak ich pomocou tabulkového procesora vytvarame. Nie je problém, aby sme
v niektorej bunke mali zapisané posledné cCislo faktury, z ktorej dokdzeme odvodit
nové a priamo v makre ho mozeme aj upravit. Preto si ukazeme priklad makra, kde
nazov nového listu je ako parameter funkcie, ktortt mézeme priamo zapisat do niekto-
rej bunky v tabulke.
function f_novy_list_zositu (nazov)

dim dokument, list as object
dokument=StarDesktop.CurrentComponent
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if not dokument.Sheets.hasByName (nazov) then
list=dokument.createInstance ("com.sun.star.sheet.Spreadshe
et ")
dokument.Sheets.insertByName (nazov, list)
end if
fnovy_list_zositu=""
end function
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Obrazok 49.4: Vytvoreny novy list

Obrazok 49.3: Volanie funkcie pre vy-
tvorenie nového listu

V pripade, Ze nam nevyhovuje ani takéto [CTTTTITIIITEETEE——-"
rieSenie, mozeme pridanie nového listu riesit na- |-
priklad tak, Ze si do niektorej bunky zapiSeme
novy nazov. Stac¢i, ak na tejto bunke zostaneme
(¢im je automaticky vybrana) a spustme makro,
ktoré z aktualneho vyberu vyberie prva bunku ™5 o oy T
a podla jej obsahu vytvori novy list. znam makier

et (T 1y sl
i ==

sub novy_list_zositu_vyber

dim dokument, list, bunka as object
dim stlpce, riadky as long

dim nazov as string

dokument=ThisComponent.getCurrentSelection ()
stlpce=dokument.getcolumns () .Count
riadky=dokument .getrows () .Count

if stlpce<>0 and riadky<>0 then
bunka=dokument.getCellByPosition (0, 0)
nazov=bunka.getstring/()
dokument=StarDesktop.CurrentComponent
if not dokument.Sheets.hasByName (nazov) then
list=dokument.createInstance ("com.sun.star.sheet.Spreadsh
eet")
dokument .Sheets.insertByName (nazov, list)
end if
end if
end sub

V poslednom pripade je vhodné, aby sme si
makro pridali bud do panela néstrojov, alebo |
priradili k nemu klavesovu skratku, lebo jeho spus- |° . : i

i =]

tanie cez menu nie je prave najpohodlnejsie. Obrazok 49.6: Zadanie nazvu nového
listu

208



Praca so subormi OpenOffice.org

Aby sme vSak neboli nespravodlivi k tym, ktori potrebuju zadavat meno listu
priamo v makre, pridavame nakoniec aj tuto verziu s tym, Ze budeme aj testovat, ¢i
nazov nie je prazdny (v takom pripade by sa totiz vytvoril list s ndzvom ,,0).
sub novy_list_zositu

dim dokument, list as object
dim nazov as string

dokument=StarDesktop.CurrentComponent
nazov=InputBox ("Nazov nového listu: ","Priadnie listu","")

if not dokument.Sheets.hasByName (nazov) and nazov<>"" then
list=dokument.createInstance ("com.sun.star.sheet.Spreadshe
et vv)
dokument.Sheets.insertByName (nazov,
end if
end sub

list)

50. Nastavenie rozostupu (kerningu) znakov

V dnesnom dieli seridlu o makrach sa znovu vrati-
, o . Umisténi Cislowani Tabulstory Tnicidly Pozadi Ohranicent
me k textovym dokumentom a ukazeme S, ako do_ Organizitor | Odsazeni aprobad mak) | Zarownéni | Tok textu | pismo | Efelty pro pisma
5 . . Déleni slov
kazeme nastavit rozostup medzi znakmi. Dlawmucy
Pokial pouzivame OpenOffice.org na pisanie
knih ¢i inych podobnych publikécii, chceme, aby | ==

vyzeral dobre aj z hladiska estetickej upravy, ktoré - C
st overené generaciami nasich predkov a ktoré do |

Ponechat s nasledujicin odstaveem

ch. asleduficin odst

(] Kortrols sirot 2
(7] Kontrols siratkdi

svojich pravidiel zahrnuli typografi. Medzi takéto
nalezitosti patri napriklad aj to, Zze na konci strany
sa nenechava jeden riadok textu a na zaciatku
novej strany tiez nie (tzv. siroty a vdovy).

e

2 Fadkl

oK

] [zt ] [mspovsda | [ gbrovk | [ standarde |

Obrazok 50.1: Nastavenie kontroly si-

rot a vdov

Samozrejme, v OpenOffice.org dokazeme na-
stavit, ze sa takéto riadky nebudu vyskytovat a to v nastaveniach $tylov odsekov
(zalozka , Tok textu®, volby ,Kontrola sirotkov® a ,Kontrola vdov®. Pokial vsak toto na-

stavime, ¢astokrat sa nam stane, Ze na konci strany zostane prazdny riadok.

Organizator Odsazeni aproklad 2nakl | Zarovndni | Toktextu  Pismo  Efekty pro pismo
Umisténi Clslovani Tabulitory Inicidly Pozadi Ohranient
Unnistni

) Hornl index 1%

® géEné

©) Dolné indes

Retace { Skalovani

@ 0 stupiits () 90 stupiit O 220 stuprits

Zvétiit na ik 100% &

vadalenost
Roziiené v o |hom $

[Akerning pérts

Times MNew Eoman

[ ox ][ ansit | [nspovéss | [ gonovk | [ Standarce |

Obrazok 50.2: Nastavenie rozostupu

znakov v §tyle odseku

Pokial tla¢ime dokument na obidve strany pa-
piera (ale nielen vtedy), vznika nam novy problém
- na dvoch susediacich stranach nemusi byt na
konci strany text, ¢o posobi rusivo. A prave vtedy
moézeme zasiahnut podobne, ako to robili sadzaci
pri rucnej sadzbe — zmenenim rozostupu medzi
znakmi.

Samozrejme, rozostupy medzi znakmi sa daja
tiez nastavit v  Style odseku (zalozka
,Umiestnenie®, nastavenia ,Vzdialenost®). To vsak
plati pre vsetky odseky a netyka sa to iba nastave-
nia konkrétnej strany. Pokial chceme nastavovat
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rozostupy pre jeden znak, moézeme ho oznacit a pomocou volby menu ,Format -

Znak...“

na zalozke ,Umiestnenie“ nastavit tento rozostup.

Ak si vsak predstavime, ze na jednej strane su stovky medzier, je to velmi pracne
(hadam viac, ako ked sa robila sadzba rucne). A prave z tohto dévodu si urobime
makro, pomocou ktorého dokazeme nastavit rozostup medzi znakmi v oznacenom tex-
te — a to nielen pre ich zvicSovanie, ale aj zmensovanie.

Viastnosti: FormattedField 3]

Obecné | Udalosti

Mamaini dka textu,

Hodnata &

Piesnf format...

Hastavenie rozostupu nakov. X

Rozostup (Standardne u).E "
mm

" Vietky 2naky viberu

" VEetky medzery

" Iba zalomitelné medzery
" Iba nezalomiteliné medzery

oK Zraf

| CES] (3 3

L3

Aby sme makro urobili ¢o najobecnejsie, pripra-
vime si najprv dialoég, pomocou ktorého nastavime
prislusné parametre — velkost rozostupu a mnozi-
nu znakov, pre ktoré ho chceme pouzit. Pretoze
obvykle  na-
stavujeme
rozostup bud
medzi vsetky-

rejme, rozostupy medzi amakmi sa daji tiel
nastavit  vidtjle odstavca (zdlozka . Umiestnenie”,
nastavenia Vadialenast"). To viak platf pre vietky odstavce
2 sa to Iba nastavenia konkrétnej strany. Pokial

LR

. k . mcsmfe nastavoval rozostupy pre jeden znak, mnieme ha 4

|| m1 znakmi SRR R R :

—— leb ib % [ ! L e :

Obrazok 50.3: Prlprava dialogu pre alebo , 1 a o i Eoktsere s ok e ot |
nastavenie rozostupov v rameci
medzier, do

dialégu vlozime Styri prepinacie volby: ,Vsetky
znaky vo vybere®, ,Vsetky medzery®, ,Iba zalomi-
telné medzery” a ,Iba nezalomitelné medzery®.

Dalej si v dialégu nastavime pre vstupnt hod-
notu formatovanie (celé ¢isla), minimalnu a maxi-
malnu  hod-

Viomatenom texte - alto niehen pre ich rsEScvanle, ole o)
2mengovar

Jaby sme makeo urobili & najobecnegie, pripravime si
najprv dialdg, pomocou ktorého nastavime  prisluiné

Obrazok 50.4: Text pred zmenou rozo-
stupov medzier

%]

Hastavenie rozostupu znakoy

Rozostup (standardne 0): | 30

{0 WEetky znaky wibery

() Wietly medzery

(") Iba zalomitelné medzery
(") Iha nezalomitelné medzery

Obrazok 50.5: Nastavenie rozostupov
medzier

| O, Zrus |

su, ako obvykle, okomentované a preto sa nimi ne-

musime hlbsie zaoberat.

REM Makro pre Upravu rozostupov
medzi znakmi vo vybranom texte
sub uprav_kerning_znakov (medzera,
nbsp as long)

all,

sp_nbsp,

Vyznam parametrov:
|l

'all - ak je 1,
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Medzera - velkost rozostupu

tak nastavujeme

notu (-9999 az 9999). Toto nastavenie urobime pre-
to, aby sme nemuseli zadant hodnotu $pecialne
testovat. Zaporné hodnoty rozostupy zmensuju,
standardny rozostup je hodnota 0 a kladné hod-
noty rozostupy zvacsuju. Samozrejme, konkrétne
Cisla je potrebné vyskusat osobitne pre kazdu na-
stavovanu stranu - v tomto smere sa neda pove-
dat, aka hodnota je najlepsia.

Vlastné makro tvoria dve funkcie — otvorenie
dialogu a na-
stavenie rozo-
stupov. Makra

serr\w.rqjme.rcmww.meﬂ .mukm
nastavi

izt e v

ollie
whte
é:tk
mrw
znak

v:uw\:nw

| naslavenl kmkm
Pcﬂw.ch:em Inestavovatllrozostur
,wluz cfelpomoco fvorulim mzn

stavime Jzelindbedne ffstranclsillstovia
mem oA Ivirlm'nrﬁsmmm viac Bzl obi
sadzbafruine). v Jurctimelimakro,
Someco. Moréncll

ok ems nas.vau rozosturlimedz

(HE PR

znakmi  vioznatenom texte

- alto rieken pre kh
avatiovanie, ale &) zmeniovanie,

Aby sme makro urobili o najobecnegiie, pripravime si
najprv dialég, pomocou ktorého nastavime  prisiuing
parametre - velkosf rozostupu almnoinu znakov, pre ktoré

* Obrazok 50.6: Text po zmene rozo-
stupov medzier
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vSetky znaky
' sp_nbsp - ak je 1, tak nastavujeme vsetky medzery
' nbsp - ak je 1, tak iba nezalomitelné medzery
' Ak vsSetky predchadzajuce parametre st 0, tak sa
nastavuje iba zalomitelnd medzera

dim dokument, kurzor as object ' Aktudlny dokument,
viditeIny kurzor
dim hladaj as string ' Hladany retazec podla parametrov

dim args(18) as new com.sun.star.beans.PropertyValue '
Parametre pre hladanie v oznacdenom texte

if all=0 then
' Ak nenastavujeme vSetky znaky, tak
hladaj=" " ' nastavenie hladaného retazca na SP
if sp_nbsp=1 then
' Ak hladame vsetky medzery, tak
hladaj=" |"+chr$(&HAOQ) ' nastavenie hladania SP alebo
NBSP
else
if nbsp=1 then
' Ak hladame iba NBSB tak
hladaj=chr$ (&HAQ) ' nastavenie hladania NBSP
end if
end if

' Nastavenie nasledujucich parametrov je z nahravania
makra

args(0) .Name = "SearchItem.StyleFamily"
args (0) .Value = 2

args(l) .Name = "SearchItem.CellType"
args(l) .value = 0

args (2) .Name = "SearchItem.RowDirection"
args(2) .Value = true

args(3) .Name = "SearchItem.AllTables"
args (3) .Value = false

args (4) .Name = "SearchItem.Backward"
args(4) .Value = false

args (5) .Name = "SearchItem.Pattern"
args(5) .Value = false

args (6) .Name = "SearchItem.Content"
args(6) .Value = false

args(7) .Name = "SearchItem.AsianOptions"
args(7) .Value = false

args (8) .Name = "SearchItem.AlgorithmType"
args (8) .Value = 1 ' Budeme hladat reguldrne vyrazy
args (9) .Name = "SearchItem.SearchFlags"
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args(9) .vValue = 71680 ' Hladd sa v oznacenom texte
(vybere). Pre hladanie v celom dokumente by muselo byt
65536

args (10) .Name = "SearchItem.SearchString"
args (10) .Value = hladaj ' HIladany retazec
args (11) .Name = "SearchItem.ReplaceString"
args (11) .value = ""

args (12) .Name = "SearchItem.Locale"
args (12) .Value = 255

args (13) .Name = "SearchItem.ChangedChars"
args (13) .Value = 2

args (14) .Name = "SearchItem.DeletedChars"
args (14) .Value = 2

args (15) .Name = "SearchlItem.InsertedChars"
args (15) .value = 2

args (16) .Name = "SearchItem.TransliterateFlags"
args (16) .Value = 1280

args (17) .Name = "SearchItem.Command"
args (17) .vValue = 1

args (18) .Name = "Quiet"

args (18) .Value = true

dokument=ThisComponent.CurrentController.Frame
dispatcher =

createUnoService ("com.sun.star.frame.DispatchHelper")
dispatcher.executeDispatch (dokument,

".uno:ExecuteSearch", "", 0, args()) ' Vlastné hladanie -
oznacenie vsetkych najdenych znakov
end if

kurzor= ThisComponent.currentcontroller.getViewCursor ()

' Viditelny kurzor

' ak sme nehladali medzery, tak je to cely oznaceny text,
inak iba najdené medzery

kurzor.CharKerning=medzera ' Zmena rozostupu oznacenych
znakov
end sub

Rem Volanie dialdédgu a makra pre nastavenie rozostupov
sub Kerning_znakov

dim medzera as long ' Pre ziskanie ¢iselnej hodnoty z
dialdégovej premennej "Hodnota"

DialogLibraries.LoadLibrary ("JP_Kerning_znakov")
Otvorenie kniZnice

dlg=CreateUnoDialog(DialogLibraries.JP_Kerning_znakov.Dialo
g_Kerning_znakov) ' Spristupnenie dialdgu

212



Nastavenie rozostupu (kerningu) znakov

dlg.model.Vyber_all.State=0
dlg.model.Vyber_SP_NBSPE State=1 ' V prepinacoch si
prednastavime, Ze budeme menit rozostupy vsetkych medzier
dlg.model .Vyber_SP State=0

dlg.model.Vyber_ NBSP State=0

dlg.model.Hodnota.text="0" ' 0 znamend, Ze rozostupy maju
byt Standardné

if dlg.Execute()=1 then
' Ak sme stlacili "OK", tak
medzera=val (dlg.model.Hodnota.text) ' Hodnota rozostupov
uprav_kerning_znakov (medzera,dlg.model.Vyber_all.State,dl
g.model .Vyber_SP_NBSPE State,dlg.model.Vyber_NBSPE State) '
Nastavenie rozostupov
end if
dlg.dispose() ' Zatvorenie dialdgu
end sub

51. Rozsirenie pre slovnik OpenOffice.org

Chcete pomoct pri tvorbe dobrého slovenského slovnika, ktory pouzivaji réozne Open
Source aplikacie (OpenOffice.org, Mozilla Thunderbird...)? Nainstalujte si do
OpenOffice.org rozsirenie SK_SK_Slovnik.

Pokial pouzivate Open Source programy, kde sa kontroluje slovenska gramatika,
ako su OpenOffice.org ¢i Mozilla Thunderbird, urcite ste sa uz stretli s tym, Ze nie vset-
ky slova boli siucastou slovnika. V spolupraci s panom Zdenkom Podobnym, hlavnym
autorom tychto slovnikov, sme pripravili rozsirenie pre
OpenOffice.org, pomocou ktorého mozete spolupracovat na &= X
jeho zdokonaleni. "2

Rozsirenie si nainstalujete jednoducho - staci, ak poklepete " |priprava slova pre slovnik
na distribuény subor ,SK_SK_Slovnik.oxt®, alebo ho pridate cez Obrazok 51.1: Panel
menu ,Nastroje — Spravca rozsireni”. Po restarte OpenOffice.org nastrojov
sa vam pridé do programu panel nastrojov ,SK_SK_Slovnik®, ">K-SK Slovnik’
ktory obsahuje jedno tla¢idlo ,Priprava slova pre slovnik®.

Po jeho stlaceni ste pri prvom spusteni rozsirenia (resp. restarte OpenOffice.org)
vyzvani k zadaniu kodovej stranky, ktord pouziva vas
operacny systém. Pre Windows je potrebné vybrat volbu
»CP 1250, v Mandrive volbu ,UTF 8% (preventivne je pri-
pravena aj moznost ,ISO 8859-2%). Nasledne sa po krat- @ ITRE
kom case, v ktorom sa nacita definicia tvarovania slov | = e
(prave ta je zavisla od kodovej stranky) zobrazi okno, | = 7
v ktorom mozete zadat slovo do slovnika. # POEREE

VYyber kodovej stranky |g|

Pokial neviete, aku kddovu stranku méate pouzit, da sa o ] [
to jednoducho vyskusat. Vyberte si prvu, zadajte povedz-
me slovo ,tvorit“ a tvarovanie ,slovesid podla vzorov  Obrazok 51.2: Vyber kodovej
chytat, robit s dlhou koncovkou®. Dajte vytvorit kontrol- stranky

Zrus
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ny zoznam, ktory v pripade spravnej kodovej stranky bude obsahovat slova: tvorili
tvorilo tvorila tvoril tvoria tvorite tvorime atd.

Dialégové okno je rozdelené na niekolko logic-
p—— m— kych casti. V uvodnej Casti su predpony, pomocou
Elregosdntyrorit-) | | ot " | ktorych modzeme napisanim jedného zékladného

Prefixy (slovotvorné) ) ’ . :
i:.‘f ;_M é;:im 3&5 éim E“_m ;_;m ;;w slova zadat do slg}fnlka slov niekolko. Pri tomt‘(‘)
Ol Mge Giew Maw Oaw Om: @ww | Musime upozornit, Ze predpony typu ,nedo,

e snena“ a pod. sa pridaju iba vtedy, ak su zaroven

[]Zena, idea {mnokné dslo} Oow
[ Zena, idea (iba iednotné gisi) (] Dub (v geritive singuléru e -u, v lokdle -}

Nastavenie gramatiky.

. ’ . « (13 > ’ A

Ol Db ¢ grths v vdders pridané aj predpony ,do", ,na" atd. Tymto spdso-
. g bom mozeme napriklad zadanim slova ,robit”
Eﬁ:tﬂ; Eﬂn:tam vet) Pridanné cmna_nazakn_nﬁsmnu;‘ d A « d (13 d (43 [43 €« -d i
Cirezs e o) e || @ predpon ,ne”, ,do”, ,nedo”, ,na”, ,nena” ... pridat
[ wysvedtenie O paky) [ pridsvnd anés na [ , ., , ) . p

e : o e do slovnika nasledujice slova: robit, nerobit, doro-
[ Stupfiovanie pridavnyich mien (2. stupedy [ Stupriovanie pridavnych mien (3. stuperi - naj) o ., s .,
T T T bit, nedorobit, narobit, nenarobit...
[]slovesa podia vzorov chytat’, robit’ s dihou koncovkou] S

i Dty sk . , s s
Dlfoirodureem it i Pozor, tieto predpony sa k slovam pridavaju bez
] Sovess podia vzorow kritat, brat ;
zmeny zaklad-

[ vowmem [ x| [ o= |

- : : ného slova,
Obrazok 51.3: Nastavenie gramatiky takze

NAPri- [wi= S Sl w87y cmnnls Bagie,

LR 1, 3§ 6, 78 s A 1Ry e 15 16, e

klad pridanim predpony ,po“ k slovu ,otvorit* pri-

date slovo ,pootvorit”. g . :
Nasledne je potrebné zadat tvarovanie, ako su ||| =i e 3

vzory podstatnych mien, vzory slovies a pod. Aby |: = e e Py

sme si boli isti, ¢i sme zadali spravne tvarovanie, ||| EErmiaramnsias T £

pomocou tlagidla ,Vytvor zoznam“ sa ndm otvori ||| = e

novy subor, v ktorom sa nasledne vytvoria vsetky |- B S e

slové (vratane tvarovania), ktoré budt povazované ||| EmmEiEEEREERE T

REPICITE PGS T TN A e rep v napsetn

za spravne. Samozrejme, v zozname su akceptova-
né zaroven vsetky zadané predpony, takze slov
moze byt velmi vela.

" et
mpotrls

-6 15

e " paveri ot st po
et oot o ot poveme e v pevos pehorme o

TR

recarme

Redstvenlo edotvaria zedetvosds

resacon

Ak sme zadali slovo spravne, stlacenim tlacidla
JPotvrdit® sa pridd toto slovo do suboru
»sk_SK.odt“. Tento stubor, pokial neexistuje, sa au-
tomaticky vytvori v systémovom adresari ,Moje
dokumenty” a ako prvy riadok vlozi verziu rozsirenia (aktualne 0.5.7-b2). Konkrétny

adresar zalezi od toho, aky ho méame nastaveny
5 V systéme a moézeme ho zistit cez volbu menu ,Na-
stroje — Volby — OpenOffice.org — Cesty“. Pokial
subor uz existuje, budud sa do neho postupne prida-
vat slova.

Faw 23 2021

Swnalil pichesi Sverchy T meRt (s |-

Obrézok 51.4: Zoznam slov

Na tomto mieste zaroven poprosime, pokial ob-
javite, ze napriek spravne zadanému tvarovaniu sa
v kontrolnom zozname nachadzaju aj slova, ktoré
nie su gramaticky spravne, prosim napiste to auto-
i | rovi slovnika, aby to v buducej verzii opravil. Na-
_| sledne podla toho bude urobena aj nova verzia

tohto rozsirenia.

vytvorit/NE
zatvorit/NE

i

~ Obrazok 515: Ukazka vytvorenych
definicii slov v subore "sk_SK.odt"
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Pretoze automatické zatvaranie tohto suboru viedlo k nestabilite rozsirenia (havarii
OpenOffice.org), je potrebné zatvorit suibor manualne. Sibor sa vsak predtym auto-
maticky ulozi, takze o toto sa uz nemusime starat. Pozor! Pred vkladanim dalsieho
slova je nutné sibor zatvorit, lebo inak dojde k opatovnému otvoreniu tohto suboru
(teraz vsak v rezime ,Read-Only"), ¢o vedie k havarii makra.

Pre pridanie dalsieho slova musime znovu
stlacit tlacidlo na pracovnom paneli rozsirenia. Po-
kial mdme na riadku, kde sa nachadzame nieco na-
pisané, program skopiruje tento riadok ako slovo,
ktoré chceme vlozit do slovnika pricom kontroluje,
¢i nie je zadané v tvare, aky sa pouziva v slovniku.
Ak ano, nastavi aj prislusné tvarovanie.

Nolby - Open0ffice.org - Gosty

| I | = nipoviss | ara

Obrazok 51.6: Zistenie pracovnych  Upozorfiujeme, Ze tymto rozsirenim sa auto-
ciest cez menu "Nastroje — Volby - paticky negeneruje novy slovnik a preto slovo,
OpenOffice.org — Cesty , . . S ;

ktoré zadame sa nestane ihned sucastou slovnika.
Ked to budete povazovat za potrebné, sibor ,sk_SK.odt" je potrebné poslat mailom p.
Zdenkovi Podobnému (zdenop at gmail.com) alebo autorovi rozsirenia p. Juliusovi Pas-
tierikovi (pastierik at inet.sk). Po zaslani tento stibor vymazte, aby sa do neho pridavali
uz iba nové slova.

Dakujeme tymto vsetkym tym pouzivatelom, ktori si rozsirenie nainstaluju a pomo-
zu pri tvorbe dobrého slovnika pre tie Open Source programy, ktoré ho budua pouzivat.
O kazdej novej verzii budeme pravidelne informovat. Vsetkych ,,makromilov® zaroven
upozornujeme, ze zdrojové texty rozsSirenia zverejnime v dalSom dieli serialu
o makrach.

Internet: SK_SK_Slovnik.oxt
51.1. Tvorba rozsirenia

Pri popise rozsirenia pre pripravu slov do slovenského slovnika sme slubili, Ze prine-
sieme aj jeho zdrojové kody. Skor, ako sa dostaneme k tomuto makru, musime sa este
venovat problematike rozsireni, pretoze toto makro je nan tizko previazané.

Pri praktickom programovani makier potrebujeme z neho mnohokrat urobit rozsire-
nie, pomocou ktorého sa makro automaticky vlozi do OpenOffice.org vratane moznosti
jeho lahkého volania ¢i uz pomocou menu alebo vloZenych panelov nastrojov. Pozrime
sa preto na to, ako to dokazeme urobit.

Hned na zaciatok uvedme, zZe tento navod rozhodne nie je Uplny, ale iba popise nie-
ktoré zakladné veci, ktoré musime pri tvorbe rozsireni dodrzat. Pretoze rozsirenia su
vlastne ZIP stbory, ich $tidiom sa nasledne moézeme naucit aj dalsie ,finty“. V nepo-
slednom rade je potom na strankach vyvojarov OpenOffice.org k dispozicii dokumen-
tacia pre tvorbu rozsireni.

Dost vsak bolo teorie. Pri praktickej tvorbe rozsirenia je samozrejmé, ze makro
najprv odladime v prostredi OpenOffice.org. Pokial vieme, Ze z neho budeme rozbit
roz$irenie je najlepsie, ak ho ulozime do osobitnej kniZnice. Tato je potom k dispozicii
ako samostatny adresar v pouzivatelskom adresari OpenOffice.org (v OS Windows ho
najdeme v adresari ,C:\Documents and Settings\ pouzivatel \Application Data\Ope-
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nOffice.org2\user\basic\®). = i —

10.06.20088:28:22  Fie Fokder
23.05.2008 3t
2.05.2008 10

1153 09.05.2009 12:29:15
553 08.05.2008 12:25:17
39 10.06.20099:09:47  XM.Dacu...

Teraz si pripravime na inom mieste adresar, ;.
ktory bude tvorit v kone¢nom désledku vlastné =-
rozsirenie (napriklad ,SK_SK_Slovnik“). Do neho  Obrazok = 517:  Obsah  adresira
skopirujeme 1:1 adresar kniznice s makrami, SK-SK-Slovnik’

z ktorého ideme vytvarat rozsirenie (osobne pouzi-
vam uplne rovnaké nazvy). Dalej si musime v tomto adresari vytvorit adresar ,META -
-INF* - pozor, musi sa menovat presne takto vratane dodrzania velkosti pismen.

Pre dalsiu pracu potrebujeme textovy editor, ktory umoziuje pracovat so subormi
v kédovani ,,UTF-8“. Osobne mi pre tuto pracu najviac vyhovuje cesky editor PSPad,
ktory je mozné pouzivat zadarmo aj pre komercné
ucely. O tom, ¢o vsetko umoziuje si prinesieme in- 2
formaciu vramci recenzii programov. :

V adresari ,META-INF teraz vytvorime stubor
~manifest.xml® s nasledujicim obsahom: Obrazok 51.8: Stibor "manifest.xml"

<?xml version="1.0" encoding="UTF-
g"?>
<manifest:manifest>
<manifest:file-entry manifest:full-
path="WriterWindowState.xcu" manifest:media-
type="application/vnd.sun.star.configuration-data"/>
<manifest:file—entry manifest:full-path="addon.xcu"
manifest:media-type="application/vnd.sun.star.configuration-
data"/>
<manifest:file—-entry manifest:full-path="SK_SK_Slovnik/"
manifest:media-type="application/vnd.sun.star.basic—
library"/>
</manifest:manifest>

Tymto zapisom oznamujeme OpenOffice.org, kde sa nachadzaju ostatné popisné
¢asti rozsirenia.

Teraz sa vratime do hlavného adresara, kde vytvorime tri subory: ,addon.xcu®,
»WriterWindowState.xcu” a ,description.xml®.

V subore ,description.xml® definujeme zékladné parametre rozsirenia, ako je jeho
nazov (pozor, musi byt vramci OpenOffice.org jedinecny), verzia, link, kde je ulozeny
a pod. Jeho obsah méze byt napriklad takyto:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<description
xmlns="http://openoffice.org/extensions/description/2006"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink">

<version value="0.5.7-b2" />

<identifier value="SK_SK_Slovnik.addon" />

<update—-information>

<src
xlink:href="http://www.inet.sk/images/user/pastierik/ooomak
ra/SK_SK Slovnik.oxt"/>
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</update-information>
</description>

V stibore ,WriterWindowState.xcu® teraz budeme definovat, ze do OpenOffice.org
pridavame novy panel nastrojov, ktory nazveme uplne rovnako, ako rozsirenie -
,SK_SK_Slovnik“:
<?xml version='1l.0' encoding='UTF-8'?>
<oor:component—-data
xmlns:oor="http://openocffice.org/2001/registry"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
oor:name="WriterWindowState"
oor:package="org.openoffice.O0ffice.UI">

<node oor:name="UIElements">
<node oor:name="States">
<node
oor:name="private:resource/toolbar/addon_name.JP.addon.SK_SK
_Slovnik" oor:op="replace">
<prop oor:name="UIName" oor:type="xs:string">
<value xml:lang="en-US">SK_SK_Slovnik</value>
</prop>
</node>
</node>
</node>
</oor:component—-data>

Samozrejme, nie sme obmedzeni iba na jeden panel. Napriklad pomocou tejto defi-
nicie zadefinujeme az Styri panely nastrojov  (,JP_formatuj_dokument®,
,JP_formatuj_medzery"“, ,JP_specialna_zamena“ a ,JP_medzery_on_off"):

<?xml version='1l.0' encoding='UTF-8'?>
<oor:component-data
xmlns:oor="http://openoffice.org/2001/registry"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
oor:name="WriterWindowState"
oor:package="org.openoffice.Office.UI">

<node oor:name="UIElements">

<node oor:name="States">

<node
oor:name="private:resource/toolbar/addon_name.JP_format_zam
en.addon.JP_formatuj_dokument" oor:op="replace">
<prop oor:name="UIName" oor:type="xs:string">
<value xml:lang="en-US">JP_formatuj_dokument</value>
</prop>
</node>

<node
oor:name="private:resource/toolbar/addon_name.JP_format_zam
en.addon.JP_formatuj_medzery" oor:op="replace">

<prop oor:name="UIName" oor:type="xs:string">
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<value xml:lang="en-US">JP_formatuj_medzery</value>
</prop>
</node>

<node
oor:name="private:resource/toolbar/addon_name.JP_format_zam
en.addon.JP_specialna_zamena" oor:op="replace">
<prop oor:name="UIName" oor:type="xs:string">
<value xml:lang="en-US">JP_specialna_zamena</value>
</prop>
</node>

<node
oor:name="private:resource/toolbar/addon_name.JP_format_zam
en.addon.JP_medzery_on_off" oor:op="replace">
<prop oor:name="UIName" oor:type="xs:string">
<value xml:lang="en-US">JP_medzery_on_off</value>
</prop>
</node>

</node>
</node>
</oor:component—-data>

Nakoniec musime v subore ,addon.xcu” zadefinovat vlastny obsah panela nastrojov.
Nasledujuca definicia obsahuje popis iba jedného jediného tlacidla:
<?xml version='1l.0' encoding='UTF-8'?>
<oor:node xmlns:oor="http://openoffice.org/2001l/registry"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
oor:name="Addons" oor:package="org.openoffice.Office">

<node oor:name="AddonUI">

<node oor:name="OfficeToolBar">

<node oor:name="name.JP.addon.SK_SK_Slovnik™"

oor:op="replace">

<node oor:name="btn0l" oor:op="replace">
<prop oor:name="Context" oor:type="xs:string">
<value>com.sun.star.text.TextDocument</value>
</prop>
<prop oor:name="Title" oor:type="xs:string">
<value xml:lang="sk">Priprava slova pre
slovnik</value>
</prop>
<prop oor:name="URL" oor:type="xs:string">
<value>macro:///SK_SK_Slovnik.Slovnik.Skontroluj_slovo
</value>
</prop>
<prop oor:name="Target" oor:type="xs:string">
<value>_self</value>
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</prop>

<prop
oor:name="ImageIdentifier"
oor:type="xs:string">

<value>%origin

%/SK_SK_Slovnik/skontroluj</value>

</prop>

</node>

</node>
</node>
</node>
</oor:node>

Pri niektorych polozkach sa teraz pristavime  Obrazok 51.9: Tlacidlo
trochu podrobnejsie. skontroluj_16.bmp

Zapis ,<node oor:name="btn01" oor:op="replace">“ uréuje vnitorny nazov tlacidla
(,btn01%). Na tomto nézve zalezi iba v ramci prislusného rozsirenia a dokonca iba
v ramci definicie jedného panela nastrojov.

Zapis ,<value>com.sun.star.text.TextDocument</value>“ hovori o tom, Ze toto
tlacidlo panela nastrojov bude pristupné v module Writer. Pre modul Calc by musel
mat tvar ,<value>com.sun.star.sheet.SpreadsheetDocument</value>“.

Zapis ,<prop oor:name="Title" oor:type="xs:string"> <value xml:lang="sk">Priprava
slova pre slovnik</value>“ je napomocny text, ktory sa zobrazi, ked prejdeme nad pri-
slusné tlacidlo.

Zapis »<prop oor:name="URL" oor:type="xs:string">
<value>macro:///SK_SK_Slovnik.Slovnik.Skontroluj_slovo</value>“ hovori o tom,
ktora procedura sa pri stlaceni tlacidla bude volat.

Zapis <prop oor:name="Imageldentifier" oor:type="xs:string"> <value>%origin
%/SK_SK_Slovnik/skontroluj</value>“ hovori o tom, ktoré tla¢idlo sa bude zobrazovat.
Tlacidla musime definovat $pecificky v BMP formate. Nazov tlac¢idla je ,skontroluj”
(musi byt jednozna¢né v ramci prislusného rozsirenia), pricom nazov suboru musi byt
,skontroluj_16.bmp“ a, pokial chceme definovat aj velké tlacidla, tak
»skontroluj_26.bmp“. Ako naznacuju ¢isla pri nazvoch, rozmer obrazku musi byt 16x16
(26x26) bodov. Ako priehladna farba sa pouziva fialova farba, ako je vidno na zosni-
manej definicii tlacidla. Vlastné sibory je potrebné ulozit do adresara, kde je definicia
makra.

Ked mame vsetky subory pripravené, oznac¢ime ich a vytvorime z nich ZIP stubor.
Tomuto nasledne premenujeme priponu na OXT a rozsirenie mame hotové. Z makier
odstranime kniznicu, z ktorej sme rozsirenie pri-

pravovali a ni¢ ndm nebrani v jeho instaldcii. o et et
e iobr | 5201052005710

i (Daiog_crod 1185 01062008 7:10:56

51.2. Makra pre pripravu slov pre i~
slovensky slovnik

405 01.05.20057:10:55
401 10.06,2005754:55
5631 0LOSHBT0SE  Testovid
¥ ¥ 45631 0L0S20087:10:56  Testovyd
(2] sk_sw t S1067 01.06.Z20087:10:56  Tetovy d.

Obrazok 51.10: VloZené subory do ad-
resara, kde je definicia makra

Dnesny diel serialu makier bude trochu netradic-
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ny, pretoze si uvedieme makro pre pracu so slovnikmi. Preto netradi¢ny, lebo sa jedna
o velmi $pecifické makro, ktoré je viazané nielen na rozsirenie, pomocou ktorého je si-
rené, ale aj na konkrétnu verziu tvarovania slov v slovniku slovenského jazyka.

Pre pochopenie, ako je makro vytvorené si musime aspon v skratke uviest, ako su
definované slovniky v programoch OpenOffice.org, Mozilla Thunderbird a Mozilla Fi-
refox. Slovniky sa vlastne skladaju z dvoch stiborov. Prvy ma priponu ,,.dic” a v iom st
definované vlastné slovda v tvare: slovo/tvarovanie (napriklad ,tvar/B%,
Jnakazany/NY® ...).

Tvarovanie je vlastne definicia prefixov a sufixov, ktorymi sa slovo mdze upravo-
vat. Tato definicia sa sklad4 z piatich casti. Prva cast (PFX alebo SFX) urcuje, ¢i sa
jedna o tvarovanie na zaciatku (prefix) alebo konci (sufix) slova. Druha cast je definic-
né pismeno prislusného tvarovania (to, ktoré je uvedené v slovniku za znakom lomky).
Tretia Cast je Cast slova, ktora sa nahradza, Stvrta cast su znaky, ktorymi sa nahradza
a piata Cast si podmienky (definované pomocou regularnych vyrazov).

Napriklad definicia: ,SFX z a e [*euo]a“ hovori, ze v slove, ktoré tvarujeme podla
vzoru Zena (to hovori ¢ast ,SFX z“) sa nahradza posledné pismeno ,a“ za ,e“ ak slovo
kon¢i na pismeno ,a“, pred ktorym vsak nesmu byt znaky ,eou®. Vdaka tomuto zapisu
sta¢i mat v slovniku slovo ,Zena/z“ a automaticky sa za spravne povazuje aj slovo
LZene".

Pri tvarovani najdeme aj Specifické tvarovania, kde sa ni¢ nenahradza, ale iba s pri-
dava. Vtedy sa namiesto znaku, ktory sa ma nahradit piSe c¢islo 0. Napriklad definicia
LFX N 0 ne.” je urCena pre zapory, teda definiciou slova ,nakazany/NY" automaticky
definujeme aj slovo ,nenakazany".

Pred vlastnym uvedenim makra este musime spomenut, Ze ako prvy riadok definicii
tvarovania je vZdy uvedeny ich pocet, napriklad ,SFX Z Y 157°. PretoZe tento sa moze
menit, musime pri ¢itani defini¢ného siboru tento pocet zistovat.

OpenOffice.org pri ¢itani textovych suborov pouziva koédova stranku
OpenOffice.org. Preto sme museli pripravit defini¢né subory Specialne pre rézne kédo-
vé stranky, pretoze sa tam, prirodzene, nachadzaju aj znaky s diakritikou. Aby sme
tieto subory nemuseli hladat, vlozili sme ich priamo do rozsirenia.

Rozsah makier je naozaj velky a preto ho rozdelime do viacerych dielov tohto
serialu. Dnes za¢neme funkciami, ktoré s uloZené v module ,Slovnik_init“ a si uréené
pre pociato¢nu pripravu rozsirenia pre spracovanie slova. Upozornujeme, Ze makra nie
su velmi okomentované a preto st urcené pre vyspelejsich programatorov.

Tak isto sa nebudeme blizsie zaoberat dialogmi, pretoze to, ako st definované (ich
premenné) sa da pozriet v ich definicii.

sub slovnik_init (oDialog)

dim Kurzor, Povodny as object

dim riadok, slovo, parametre as string
dim i, kolko as integer

kurzor= ThisComponent.currentcontroller.getViewCursor () '
viditelIny kurzor

Povodny=kurzor.getstart ()

kurzor.collapsetostart ()
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Kurzor.gotoStartOfLine (false)
Kurzor.gotoEndOfLine (true)
riadok=trim(Kurzor.getstring())
Kurzor.collapseToEnd ()
kurzor.gotoRange (Povodny, false)

if riadok<>"" then

slovo=riadok

parametre=""

i=instr (riadok,"/")

if i<>0 then
slovo=left (riadok, i-1)
parametre=right (riadok, len(riadok)-1)

end if
oDialog_slovnik.model.Slovo_slovnika.Text=slovo

if instr (1, parametre, "N",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.pfx_N.State=1
if instr (1, parametre, "F",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.pfx_FE State=1
if instr (1, parametre,"Z",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_Z.State=1
if instr (1, parametre,"z",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_mz.State=1
if instr (1, parametre, "U",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_U.State=1
if instr (1, parametre, "D",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_D.State=1
if instr (1, parametre, "K",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_K.State=1
if instr (1, parametre, "M",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_M.State=1
if instr (1, parametre,"S",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_S.State=1
if instr (1, parametre, "V",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_V.State=1
if instr (1, parametre, "A",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_A.State=1
if instr (1, parametre,"C",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_C.State=1
if instr (1, parametre, "H",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_H.State=1
if instr (1, parametre, "B",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_B.State=1
if instr (1, parametre, "b",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_mb.State=1
if instr (1, parametre,"o",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_mo.State=1
if instr (1, parametre, "0O",0)<>0 then
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oDialog_slovnik.model.sfx_O.State=1
if instr (1, parametre,"J",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_J.State=1
if instr (1, parametre, "L",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_L.State=1
if instr (1, parametre, "Q",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_Q.State=1
if instr (1, parametre,"Y",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_Y.State=1
if instr (1, parametre,"I",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_T.State=1
if instr (1, parametre, "P",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_P State=1
if instr (1, parametre, "X",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_X.State=1
if instr (1, parametre, "E",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_FE.State=1
if instr (1, parametre, "W",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_W.State=1
if instr (1, parametre,"T",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_T.State=1
if instr (1, parametre, "R",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_R.State=1
if instr (1, parametre,"¢",0)<>0 then
oDialog_slovnik.model.sfx_c_c.State=1

end if
end sub

function citaj_definiciu as boolean

' dim cesty as object
dim subor as integer
dim riadok as string
dim prvy as long

dim cesta as string
dim nacital as boolean
dim nazov as string

'cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
' DialogLibraries.LoadLibrary ("SK_SK_Slovnik")

oDialog_CP=CreateUnoDialog(DialoglLibraries.SK_SK_Slovnik.D
ialog_CP)

oDialog_CP.model .UTF_8.state=1

oDialog_CP.model.CP_1250.state=0
oDialog_CP.model.ISO_8859_2.state=0
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nacital=false

if oDialog_CPRExecute()=1 then
if oDialog_CP.model.UTF_8.state=1 then
nazov="sk_ SK aff UTF_8.txt"
if oDialog_CP.model.CP_1250.state=1 then
nazov="sk SK aff CP_ 1250.txt"
if oDialog_CP.model.ISO_8859_2.state=1 then
nazov="sk SK aff ISO 8859 2.txt"
REM Cesta, kde je nainstalované rozSirenie SK_SK_Slovnik
— treba si najprv nechat vypisat, aby sa zistilo, c¢o je
potrebné ponechat
cesta=basiclibraries.getlLibraryLinkURL ("SK_SK_Slovnik")
cesta=left (cesta, len(cesta)-10)+nazov
subor = Freefile
open cesta for Input as #subor
'open cesty.Work+"/sk_SK_aff.txt" for Input as #subor
prvy=0
While not eof (subor)
Line Input #subor, riadok
prvy=spracuj_riadok (riadok, prvy)
wend
close #subor
nacital=true
end if
oDialog_CPRdispose ()
citaj_definiciu=nacital

end function

V minulom dieli sme si uviedli prvu cast funkcii, ktoré su ulozené v module
»Slovnik_init“ a su uréené pre pociatoénu pripravu rozsirenia pre spracovanie slova.
Dnes budeme pokracovat tymto modulom a uvedieme si funkciu, ktora ¢ita defini¢ny
subor tvarovania slov, podla poctu definicii meni dimenziu poli a nacitava prislusné
Casti tvarovania.
function spracuj_riadok (riadok as string, prvy as long) as
long

dim prefix_sufix, co, za, podmienka as string
dim poznamka as boolean

dim znak, cast as string

dim dlzka, 1, ktora as integer

dim kolko, pomprvy as long

dlzka=len (riadok)
pomprvy=prvy

cast=""
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poznamka=false
ktora=0
for i=1 to dlzka
if not poznamka then
znak=mid (riadok, i,1)
if znak="#" then
poznamka=true
else
if znak=" " then
ktora=ktora+1l
' Ukonc¢enie definicie jednej casti
select case ktora

case 1 ' Ci ide o prefix/sufix
rem Toto nespracovavame
cast=""

case 2 ' Vlastny prefix/sufix
prefix_sufix=cast
CaStZ" "
case 3 ' Ak je prvy, tak Y/N, inak "co"
if pomprvy<>0 then
co=cast
end if
Cast:" "
case 4 ' Ak je prvy, tak pocet, inak "za"
if pomprvy=0 then
kolko=val (cast)
else
za=cast
end if
CaStZ" "
case 5 ' Podmienka
podmienka=cast
Castzll "
end select
else
cast=cast+znak
end if
end if
end if
next i
if (pomprvy=0) and (ktora=3) then
kolko=val (cast)
CaSt=" "
end if
if (pomprvy<>0) and (ktora=4) then
' Koniec definicie bez pozndmky alebo medzery na konci
riadku
podmienka=cast
CaStZ" "
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end if
if pomprvy=0 then
def_pfx_sfx=0
pomprvy=kolko
select case prefix_ sufix
case "N"
redim preserve pfx_N_d(3,pomprvy)
pfx_N_p=pomprvy
case "EF"
redim preserve pfx_F_d(3,pomprvy)
pfx_F_p=pomprvy
case "z"
redim preserve sfx_7Z_d(3,pomprvy)
stx_7Z_p=pomprvy
case "z"
redim preserve sfx_mz_d(3,pomprvy)
sfx_mz_p=pomprvy
case "U"
redim preserve sfx_U_d(3,pomprvy)
sfx_U_p=pomprvy
case "D"
redim preserve sfx_D_d(3,pomprvy)
sfx_D_p=pomprvy
case "K"
redim preserve sfx_K_ d(3,pomprvy)
stx_K_p=pomprvy
case "M"
redim preserve sfx_M_d(3,pomprvy)
sfx_M p=pomprvy
case "S"
redim preserve sfx_S_d(3,pomprvy)
sfx_S_p=pomprvy
case "V"
redim preserve sfx_V_d(3,pomprvy)
sfx_V_p=pomprvy
case "A"
redim preserve sfx_A_d(3,pomprvy)
stx_A_p=pomprvy
case "C"
redim preserve sfx_C_d(3,pomprvy)
sfx_C_p=pomprvy
case "H"
redim preserve sfx_H_d(3,pomprvy)
sfx_H_ p=pomprvy
case "B"
redim preserve sfx_B_d(3,pomprvy)
sfx_B_p=pomprvy
case "b"
redim preserve sfx_mb_d(3,pomnprvy)
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sfx_mb_p=pomprvy
case "o"
redim preserve sfx_mo_d(3,pomprvy)
sfx_mo_p=pomprvy
case "O"
redim preserve sfx_0O_d(3,pomprvy)
sfx_O_p=pomprvy
case "J"
redim preserve sfx_J_d(3,pomprvy)
sfx_J_p=pomprvy
case "L"
redim preserve sfx_L_d(3,pomprvy)
sfx_L_p=pomprvy
case "vi
redim preserve sfx_Q d(3,pomprvy)
sfx_Q_p=pomprvy
case "Y"
redim preserve sfx_Y d(3,pomprvy)
sfx_Y_p=pomprvy
case "I"
redim preserve sfx_I_d(3,pomprvy)
sfx_I_p=pomprvy
case "P"
redim preserve sfx_P_d(3,pomprvy)
sfx_P_p=pomprvy
case "X"
redim preserve sfx_X d(3,pomprvy)
sfx_X_p=pomprvy
case "E"
redim preserve sfx_E_d(3,pomprvy)
sfx_FE_p=pomprvy
case "W"
redim preserve sfx_W_d(3,pomprvy)
sfx_W_p=pomprvy
case "T"
redim preserve sfx_T_d(3,pomprvy)
sfx_ T_p=pomprvy
case "R"
redim preserve sfx_R_d(3,pomprvy)
sfx_R_p=pomprvy
case "¢"
redim preserve sfx_c_c_d(3,pomprvy)
sfx_c_c_p=pomprvy
end select
else
def_pfx_sfx=def_pfx_sfx+1
if pomprvy=def_ pfx_sfx then
' Spracovavame posledny riadok, bude novy
pomprvy=0
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end if
if co="0" then co=""
if za="0" then za=""
select case prefix_sufix
case "N"
pfx_N_d(1,def_pfx_sfx)=co
pfx_N_d(2,def_pfx_sfx)=za
pfx N_d(3,def_pfx_ sfx)=podmienka
case "EF"
pfx_F_d(l,def_pfx_sfx)=co
pfx_F_d(2,def_pfx_sfx)=za
pfx F_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "z"
sfx_7_d(1l,def_pfx_sfx)=co
sfx_7_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx_7_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "z"
sftx_mz_d(1l,def_pfx_sfx)=co
sfx_mz_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx _mz_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "u"
sfx_U_d(l,def_pfx_sfx)=co
sfx_U_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx U _d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "D"
sfx_D_d(1l,def_pfx_sfx)=co
sfx D _d(2,def_pfx _sfx)=za
sfx_D_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "K"
sftx_K_d(1,def_pfx_sfx)=co
sfx_K_ d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx K d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "M"
sfx_ M d(1l,def_pfx_sfx)=co
sfx M d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx M d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "3"
sfx_S_d(1l,def_pfx_sfx)=co
sfx_ S _d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx_S_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "V"
sftx_V_d(1l,def_pfx_sfx)=co
sfx_V_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx V_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "A"
sfx_A_d(l,def_pfx_sfx)=co
sfx_A_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx A _d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "C"
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sfx_C_d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx_C_d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_ C_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "H"

sfx_H d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx_H d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_H_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "B"

sfx_B_d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx B _d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_B_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "b"

sfx_mb_d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx_mb_d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_mb_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "o"

sfx_mo_d(1l,def_pfx_sfx)=co

sfx_mo_d(2,def_pfx sfx)=za

sfx_mo_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "O"

sfx_0O_d(1l,def_pfx_sfx)=co

sfx O _d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_0O_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "J"

sfx_J_d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx_J_d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_J_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "L"

sfx_L_d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx_L_d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_L_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "Q"

sfx_Q d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx_Q d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_Q d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "Y"

sfx_Y d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx_Y d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx Y d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "I"

sfx_TI_d(l,def_pfx_sfx)=co
sfx_TI_d(2,def_pfx_sfx)=za

sfx_ I _d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "pP"
sfx_P_d(l,def_pfx_sfx)=co

sfx P_d(2,def_pfx _sfx)=za
sfx_P_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "X"
sfx_X_d(l,def_pfx_sfx)=co
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sfx_X_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx_ X d(3,def_pfx_ sfx)=podmienka
case "E"
stx_E_d(1,def_pfx_sfx)=co
sfx_E_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx_FE_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "W"
sftx W_d(1,def_pfx_sfx)=co
sfx_W_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx W _d(3,def_pfx_ sfx)=podmienka
case "T"
sfx_T_d(l,def_pfx_sfx)=co
sfx_T d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx T _d(3,def_pfx_ sfx)=podmienka
case "R"
stx_R_d(1l,def_pfx_sfx)=co
sfx_R_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx_R_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
case "c¢"
sfx_c_c_d(l,def_pfx_sfx)=co
sfx_c_c_d(2,def_pfx_sfx)=za
sfx_c_c_d(3,def_pfx_sfx)=podmienka
end select
end 1if
spracu’j_riadok=pomprvy
end function

Na tvod dnesného dielu seridlu o makrach v OpenOffice.org, v ktorom si pred-
stavujeme rozsirenie pre pripravu slov do slovenského slovnika si ukazeme definiciu
globalnych premennych (ktoré sme uz pouzivali) a funkcie, pomocou ktorych ,tvaru-
jeme” zadané slovo. V podstate sa na to vyuziva funkcia hladania a vymeny, pretoze
podmienky st definované ako regularne vyrazy. Je to teda prakticka ukazka, ako sa
daju vyuzit takéto funkcie aj na pomerne komplikované ucely.
global pfx N_d(3,0) as string
global pfx_F_d(3,0) as string

) as string
as string
as string
as string
as string
as string
as string
as string
as string
as string
as string
as string
as string

global sfx_mz_d
global sfx_7_d(
global sfx_U_d(
global sfx_D_d(
global sfx_K_d({
global sfx_M_ d(
global sfx_S_d(
global sfx_V_d(
global sfx_A_d(
global sfx_C_d(
global sfx_H_d(
global sfx_B_d(
global sfx_J_d(

W WwbWwwWwwwwwwwww—~
~
oNoNoloNoNoNoNoNGNGGIGR)
vvvvvvvvvvvvo
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global sfx_IL_d(3,0) as string
global sfx_0_d(3,0) as string
global sfx_Q d(3,0) as string
global sfx_Y d(3,0) as string
global sfx_I _d(3,0) as string
global sfx_P_d(3,0) as string
global sfx_X d(3,0) as string
global sfx_E_d(3,0) as string
global sfx_W_d(3,0) as string
global sfx_T d(3,0) as string
global sfx_R d(3,0) as string
global sfx_mb_d(3,0) as string
global sfx_c_c_d(3,0) as string
global sfx_mo_d(3,0) as string

global pfx_N_p as long
global pfx_F_p as long

global sfx_mz_p as long
global sfx_7Z_p as long
global sfx_U_p as long
global sfx D p as long
global sfx_K_p as long
global sfx_M p as long
global sfx_S_p as long
global sfx_V_p as long
global sfx A p as long
global sfx_C_p as long
global sfx_H p as long
global sfx_B_p as long
global sfx_J_p as long
global sfx_L_p as long
global sfx_O_p as long
global sfx_0O p as long
global sfx_Y p as long
global sfx_I_p as long
global sfx_P_p as long
global sfx_X_p as long
global sfx_ E_p as long
global sfx_W_p as long
global sfx_T_p as long
global sfx_R_p as long
global sfx_mb_p as long
global sfx_c_c_p as long
global sfx_mo_p as long

global def_pfx_sfx as integer

global oDialog_slovnik as object
global nacitana_definicia as boolean
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function oNovy_subor ()

dim url as string

url="private:factory/swriter"
oNovy_subor=StarDesktop.loadComponentFromURL (url,
" _blank", 0, Array())
end function

function fZamen_Vo_Vnutri (V_Com, Co, Za as string) as
string
dim pom as string
dim i, j as long
pom=V_Com
i=instr (V_Com, Co)
j=len(V_Com)—-i-len(Co)+1
if i>0 then
pom=left (V_Com,i-1)+Za
if >0 then
pom=pom+right (V_Com, j)
end if
end if
fZamen_Vo_Vnutri=pom
end function

sub kon_zoznam (odokument, slovo, sufix, kolko)
dim kurzor, nasiel, oVymen as object

dim pomslovo, co, za as string

dim i as integer

pomslovo=slovo+" "

oVymen=odokument .createSearchDescriptor ()
oVymen.SearchRegularExpression=true
oVymen.SearchWords=false
oVymen.SearchCaseSensitive=false

kurzor=odokument.currentcontroller.getViewCursor ()
' Zakladné slovo

kurzor.gotoStart (false)
kurzor.setstring (pomslovo)
kurzor.gotoStart (false)

' Sufixy

for i=1 to kolko

kurzor.gotoStart (false)
kurzor.setstring (pomslovo)
kurzor.gotoStart (true)
oVymen.SearchString=sufix (3, 1)+"\>"
nasiel=odokument.findFirst (oVymen)
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if NOT isNull (nasiel) then
co=sufix(1,1i)
za=sufix(2,1)
if co="" then
co=nasiel.String
za=co+sufix (2,1)
end if
if right(trim(pomslovo), len(co))=co then
nasiel.String=fZamen_Vo_Vnutri(nasiel.String, co, za)
else
kurzor.setstring("")
end if
else
kurzor.setstring("")
end if
next 1
end sub

sub spracuj_sufixy (odokument, slovo)
kon_zoznam(odokument, slovo, array(), O0)

if oDialog_slovnik.model.sfx_mz.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_mz_d, sfx_mz_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_7.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_Z7_d, sfx_7Z_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_U.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_U_d, sfx_U_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_D.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_D_d, sfx_D_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_K.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_K d, sfx_K_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_M.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_M d, sfx_ M p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_S.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_S_d, sfx_S_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_V.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_V_d, sfx_V_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_A.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_A_d, sfx_A_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_C.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_C_d, sfx_C_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_H.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_H d, sfx_H_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_B.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_B_d, sfx_B_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_J.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_J_d, sfx_J_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_L.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_L_d, sfx_L_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_O.State=1 then kon_zoznam
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(odokument, slovo, sfx_0_d, sfx_O_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_Q.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_Q_d, sfx_0QO p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_Y.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_Y_d, sfx_ Y p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_TI.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_I_d, sfx_TI_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_P State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_P_d, sfx_P_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_X.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_X_ d, sfx_X_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_E.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_E_d, sfx_E_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_W.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_W_d, sfx W_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_T.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_T_d, sfx_T_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_R.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_R_d, sfx_R_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_mb.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_mb_d, sfx_mb_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_mo.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_mo_d, sfx_mo_p)

if oDialog_slovnik.model.sfx_c_c.State=1 then kon_zoznam
(odokument, slovo, sfx_c_c_d, sfx_c_c_p)

end sub

sub vytvor_zoznam

dim dokument, kurzor, nasiel, oVymen as object
dim url, slovo, pomslovo as string

dim i1 as integer

slovo=trim(oDialog_slovnik.model.Slovo_slovnika.Text)
if slovo<>"" then
url="private:factory/swriter"
dokument=StarDesktop.loadComponentFromURL (url, "_blank",
0, Array())
' Zékladné slovo
spracuj_sufixy (dokument, slovo)
' Pre vsetky prefixy
if oDialog_slovnik.model.pfx_N.State=1 then
for i=1 to pfx_N_p
spracuj_sufixy (dokument, pfx_N_d(2,i)+slovo)
next i
end if
if oDialog_slovnik.model.pfx_F State=1 then
for i=1 to pfx_F_p
spracuj_sufixy (dokument, pfx_F_d(2,i)+slovo)
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next i
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_do.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "do"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_do.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nedo"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_na.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "na"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_na.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nena"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_nad.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nad"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_nad.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nenad"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_o.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "o"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_o.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "neo"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_ob.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "ob"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_ob.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "neob"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_po.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "po"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_po.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nepo"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_pre.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "pre"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_pre.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nepre"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_pri.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "pri"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_pri.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nepri"+slovo)
end if
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end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_spolu.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "spolu"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_spolu.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nespolu"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_roz.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "roz"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_roz.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "neroz"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_spo.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "spo"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_spo.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nespo"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_u.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "u"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_u.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "neu"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_vy.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "vy"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_vy.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nevy"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_vy_y.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "vy"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_vy_y.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nevy"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_z.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "z"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_z.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "nez"+slovo)
end if
end if
if oDialog_slovnik.model.spfx_za.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "za"+slovo)
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_za.State=1 then
spracuj_sufixy (dokument, "neza"+slovo)
end if
end if
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end 1if
end sub

V poslednom pokrac¢ovani makier pre pripravu slov do slovenského slovnika si uka-

zeme, ako pripravené slovo zapiseme do vystupného suboru.

Na koniec serialu makier, ktoré st urcené pre pripravu slov do slovenského slovni-
ka uz iba spomenme, ze v makre sme definovali aj také prefixy, ktoré nie su sucastou
defini¢ného suboru (do, na, nad...). Preto tieto prefixy musime manualne pridat k za-

kladnému slovu a tak dokazeme pripravit jedinym volanim viacero slov do slovnika.

function otvor_subor_sk_SK_odt (oSubor) as boolean
dim cesty as object

dim url as string

dim novy as boolean

cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")

url=cesty.Work+"/sk_SK.odt"

novy=not FileExists (url)

if novy then

url="private:factory/swriter"

end if

oSubor=StarDesktop.loadComponentFromURL (url, "_blank", O,
Array())

otvor_subor_sk_SK_odt=novy
end function

sub uloz_subor_sk_SK_ odt (oSubor, novy)
dim cesty, dispatcher as object
dim url as string

if novy then
cesty=CreateUnoService ("com.sun.star.util.PathSettings")
url = cesty.Work+"/sk_SK.odt"
oSubor.storeAsUrl (url, Array())
else
oSubor. store ()
end if
'oSubor.dispose ()
end sub

function daj_flagy as string

dim pom as string

pom: nww

if oDialog_slovnik.model.pfx_F. State=1 then pom=pom+"F"
if oDialog_slovnik.model.sfx_mz.State=1 then pom=pom+"z"
if oDialog_slovnik.model.sfx_Z.State=1 then pom=pom+"zZ"
if oDialog_slovnik.model.sfx_U.State=1 then pom=pom+"U"
if oDialog_slovnik.model.sfx_D.State=1 then pom=pom+"D"
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if oDialog_slovnik.model.sfx_K.State=1 then pom=pom+"K"
if oDialog_slovnik.model.sfx_M.State=1 then pom=pom+"M"
if oDialog_slovnik.model.sfx_S.State=1 then pom=pom+"S"
if oDialog_slovnik.model.sfx_V.State=1 then pom=pom+"V"
if oDialog_slovnik.model.sfx_A.State=1 then pom=pom+"A"
if oDialog_slovnik.model.sfx_C.State=1 then pom=pom+"C"
if oDialog_slovnik.model.sfx_H.State=1 then pom=pom+"H"
if oDialog_slovnik.model.sfx_B.State=1 then pom=pom+"B"
if oDialog_slovnik.model.sfx_J.State=1 then pom=pom+"J"
if oDialog_slovnik.model.sfx_IL.State=1 then pom=pom+"L"
if oDialog_slovnik.model.sfx_0O.State=1 then pom=pom+"O"
if oDialog_slovnik.model.sfx_mo.State=1 then pom=pom+"o"
if oDialog_slovnik.model.sfx_Q.State=1 then pom=pom+"Q"
if oDialog_slovnik.model.sfx_Y.State=1 then pom=pom+"Y"
if oDialog_slovnik.model.sfx_TI.State=1 then pom=pom+"I"
if oDialog_slovnik.model.sfx_P State=1 then pom=pom+"P"
if oDialog_slovnik.model.sfx_X.State=1 then pom=pom+"X"
if oDialog_slovnik.model.sfx_FE.State=1 then pom=pom+"E"
if oDialog_slovnik.model.sfx_W.State=1 then pom=pom+"W"
if oDialog_slovnik.model.sfx_T.State=1 then pom=pom+"T"
if oDialog_slovnik.model.sfx_R.State=1 then pom=pom+"R"
if oDialog_slovnik.model.sfx_mb.State=1 then pom=pom+"b"
if oDialog_slovnik.model.sfx_c_c.State=1 then pom=pom+"&"
daj_flagy=pom
end function

sub zapis_definiciu

dim vysledok, slovo, pomslovo, sufixy as string
dim dokument, kurzor, oDoc as object

dim novy as boolean

slovo=trim(oDialog_slovnik.model.Slovo_slovnika.Text)
vysledok = ""
if slovo<>"" then

sufixy=daj_flagy

vysledok=sufixy

if oDialog_slovnik.model.pfx_N.State=1 then
vysledok="N"+vysledok

if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok

vysledok=slovo+vysledok

novy=otvor_subor_sk_SK_odt (dokument)

' Zakladné slovo
kurzor=dokument.currentcontroller.getViewCursor ()
kurzor.gotoEnd (false)
if novy then

kurzor.setstring ("# verzia: 0.5.7-b2"+chr$(13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
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kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)

' Pre vsetky prefixy

vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_do.State=1 then
pomslovo="do"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_do.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_na.State=1 then
pomslovo="na"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_na.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_nad.State=1 then
pomslovo="nad"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_nad.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_o.State=1 then
pomslovo="o"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_o.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
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vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_ob.State=1 then
pomslovo="ob"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_ob.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_po.State=1 then
pomslovo="po"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_po.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_pre.State=1 then
pomslovo="pre"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_pre.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chrs$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_pri.State=1 then
pomslovo="pri"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_pri.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_spolu.State=1 then
pomslovo="spolu"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_spolu.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
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end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_roz.State=1 then
pomslovo="roz"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_roz.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_spo.State=1 then
pomslovo="spo"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_spo.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_u.State=1 then
pomslovo="u"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_u.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_vy.State=1 then
pomslovo="vy"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_vy.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
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end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_vy_y.State=1 then
pomslovo="vy"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_vy_y.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_z.State=1 then
pomslovo="z"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_z.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
vysledok=sufixy
if oDialog_slovnik.model.spfx_za.State=1 then
pomslovo="za"+slovo
if oDialog_slovnik.model.spfx_ne_za.State=1 then
vysledok="N"+vysledok
end if
if vysledok<>"" then vysledok="/"+vysledok
vysledok=pomslovo+vysledok
kurzor.setstring(vysledok+chr$ (13))
kurzor.gotoEnd (false)
end if
uloz_subor_sk_SK_odt (dokument, novy)
end if
end sub

sub Skontroluj_slovo
DialogLibraries.LoadLibrary ("SK_SK_Slovnik")

oDialog_slovnik=CreateUnoDialog(DialogLibraries.SK_SK_Slov
nik.Dialog_slovnik)

if not nacitana_definicia then
nacitana_definicia=Slovnik_init.citaj_definiciu
end if

if nacitana_definicia then
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Slovnik_init.slovnik_init (oDialoqg)
if oDialog_slovnik.Execute()=1 then
zapis_definiciu
end if
end 1if

oDialog_slovnik.dispose ()

end sub
52. Vkladanie aktualneho datumu a ¢asu

Vo vytvaranych dokumentoch potrebujeme mat castokrat vlozené datumové a casové
udaje. V textovom dokumente modulu Writer tito moznost najdeme ukrytd v menu
,Vlozit — Pole — Datum* a ,Vlozit — Pole — Cas®. Tieto polia maju vsak nevyhodu -
nedaju sa v pripade potreby editovat a navyse, V module Calc, tito moznost nenaj-
deme vobec.

Z uvedenych d6vodov si naprogramujeme makro, pomocou ktorého dokazeme tieto
udaje vkladat. Aby sme nemuseli programovat osobitné funkcie pre modul Writer
a pre modul Calc, makro naprogramujeme tak, Ze budeme rozoznavat, aky druh doku-
mentu mame prave otvoreny.

Podobne, ako v ostatnych dieloch tohto serialu, si makra dostato¢ne okomentované
a preto ich nemusime podrobnejsie vysvetlovat. Este dodajme, Ze do textového doku-
mentu sa vlozi daitum vo formate DD.MM.RRRR (den.mesiac.rok) a ¢as vo formate
HH:MM:SS (hodiny_mintty_sekundy). V tabulkovom procesore zavisi format od na-
staveného formatu zobrazenia prislusnej bunky. Samozrejme, pre pohodlné vkladanie
je vhodné, aby sme si procedury priradili k nejakej klavesovej skratke alebo zaradili do
menu ¢i panelov nastrojov.

REM Makro pre vlozenie aktudlneho datumu na bunku (Calc)
alebo poziciu (Writer), kde sa nachadzame

sub Vloz_Datum

dim dokument, bunka as object

dim teraz, datum, cas as string

dim i as integer

teraz=now ' Aktudlny datum a c¢as ako retazec vo formate
"dd.mm.rrrr hh:mm:ss"
i=instr (teraz," ") ' Pozicia, kde je oddeleny datum a cas

datum=left (teraz,i-1) ' Datum

REM Cast pre CALC
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.sheet.Spreadshe
etDocument") then
' Funkcia vlozi datum do aktudlnej bunky zositu v Calcu
' V Calcu je bunka, na ktorej sa nachddzame vybrana
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automaticky

dokument=ThisComponent.getCurrentSelection () ' Aktudlny
vyber

bunka=dokument .getCellByPosition(0,0) ' Aktudlna bunka

bunka.value=datevalue (datum) ' VloZenie datumu ako
hodnoty

end if

REM Cast pre WRITER
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") then
' Funkcia vlozi datum na aktudlnu poziciu vo Writeri
dokument=ThisComponent.currentcontroller.getViewCursor ()
' ViditelIny kurzor

dokument.collapseToEnd () ' ZruSime pripadny vyber
(oznaceny text)

teraz=dokument.getstring() ' Odpamdtame si aktualny
retazec kde sa nachdadzame s kurzorom

dokument.setstring(teraz+datum) ' a vliozime odpamdtany
aktudlny retazec + datum

dokument.collapseToEnd () ' Skoc¢ime na koniec vlozZeného
datumu

end if
end sub

REM Makro pre vliozZenie aktudlneho casu na bunku (Calc)
alebo poziciu (Writer), kde sa nachadzame

sub Vloz_ Cas

dim dokument, bunka as object

dim teraz, datum, cas as string

dim i1 as integer

teraz=now ' Aktudlny datum a c¢as vo formate "dd.mm.rrrr
hh:mm:ss"

i=instr (teraz," ") ' Pozicia, kde je oddeleny datum a cCas

cas=right (teraz, len(teraz)-1i) ' Cas

REM Cast pre CALC
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.sheet.Spreadshe
etDocument") then
' Funkcia vlozi c¢as do aktudlnej bunky zositu v Calcu
dokument=ThisComponent.getCurrentSelection () ' Aktudlny
vyber
bunka=dokument .getCellByPosition(0,0) ' Aktuadlna bunka
bunka.value=timevalue(cas) ' Vlozenie c¢asu ako hodnoty
end if
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REM Cast pre WRITER
if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") then
' Funkcia vlozi c¢as na aktudlnu poziciu vo Writeri
dokument=ThisComponent.currentcontroller.getViewCursor ()
' ViditeIny kurzor

dokument.collapseToEnd() ' ZruSime pripadny vyber

teraz=dokument.getstring() ' Odpam&tame si aktudlny
retazec

dokument.setstring (teraz+cas) ' a vlioZime odpamdtany
aktudalny retazec + cCas

dokument.collapseToEnd () ' Skoc¢ime na koniec vlozeného
casu

end if
end sub

53. Pouzivatelské slovniky

53.1. Import a export pouzivatel-
skych slovnikov

Pokial pouzivate operac¢ny systém MS Windows,
viete, Ze jeho sucastou je aj slovnik ,custom.dic,
ktory sa uklada v obycajnom textovom formate.
Zial, tento slovnik nie je v tomto tvare pouzitelny o
pre OpenOffice.org a preto nezostava nic¢ iné, ako ==
slova, ktoré obsahuje, nanovo vlozit do niektorého
z pouzivatelskych slovnikov.

A n s’

Toto  viak Obrazok 53.1: Priprava dialdogového

Import / Export pouZivatelskych slovnikov. a3 nemusime Okna
Textawy sibor pre Import / Export: o 3 ANV .
robit manualne, ale mozeme si na to naprogramo-
‘EI\MUJE dukumemt\ex',)urt_vlaamy_l‘i)(t | E] R . .
T — vat makro. Pravdaze, makro nebudeme robif tak,
Vlasiny_Lce “/'| aby pracovalo iba s tymto slovnikom, ale naprog-
e ] [ et ][ co= | ramujeme ho tak, aby sme mohli importovat

lubovolny slovnik v textovom formate, kde su

Obrazok 53.2: Zadanie siborov pre slova zadané v riadkoch.

export
Zaroven,

ked uz importujeme slovniky, preco ich aj ne-
exportovat, teda spdtne neulozit do textového | -t T 0
suboru, ktory mozeme lahko preniest na iny po- | seips ot/ spot

¢ita¢ alebo zalohovat na CD médium. Viastny_Ldic |
[ Impart J [ gxport ] [ Close J

Import / Export pouZivatelskych slovnikoy.

Textowy sibor pre Import / Export:

Aby sme mohli vyberat slovnik, s ktorym chce-
me robif import alebo export a zaroven, aby sme

Exportovanych 53/551 slov,

Obrazok 53.3: Priebeh exportu
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mohli vybrat prislusny textovy subor, vytvorime si v makre dial6g so vstupnym polom
pre nazov textového suboru (vratane tlacidla pre jeho vyber), zoznamom pouzivatel-
skych slovnikov a, samozrejme, tlacidlami pre spustenie importu alebo exportu. Prav-
daze, k prislusnym tlac¢idlam je potrebné na zéalozke ,Udalosti priradit prislusné
makra. Aby sme vedeli, Ze import a export prebehol Gspesne, vlozime si tam aj prazdne
textové pole, do ktorého budeme vypisovat priebeh spracovania. Celé makro aj s dial6-
gom ulozime do kniznice ,dictionary_IO®.

Na zaver esSte upozornime, Ze jeden pouzivatelsky slovnik v OpenOffice.org moze
obsahovat maximalne 2000 slov. Pri vlastnom im-

st B st o st Ll porte sa do neho nevlozi slovo, ktoré sa v nom uz
TEXNY St pre Tmpert { port: nachadza (toto zabezpecuje priamo
;ﬁ::‘:::::\f;::;:Iasmy'l‘M = OpenOffice.org) a OpenOffice.org nevyhlasi chy-
Visny_Lcic «| | bu, ak sa pokusime naimportovat viac slov - zda
[ oot | [ Epet ] [ cee | sa, akoby ich importoval, ale v skutocnosti ich do
gt s bz suboru nevlozi. Toto vsak v makre riesit nebudeme
Obrazok 53.4: Ukoncenie exportu a ponechame iba na pouzivatelovi, aby si pripadny

vacsi vstupny subor rozdelil na mensie podla svoj-
ho vlastného uvézenia, pripadne to nechame ako ,domécu ulohu®.

REM Import/Export pouzivatelskych slovnikov
private dialog_IO as object

Sub Import_Export_slovnikov
dim pom_zoznam, zoznam, slovniky as object

DialogLibraries.LoadLibrary("dictionary_IO") ' Otvorenie
kniznice

dialog_IO=CreateUnoDialog
(DialogLibraries.dictionary_IO.Dialog _dictionary_TIO) '
Spristupnenie dialdgu

' Nac¢itanie zoznamu slovnikov

pom_zoznam=createUnoService ("com.sun.star.linguistic2.Dict
ionaryList") ' spristupnenie zoznamu slovnikov
zoznam=pom_zoznam.GetDictionaries ' zoznam slovnikov
slovniky=dialog_TO.getControl ("zoznam_slovnikov") '
pristup k zoznamu slovnikov v dialdgu

' VloZenie nazvov slovnikov do zoznamu v dialdgu

for i=LBound(zoznam) to UBound(zoznam)

slovniky.AddItem(zoznam(i) .Name, slovniky.ItemCount)

next i

slovniky.Text=slovniky.Items (0) ' Zobrazenie prvej polozky
' Vlastny Import/Export

dialog_IO.Execute ()

' Vymazanie dialdgu

dialog_TIO.dispose()

End Sub
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sub Vyber_textovy_subor

' Tato funkciu priradime k tlac¢idlu pre vyber suboru

dim pom_dialog as object

' Standardny systémovy dialdg pre otvorenie suboru
pom_dialog=CreateUnoService ("com.sun.star.ui.dialogs.FileP
icker™)

pom_dialog.SetMultiselectionMode (False)
pom_dialog.Title="Vyber textového suboru"

if pom_dialog.Execute() = 1 then

'Ak sme vybrali subor, tak nastavimne jeho ndzov a cestu
do IO dialdgu

dialog_IO.getControl ("textovy_subor") .Text=ConvertFromURL (
pom_dialog.Files(0))

end if
end sub
Sub Import_slovnika

' Tato funkciu priradime k tlacidlu Import

dim pom_zoznam, slovnik as object

dim pom_nazov, nazov, naz_slovnik, slovo as string

pom_zoznam=createUnoService
("com.sun.star.linguistic2.DictionaryList") ' spristupnenie
zoznamu slovnikov

isubor=FreeFile

pom_nazov=dialog_ TIO.getControl ("textovy_subor") .Text
nazov=Conver tToURL (pom_nazov)

' Ak subor neexistuje, nie je z c¢oho importovat

if not FileExists (nazov) then

msgbox "Subor '"+pom_nazov+"' neexistuje."

exit sub

end if

open nazov for Input as isubor
naz_slovnik=dialog_TIO.getControl ("zoznam_slovnikov") .Text

' Nazov vybraného slovnika
slovnik=pom_zoznam.GetDictionaryByName (naz_slovnik)
Spristupnenie zadaného slovnika

1

ipovodne=slovnik.Count ' Pdvodny pocet slov v slovniku
i=0
while not EOF (isubor)

Line Input #isubor, slovo ' Nacitanie slova z tetxového
suboru

slovnik.Add (slovo, False, "") ' VloZenie slova do
slovnika

i=i+1

dialog_TIO.getControl ("popis_vysledku") .Text =
"Importovanych "+i+" slov." ' Priebezné zobrazovanie
importu
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wend

i=slovnik.Count—-ipovodne ' Skutoéne importovany pocet slov
do slovnika (novy pocet minus pdvodny pocet)
dialog_TIO.getControl ("popis_vysledku").Text = "Import
"+i+" slov ukonceny." ' Oznam o ukonc¢eni importu

close #isubor

End Sub

Sub Export_slovnika

' Tato funkciu priradime k tlacidlu Export

dim pom_zoznam, slovnik as object

dim pom_nazov, nazov, naz_slovnik, slovo as string
pom_zoznam=createUnoService ("com.sun.star.linguistic2.Dict

ionaryList") ' spristupnenie zoznamu slovnikov
isubor=FreeFile
pom_nazov=dialog_ IO.getControl ("textovy_subor") .Text

nazov=Conver tToURL (pom_nazov)
' Ak subor existuje, ma sa prepisat?
if FileExists (nazov) then
if msgbox ("Subor '"+pom_nazov+"' existuje.
Prepisat?",4,"")<>6 then
' Nestlacilo sa tla&idlo "Ano", neexportujeme
exit sub
end if
end if
if nazov="" then
msgbox "Nie je zadany subor pre export."
exit sub
end if
isubor=FreeFile
open nazov for output as isubor

naz_slovnik=dialog_TIO.getControl ("zoznam_slovnikov") .Text
' Nazov vybraného slovnika
slovnik=pom_zoznam.GetDictionaryByName (naz_slovnik)
Spristupnenie zadaného slovnika
' Budeme exportovat vsetky slova
for i = LBound(slovnik.Entries) to UBound(slovnik.Entries)
' Zapis slova do exportného suboru
print #isubor, slovnik.Entries(i).DictionaryWord
dialog_TIO.getControl ("popis_vysledku") .Text =

1

"Exportovanych "+i+"/"+slovnik.Count+" slov." ' PriebeZné
zobrazovanie exportu

next i

dialog_IO.getControl ("popis_vysledku").Text = "Export
"+slovnik.Count+" slov ukonceny." ' Oznam o ukonceni
exportu

' Zatvorenie exportovaného zoznamu
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close #isubor

End Sub

53.2. Vkladanie slov do pouzivatelskych slovnikov

V minulom dieli sme si ukazali moznosti importu a exportu pouzivatelskych slovnikov
pomocou textovych suborov. Pri beznej praci sa nam vsak viac hodi, ak dokazeme do
slovnika vlozit prave napisané slovo, pokial sa v slovniku nenachadza.

Toto ocenia najma ti pouzivatelia, ktori pisu rozsiahle dokumenty, kde pripadna na-
sledna kontrola gramatiky (klavesova skratka F7) trva prili§ dlho. Samozrejme, ked uz
budeme tvorit makro pre vlozenie slova z aktualne spracovavaného dokumentu, pri-
pravime aj funkciu pre vlozenie jeho vsetkych slov do slovnika, ¢im vytvorime alter-
nativu k importu z oby¢ajnych TXT stborov.

Preto, aby sme mohli tieto funkcie vytvorit, musime si podobne, ako minule, najprv
pripravit dialogové okno, kde budeme vyberat slovnik, do ktorého budeme slova prida-
vat. Teraz bude obsahovat iba rozbalovaci zoznam zo slovnikmi a tla¢idlo ,,OK“
a ,Cancel”.

Preklepy: Slovensky

Vlastné makra naprogramujeme tak, aby, pokial
, N . . A . . A azyk slowniu % Siovensky v
slovnik este nie je vybrany, otvorili tento dialog, | weesm
. , , . . ) . Teraz bude obsahovat ba rosbafves! zoznam 22 skurimi a sfido K A ignorovat jednou |
inak sa budu slova uz priamo vkladat. V praxi sa | ="
vloZenie slova do slovnika prejavi tak, ze ho | . *
OpenOffice.org nebude podciarkovat ako ne-
. .y o 1 e
zname. Pokial k makru priradime vhodnu klaveso- | ===
va skratku, | e ] [ ]
_ tymto sp0so-  Obrazok 53.5: Standardné okno pre
Import slov do slovnika (%] . v k 1 kl
bom si znacne kontrolu preklepov
Slovnik pre Impart , .
zrychlime

vkladanie novych slov do slovnika, pretoze sa
nebude (vlastne zbytoc¢ne) otvarat dialogové okno
LPreklepy”, kde musime pri pridavani slova vzdy
vybrat prislusny slovnik.

Obrazok 53.6: Vyber slovnika pre
vkladanie slov

REM Import slov z aktualneho dokumentu do vybraného
pouzivatelského slovnikova

private dialog_word_import as object

global slovo2slovnik_name as string

Sub Vyber_slovnik

'Makro pre vyber slovnika pre import slov z dokumentu
dim pom_zoznam, zoznam, slovniky, dialog_slovoZ2slovnik as
object

DialogLibraries.LoadLibrary("slovo2slovnik") ' Otvorenie
kniznice

dialog_slovo2slovnik=CreateUnoDialog
(DialogLibraries.slovo2slovnik.Dialog_slovo2slovnik) '
Spristupnenie dialdgu
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if slovo2slovnik_name="" then
' Ak nevyberieme iny slovnik, pouzije sa "standard.dic"
slovo2slovnik_name="standard.dic"
end if
' Nacitanie zoznamu slovnikov
pom_zoznam=createUnoService ("com.sun.star.linguistic2.Dict
ionaryList") ' spristupnenie zoznamu slovnikov
zoznam=pom_zoznam.GetDictionaries ' zoznam slovnikov
slovniky=dialog_slovo2slovnik.getControl
("zoznam_slovnikov") ' pristup k zoznamu slovnikov v
dialdgu
' VloZenie ndzvov slovnikov do zoznamu v dialdgu
for i=LBound(zoznam) to UBound(zoznam)
slovniky.AddItem(zoznam(i) .Name, slovniky.ItemCount)
next i
slovniky.Text=slovniky.Items (0) ' Zobrazenie prvej polozky
' Spustenie dialdégu pre vyber slovnika pre Import slov
if Dialog_slovo2slovnik.Execute()=1 then
' Ak sme stlacili "OK", tak nastavime slovnik
slovo2slovnik_name=Dialog_slovo2slovnik.getControl ("zozna
m_slovnikov").Text ' Nazov vybraného slovnika
end if
' Vymazanie dialdgu
Dialog_slovo2slovnik.dispose()

End Sub

Sub Import_vsetkych_slov_do_slovnika
' Makro pre import vsetkych slov z dokumentu do vybraného
slovnika
dim pom_zoznam, slovnik as object
dim slovo as string
dim dokument, kurzor as object
dim koniec as boolean
dim pocet as long

if slovo2slovnik_name="" then

' Ak nemame vybrany slovnik, spustime najprv dialdg pre
jeho vyber

Vyber_slovnik
end if

pom_zoznam=createUnoService
("com.sun.star.linguistic2.DictionaryList") ' spristupnenie
zoznamu slovnikov

slovnik=pom_zoznam.GetDictionaryByName (slovo2slovnik_name)

' Spristupnenie zadaného slovnika
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dokument=StarDesktop.CurrentComponent
kurzor=dokument .Text .createTextCursor () ' Kurzor pre pohyb
po dokumente

pocet=0 ' PocCet naimportovanych slov
kurzor.collapseToStart () ' Aby nebolo ni¢ oznacené
kurzor.gotoStart (false) ' Skoc¢ime na zaciatok dokumentu
do

koniec=false ' ESte musime spracovat slova

do

' Pokial nie sme na zac¢iatku slova, posunieme sa o jeden
znak vpravo
if not kurzor.isStartOfWord then
koniec=not (kurzor.goright (1, false)) ' Posun s indikdciou
konca suboru
end if
loop until (koniec or kurzor.isStartOfWord)
if not koniec then
' Ak nie sme na konci suUboru, spracujeme slovo

kurzor.gotoEndOfWord (true) ' Skoc¢ime na koniec slova a
oznacime ho

slovo=trim(kurzor.String) ' Oznacené slovo bez medzier na
zaciatku a konci

if slovo<>"" then

' Ak je oznacené slovo neprazdne, tak ho vliozime do
slovnika

slovnik.Add (slovo, False, "") ' VlozZzenie slova do
slovnika
pocet=pocet+1
end if
koniec=not (kurzor.goRight (1, false)) ' a presunieme sa na
dalsi znak
end if
loop until Koniec ' Skoncime, ak sme sa nepresunuli na
dalsi znak - koniec suboru

'Vypiseme si pocet vlozenych slov
msgbox "Importovanych "+pocet+" slov do slovnika
'"+slovo2slovnik_name+"'."

End Sub

Sub Import_aktualneho_slova_do_slovnika
' Makro pre import aktudlneho slova do vybraného slovnika
' Mb6Zzeme sa nachadzat na zaciatku, v prostriedku alebo aj

na konci slova, ktoré chceme viozit

dim dokument, vid_kurzor, kurzor as object
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dim pom_zoznam, slovnik as object
dim slovo as string

if slovoZ2slovnik_name="" then

' Ak nemame vybrany slovnik, spustime najprv dialdg pre
jeho vyber

Vyber_slovnik
end if

pom_zoznam=createUnoService
("com.sun.star.linguistic2.DictionaryList") ' spristupnenie
zoznamu slovnikov

slovnik=pom_zoznam.GetDictionaryByName (slovo2slovnik_name)
' Spristupnenie zadaného slovnika

dokument=StarDesktop.getCurrentComponent ()
vid_kurzor=dokument .getCurrentController () .getViewCursor ()
' viditelIny kurzor
kurzor=vid_kurzor.getText () .createTextCursorByRange (vid_kur
zor) ' vytvorime pomocny kurzor podla viditelného kurzora

kurzor.collapseToStart () ' Aby nebolo nic¢ oznacené
if not kurzor.isStartOfWord() then
' Ak nie sme na zaciatku slova, skoc¢ime tam
kurzor.gotoStartOfWord (false)
end if
kurzor.gotoEndOfWord (true) ' Skoc¢ime na koniec slova a
oznac¢ime ho
slovo=trim(kurzor.String) ' Oznacené slovo bez medzier na
zaciatku a konci
if slovo<>"" then
' Ak je oznacené slovo nepréazdne, tak ho vloZime do
slovnika

slovnik.Add (slovo, False, "") ' Vlozenie slova do
slovnika
end if
end sub Formatovat buiiky 3]
Cisla | Pismo | Efelty pro pismo | Zarovnéni |OhraniEeni |Pozedi | Ocheana buiky |
. . v e Uspoiadéni Zar Eara vzdélenost k obsahu
54. Okraje buniek v zosite Calc | %=~ = =~
i = vgavo  [0,35mm 2|
Usivatelem definované 0,505t Neh = B
)4 )4 4 A Ll Dell 0,35mm &
V poslednom tohtoro¢nom pokracovani serialu o LI
o makrach v OpenOffice.org sa budeme venovat =
okrajom buniek v tabulkovom procesore Calc. st .
OpenOffice.org nam pontka pre ohrani¢ovanie | B-7°" =
buniek (menu ,Format — Bunky®) pomerne obme-
ok J[ zust ] [ mapovids | [ obrove |

dzené moznosti nastavovania vonkajsich a vnutor- —g-—————=— "
nych oddelujacich ¢iar v bunkach. Tieto obmedze- opranicenia buniek
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nia vyplyvaja hlavne z obmedzenej ponuky ¢iar, ktorych je iba 17. Preto si dnes, na za-
klade vasich poziadavok, ukazeme jednoduché makro, kde budeme méct nastavit tieto
okraje lubovolne.

Hned na tvod asi roz¢arujeme tych, ktori o¢akavali moznost nastavenia napriklad
c¢iarkovanej Ciary — OpenOffice.org toto zatial neumoziuje. Pri definicii kazdej ciary
mozeme definovat styri parametre: farbu v RGB formate, Sirku zékladnej ohranicujtce;j
¢iary, Sirku pripadnej druhej ohranicujicej ¢iary a Sirku medzery medzi nimi. Tieto
Ciselné tidaje mozeme zadavat velmi presne — zadavaju sa totiz ako nasobky 1/100 mili-
metra.

OpenOffice.org umoznuje nastavit celkove osem nezavislych c¢iar. Pravdaze, vsetky
moznosti vyuzijeme iba pri ohranicovani celej skupiny buniek, ¢o je zrejmé z prehladu
tychto ciar:

Styrmi Ciarami moézeme ohranicit vonkajsie okraje buniek (zlava, sprava, zhora
a z dola). Dalsie dve ¢iary vyuzijeme iba pri skupine buniek, pretoze pomocou nich
mozeme nastavit ich vnuatorné horizontalne a vertikalne oddelenie. A posledné dve
c¢iary sa aplikuju v kazdej bunke - ide totiz o $ikmé preskrtnutie bunky ¢i uz smerom
zlava dole doprava hore alebo naopak, smerom
zlava hore doprava dole.

To by z teérie mohlo stacit a teraz si ukdZeme -~
priamo makro, pomocou ktorého budeme nastavo-
vat jednotlivé okraje vo vopred oznacenej skupine -
buniek. V pouzitom priklade nastavime vsetky -
mozné &iary, aby ste videli, ako sa nastavuji. Pre -
jednoduchost budeme pri nastavovani pouzivaf .
priamo zadané hodnoty farieb a sirky ¢&iar. Ti, ktori ... .
potrebuju pripadné parametrické nastavenie si ~ Obrazok 54.2: Okraje buniek nastave-
z doterajsich dielov uréite dokdZu naprogramovat Nné pomocou makra

makro tak, aby vyhovovalo ich poziadavkam.

=

e Svvv i :

REM Funkcia nastavi parametre objekovej premennej okraja
function okraj (farba as long, vnutri, medzera , vonku as
integer) as object

' Objektova premenna obsahujlca definiciu okraja

dim pom as New com.sun.star.table.BorderLine
pom.Color=farba ' Farba je vo formdte RGB - najlepsSie
zadavat hexadecimalne ako &Hrrggbb

' Nasledujuce Sirky sa zadavaju v nasobkoch 1/100 mm
pom.InnerLineWidth=vnutri ' Vnutorna linka okraja. Ak
pouzivame iba jednu c¢iaru, tak je potrebné nastavit hodnotu
0

pom.LineDistance=medzera ' Sirka medzery v pripade, zZe
pouzivame na ohranicenie dve c¢iary
pom.OuterLineWidth=vonku ' Vonkajsia linka okraja, pouziva

sa aj v pripade nastavenia jednej c¢iary
okraj=pom
end function
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REM procedura vykresli okraje oznacenych buniek
sub nastav_okraje

Dim Dokument, List, Bunky, Okraje as object

' Objektova premennd obsahujlca definiciu okrajov buniek
vratane stredovych &iar

Dim OkrajeBuniek As New com.sun.star.table.TableBorder

Dokument = ThisComponent

' Ak by sme chceli nastavovat presne urcené bunky, mbdzZze sa
naprogramovat napriklad:

' List = Dokument.Sheets(0)

' Bunky = list.getCellRangeByPosition(1,1,8,5)
bunky=Dokument.CurrentSelection() ' Aktudlne oznacené
bunky

OkrajeBuniek=Bunky.TableBorder ' Aktudlne okraje buniek

' Podla toho, c¢o chceme nastavit/, zmenime prislusné
okraje.
' Ak niektory nenastavime, zostane nezmeneny.

' Tavy vonkajsi okraj

Bunky.TableBorder.IsLeftLineValid = TRUE ' Povolenie Iavého
okraja

' Nastavenie farby R=F0, G=0A, B=5B; wvnutornd ¢iara Siroka
2 mm, medzera medzi c¢iarami 1 mm, vonkajs$ia c¢iara 3 mm
OkrajeBuniek.LeftLine=okraj (&HF00A5B, 200,100, 300)

' Pravy vonkajs$i okraj

Bunky. TableBorder.IsRightLineValid = TRUE ' Povolenie
pravého okraja

' Nastavenie farby R=00, G=00, B=FF; vnutorna c¢iara ziadna
(okraj je iba jednoduchd c¢iara), vonkajsia ¢iara 0,5 mm
OkrajeBuniek.RightLine=okraj (&HOOO0O0OFE 0,0, 50)

' Horny vonkajsi okraj

Bunky.TableBorder.IsTopLineValid = TRUE ' Povolenie horného
okraja

' Nastavenie farby R=F5, G=00, B=72; vnutorna c¢iara 0,1 mm,
medzera medzi c¢iarami 0,2 mm, vonkajsia c¢iara 0,5 mm

OkrajeBuniek.TopLine=okraj (&HF50072,10, 20, 50)

' Dolny vonkajsi okraj

Bunky. TableBorder. IsBottomLineValid = TRUE ' Povolenie
dolného okraja

' Nastavenie farby R=00, G=FF B=FF; wvnutorna c¢iara 0,5 mm,
medzera medzi ¢iarami 0,1 mm, vonkajsSia c¢iara 0,3 mm
OkrajeBuniek.BottomLine=okraj (&HOOFFFE 50,10, 30)

' Vnutornd vodorovna diara
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Bunky. TableBorder. IsHorizontallLineValid = TRUE ' Povolenie
vnutornej vodorovnej c&iary

' Nastavenie farby R=00, G=00, B=00 (&ierna); vnutorna
¢iara 0,1 mm, medzera medzi c¢iarami 0,1 mm, vonkajsia c¢iara
0,1 mm

OkrajeBuniek.HorizontalLine=okraj(0,10,10,10)

' VnUtorna zvisla cCiara

Bunky. TableBorder.IsVerticallLineValid = TRUE ' Povolenie
vnutornej zvislej ciary

' Nastavenie farby R=55, G=55, B=55; wvnutorna c¢iara 0,1 mm,
medzera medzi c¢iarami 0,2 mm, vonkajsia c¢iara 0,1 mm
OkrajeBuniek.VerticallLine=okraj (&H555555,10, 20,10)

' Vlastné nastavenie okrajov buniek
Bunky. TableBorder = OkrajeBuniek

' Sikmé c¢iary vo vnutri kazdej bunky - nastavia sa v
kazdej bunke vyberu, nie je mozZné nastavovat jednu ciaru
pre cely vyber

' Ciara z Yavého dolného rohu do pravého horného rohu

' Nastavenie farby R=FEF G=55, B=00; wvnutorna c¢iara 0,1 mm,
medzera medzi ¢iarami 0,1 mm, vonkajs$ia c¢iara 0,2 mm
Bunky.DiagonalBLTR=okraj (&HFF5500,10,10, 20)

' Ciara z Yavého horného rohu do pravého dolného rohu

' Nastavenie farby R=00, G=55, B=FF; vnutorna c¢iara ziadna
(okraj je iba jednoduchéd c¢iara), vonkajsia c¢iara 0,3 mm
Bunky.DiagonalTLBR=okraj (&HOO55FF 0, 0, 30)
end sub

55. Generator Lorem Ipsum

Pripravujete graficky navrh dokumentu a potrebujete do neho vlozit nadhodny text?
Vytvorte si makro pre generovanie ,Lorem Ipsum® textu.

Kazdy, kto robi grafické navrhy dokumentu vie, Ze pri jeho tvorbe nie je vzdy vhod-
né pouzivat realny text, lebo grafik sa ,zacita“ a tym sa jeho pozornost obrati inym
smerom, ako je vlastny graficky navrh. Z tohto dévodu sa pouziva pre vyplnenie tex-
tovych oblasti tzv. ndhodny text, znamy pod nazvom ,Lorem Ipsum® (jeho pdvod tu
nebudeme teraz zdoéraznovat). V podstate ide o to, aby sa text podobal na normalny
text, pricom vsak nema davat ziaden zmysel.

Pravdaze, v tomto smere jestvuje viacero generatorov nahodného textu a pre
OpenOffice.org je k dispozicii rozsirenie ,Lorem ipsum generator®, ktoré dokaze vlozit
do dokumentu klasicky latinsky ,Lorem Ipsum®. Zial, toto rozirenie ma dve nevyhody
— generuje text iba pri pripojeni na internet (z portalu www.lipsum.com) a to iba latin-
sky. Hlavne druha nevyhoda méze byt dost podstatna, pretoze text s mikéenmi a diz-
nami vyzera opticky uplne inak, ako text bez nich, pricom netreba zabudat ani na po-
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trebu takého odsadenia riadkov, aby nedochadzalo
k prelinaniu znakov.

EFEX

Preto si pripravime makro, ktoré dokaze vlozit
zadefinovany pocet odsekov nahodného textu. Al
Najprv je potrebné, aby sme si pripravili pracovné
okno, kde zadame pocet odsekov vkladaného textu.

-

g

(ol cfod of < <f <o
]

Blale R

Aby sme neochudobnili pouzivatelov z Ciech a ani e e e
tych pouziva- s e T
> ; e, (3, | P
r ploEmENoreETIH pEm| mi tCIOV,. l,(tOI'l po- == —
trebuju L
Jazyk Paiet adsekay (0 - 999 ) e — C
= eietodseker (0-9%9) | ykladat klasic- bpsisoby e oy = I —
® %Invenfina . k)’f latinsk)'l OknSi)brazok 55.1: Navrh dialégového
O et text, do tohto
O Latintins okna zadefinujeme aj vyber jazyka.
[ oK ] [ Cancel ] Nahodné texty, ktoré si v makre uvedené, boli

vygenerované programom PSPad a s laskavym su-
Obrazok 55.2: Nastavenie jazyka a po- hlasom jeho
¢tu vkladanych odsekov nahodného textu

autora p. Jana |-
Fialu mohli byt zverejnené pod licenciou GNU
GPL. Slovensky nahodny text bol vytvoreny ,po-
sloven¢enim® a vloZenim podobnych slov podla
vzoru Ceského nahodného textu. Vlastné makro
vyzera takto:

sub Vloz_Lorem_ Ipsum

dim kurzor, doc, dlg as object

dim nahodny_text (3,5) as string

dim i, j, Odsekov as integer

lzzxsinpm
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Holveky kidnie rik
Ummyslutle rik ungva wp)

o vty Yos L, dosils dratiks Pol vekcvnie, no wrgva
af b etk nesy Jerto Dobzor obzor Prehly
: :

ARRARR

dim Jazyk as integer e e e
Obrazok 55.3: Dokument s vloZzenym

" "Lorem Ipsum" textom
' Slovencina P

nahodny_text (1,1)="Lakanie vdénehulds umyval rohlvekvy a
jednovod liek ri s tym ved jedostie lyzckou. I sobit byva
¢ilo zacerp zvesmezdl marabubej schvam v ¢it zak umyvad?
Dostrhnov ne znadloval ricipadnie. A rojedpovu ist sudba
z4dsobny zvestupné. Zvesmezil bicie Onova vladit sobit,
robopre ka ¢nieky umyvat umyvackod zdsou. Mat pa autor nim
parta Tor smietkom, spoluzavéd v onohuby hudba. Rojskociar
Ctie rosdtienkam u cuvalemi."

nahodny_text (1,2)="Istkom Umyvaleka B&jen cuvadidt Jje
Castou dopary, c¢tiem velny zasoby vietrhnova. Panova
lusledné hafanadop ¢itie, umrad a jakos$il s prodeny
umyvalden prestd huldkaj skojdi. Marajin poler znouvediet o
bubeny, stasty, ackovy cuva lusledné ist slochynsko?
Mesicit umysel skolny jec¢nie o Smut slochynsko, Iahynkami
krazy je dychvad malobrazy. Butny Skou jedosté nie riekomi
TajakkoIvek."

nahodny_text (1,3)="Istkom dobrajin Skovat DoboZek Musi s
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psohafanadop, rostenkdm dychovad Mat umraprost umysel.
Marajin mas ist umyvat cuvaleda s vedény hafan istkom
sudbale obzor prestie! Zasid&nie dychvd zdprostia ist k
spubeny klehratko, nestakkol Carasny ac¢ist malné tak.
Trilégia po lasny ricipadnie bo cCuvad s lyZckod rojednova a
ky jednovod. Zaprostie nie je bicky umraprost. Je Skolvekvé
dobzor Stastim o mésic¢niekl cCapicou. Stako Dobzor rojskocar
nasy, nim riklemdét z cek Depicou pytlackou dostie nie."

nahodny_text (1,4)="Autnie a nuchredos riadit ziari umiesi,
nim smuslu$le ma Umyvadlem hudba. RoStinkuc Sreziv
magneumin obzor, dechynsky zle rostie ¢o bolo ak umyslnko
umraprike. A pretozeto smutomds smietkom rojdi, =zapresivy
Holvekv krddnie rik Bicky prednie. Vlacit c¢uvad c¢nie nam
hudieckou, & Stastim Ziari bo nim ja? Umyslu$le ruk umyva
népne, lasna dokiccou huldk mardva, obolekno bajedpodl nac.
Tmusi drdtobick obadény trilogie, dobyva stardsny &nie vie
bolo dobus. Nasy riacit!"

nahodny_text (1,5)="Nalem ved&ny ku Lakanie, dostidi dradik
Polvekvnie, no umyva ldka smeti. Radlozny bozZny malér
rovti, premat badjny Niesmetit rieci lento Dobzor obzor.
PrehIvekv prodeny sou poc a, povodlobi halekamat, boli nasy
umyslupné. Tor napné dievcat vie Tanechreh, sa v riky poci
veény umraprosSt vietkoc¢in? Razie a je Vény rieci akoto,
bozkat, vietorznova umiesi v pdda. A prednie cCeprad
Natkolek leboto zteplaled k bi&ik Z%iari alehradi."

' Cedtina

nahodny_text (2,1)="Lékami vtneéhulds umyval rohlivy
jednovod lek bdjedosto rojskoddr Lak stim ¥iky., Riklemit
vliad Zvestupné &niky mas vlalehliv vese zlem boutny hudba
Uminkama. Bubejmi Bicky oba obal oba prestavy Mési tomdas
obzor prestavy Nedno. Dopici umyslunce krddni neumysl rojdi
slusiv v Skovény no predni boliv. Umyslupou k dopis dechva
malnéznd bicky an ¥ici nesta v ndm. Umraburdi jednovatc
Stim riky drada ko."

nahodny_text (2,2)="Smely Sko ricipadaj se dobou $ti a Ky
ti parcipadn S$tim. Dechva pytlackou slupodpod Lakami
burdi&kov jit ¥ikem a polivé prozeny ¥iklemit. Stinkucen va
ky $ko bozZintim bdjedosto smély i burdickov a ¢ni. V Tor
mely bubejmi nasy Buben buby vese lehynkami sudbale je.
Umély ¥i alozek hafanadop smuslu$Sle vétrhnova klad &ni
onoved draceprap Skoliv. Dobrajin snéd dechynsky rosStinkam
nim malné rohlivy Bicky rojednova."

nahodny_text (2,3)="Umnraburdi umély kajedni taneumra zari
hudickovy umi bdsnd taneumra umeési poci. Sou smutomas
rostinkuc ky hudbalo zlem poda z bolo vtné cajenny. Obyva
hole ¢ni klad umély rosStinkam lehly holek jednovod rikem
vecniky. Mély Stinkucen ¢&niky tici vedény rozcuce vény
umyvat oba jit vato. Zlemi DoboZek jit umeély smeti mdler
kler kradni tikem sobit poskoubej. Kler."
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nahodny_text (2, 4)="Slupodpod bolo nuchvdled z umrajedpo
umyvad c¢uvaleda ric mdler obusi zarikemi. Hou no ne
dostrhnov né Matkolek Tajakkoli skovény DobozZzek ¢ni bajen.
Ricipddni rojedpovu &ajenny meny Podlou anadobra oba
poskoubej pa buby Tor. Hou dostrhnov Umyslupos radloZny ne
zle posko ka hole onouby uUmyvalemi. Stim hafan zako
pardcepra parcipadn mély rikem Obsely nasy Lakami boutny."
nahodny_text (2,5)="Lzic¢kami Bici ky schvam poskoube]]
kolobici depresiv rohlin@m nim &uva Vény. Cin smitkem
umraprike boutny dechynsko slupodpod bubejmi oby zen hal
autny. Boutny uUmyvatkov nesta dopis ©i bajedpodl stardsny
Drato priroje sul Obrajinec. Nedno umély prestavy umi v
byvd nac¢it dopis A Umirné burdickov. Nalem podtrojdi r¥ik
fikem smitkem hliv pra ¢in vi@né boliv umési. Kraburdi sudba
oba ka mély nestakkol umraje slusiv umyval prestavy
umyvalem. Hafan Stim Umirneé."

' Latinc¢ina

nahodny_ text (3,1)="Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer
mauris sollicitudin eros laoreet turpis. Tellus elit
condimentum elit justo ridiculus convallis urna gravida In
fames. Lobortis Sed neque felis Lorem ut consectetuer nibh
vitae libero a. Tellus dolor augue gravida sodales neque
interdum cursus id ac amet. Id tellus Nulla dui Proin
condimentum orci condimentum gquis congue dui. Mauris diam
justo consequat ac velit aligquam Vivamus metus."

nahodny_text (3,2)="Molestie vitae In Sed nisl consectetuer
a tempus Nulla fringilla ligula. Leo velit nulla ut
convallis Sed laoreet morbi sed laoreet urna. Quis Ut
congue tincidunt est gravida commodo quis a pede interdum.
Sit In magna felis wisi In congue enim pede Vivamus
commodo. Nisl dolor ut lacinia eget in velit turpis
Curabitur est orci. Vel Suspendisse.”

nahodny_text (3,3)="Ac at interdum pede guis Nam pulvinar
Vestibulum In Mauris orci. A convallis Curabitur dui cursus
Vestibulum pellentesque Donec hendrerit amet tortor. Et at
vel Nulla porta Vivamus In consequat nibh consequat auctor.
Morbi amet habitasse quam augue Ut Phasellus nulla
pellentesque Morbi Maecenas. Justo dis condimentum ut
Praesent libero malesuada."

nahodny_text (3,4)="In sapien et ac leo ac et sem eget at
ac. Eget adipiscing orci Vestibulum massa massa Vestibulum
commodo ipsum sed libero. Urna ante Vestibulum odio
Pellentesque Nam egestas eu sagittis elit urna. Est augue
ut Vestibulum leo risus pede ut ut lacus nascetur. Mauris
laoreet justo Nam a tincidunt."

nahodny_text (3,5)="Sit tristique nascetur accumsan
lobortis leo vitae et vel Sed laoreet. Vivamus commodo
dolor mauris id nibh tortor vitae pellentesque id congue.
Pellentesque ac cursus pellentesque leo aliquam et a
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tincidunt massa ipsum. Porttitor ligula libero laoreet
Vestibulum Donec interdum justo Curabitur mauris libero. Ut
elit nulla Quisque semper tempus Curabitur ut ipsum feugiat
nisl. Nibh pretium mattis sodales et pellentesque massa
guis adipiscing Vestibulum amet. Id nulla habitasse."

DialogLibraries.LoadLibrary ("JP_Lorem_Ipsum")

dlg=CreateUnoDialog(DialoglLibraries.JP_Lorem Ipsum.Dialog_
LoremIpsum)

' Pociatocny jazyk vo vybere je slovencina
dlg.model.OPl.State=1
dlg.model.OP2.State=0
dlg.model.OP3.State=0
' PoCet odsekov prednastavime na 1
dlg.model.PocetOdsekov. text="1"

if dlg.Execute()=1 then

' Ak bolo stlacené tlacidlo "OK"

Odsekov=val (dlg.model.PocetOdsekov.text) ' Pocet

vkladanych odsekov

Jazyk=0

if dlg.model.OPl.State=1 then Jazyk=1 ' Slovencina
if dlg.model.OP2.State=1 then Jazyk=2 ' Cedtina
if dlg.model.OP3.State=1 then Jazyk=3 ' Latincina

if jazyk<>0 then
' Ak je vybrany jazyk
doc=ThisComponent.CurrentController

kurzor=doc.getViewCursor () ' Aktudlna pozicia kurzora
kurzor.collapseToEnd () ' Odznacenie textu a skok na jeho
koniec
j=0 ' Poc¢itadlo indexu ndhodniho textu
for i=1 to Odsekov ' Pre vsetky odseky
j=j+1 ' Posun na dalsi ndhodny text
if j>5 then j=1 ' Mdme 5 vzoriek ndhodného textu
kurzor.SetString (nahodny_text (Jazyk, j)) ' Vlastné
vliozenie ndhodného textu
kurzor.collapseToEnd () ' Skok na koniec textu
if i<Odsekov then kurzor.SetString(chr (&HOD)) ' VloZenie

CR na konci odseku
kurzor.collapseToEnd ()
next i
end if
end if
dlg.dispose ()
end sub

258



Kopirovanie tabulky z Calcu do Writeru

56. Kopirovanie tabulky z Calcu do Writeru

UZ v roku 2008 sme uviedli makro pre vytvaranie = e X
tabuliek v module Writer a pre kopirovanie dajov & . t.mg o os s .ot 6
zositu z tabulkového procesora Calc do Writeru. == = G @8 /U ezamm@m
Na zaklade otazok niektorych pouzivatelov vznikla
potreba upravit makro tak, aby dokazalo skopiro-
vat tabulku zo zositu nie iba od zaciatku tabulky
vo Writeri, ale od policka, v ktorom sa nachadza-

me.

l;ufl‘]';: ‘g

skopirovanych 2 stipcov & 2 riadkov.

Z uvedeného prinasame dnes upravent Verziu, s e /s I = ol
ktorad tuto skutocnost zahffia. Zaroven sme vSak 2 e =5 ———
hali h , . tatné funkcie. ted Obrazok 56.1: Skopirovanie udajov zo
ponechali zachované aj ostatné funkcie, teda po- 4, calc
kial tabulka neexistuje, tak sa vytvori, kontroluje
sa, Co sa ma vobec ¢o kopirovat atd.

Pravdaze, v tomto pripade nemdzeme testovat
.| zhodnost zdrojovej a cielovej tabulky, pretoze by
| to nemalo zmysel a v pripade, Ze kopirujeme tidaje
do mensieho poctu riadkov, ako je zdrojova tabul-
ka, zvy$né riadky sa jednoducho neskopiruji bez
:| akéhokolvek hlasenia.

Pretoze
T e | makro je do- |:
" Obrézok 56.2: Tabulka v module Wri- Statocne
ter pred vlozenim tdajov okomentované
a jeho pred-

chadzajucej verzii sme venovali uz jeden diel
serialu o makrach, uvadzame dalej uz iba zdrojovy
text:

2
)
A
5
]
e
o
“
e
L

®-9-w-H-9- ®- @A g

global Obrazok 56.3: Tabulka v module Wri-
bunky_z_calcu_do_writer (0,0) ter po skopirovani udajov

global stlpce_z_calcu_do_writer,

riadky_z_calcu_do_writer as long

sub Kopiruj_tabulku_z_Calc_do_Writer
dim dokument, bunka as object

dim stlpec, riadok as long

dim sprava as string

if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.sheet.Spreadshe
etDocument") then
Dokument=ThisComponent.getCurrentSelection ()
stlpce_z_calcu_do_writer=dokument.getcolumns () .Count
riadky_z_calcu_do_writer=dokument.getrows () .Count
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if stlpce_z_calcu_do_writer<>0 and
riadky_z_calcu_do_writer<>0 then

redim preserve
bunky_z_calcu_do_writer (riadky_z_calcu_do_writer,
stlpce_z_calcu_do_writer)

for stlpec=0 to stlpce_z_calcu_do_writer-1
for riadok=0 to riadky =z calcu_do_writer-1
bunka=dokument .getCellByPosition (stlpec, riadok)
bunky_z_calcu_do_writer (riadok+1,
stlpec+1)=bunka.getstring/()
next riadok
next stlpec
end if
sprava="Skopirovanych "+str (stlpce_z_calcu_do_writer)+"
stipcov a "+str(riadky_z_calcu_do_writer)+" riadkov"
msgbox sprava
end if
end sub

sub Vytvor_tabulku_z_Calc_do_Writer

dim dokument, kurzor, tabulka, bunka as object

dim stlpec, riadok, posun_stlpec, posun_riadok as long
dim adresa as string

if
ThisComponent.supportsService ("com.sun.star.text.TextDocume
nt") and _
stlpce_z_calcu_do_writer<>0 and
riadky_z_calcu_do_writer<>0 then
dokument=StarDesktop.CurrentComponent
kurzor=ThisComponent.currentcontroller.getViewCursor ()

on error goto Nie_sme_v_tabulke
tabulka=kurzor.TextTable

adresa=kurzor.Cell.CellName ' Adresa je povedzme "C5", =z
toho si musite oddelit =znak stlpca a previest ich na &isla
— posun

posun_stlpec=asc(left(adresa, 1))-65 ' ASCII kdéd znaku
minus "A" minus jedna, aby sme dostali posun

posun_riadok=val (right (adresa, len(adresa)-1))-1 ' Cislo
riadku minus jedna, aby sme dostali posun

mame__tabulku:
ONn error resume next

for riadok=1 to riadky_z_calcu_do_writer
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for stlpec=1 to stlpce_z_calcu_do_writer
adresa=chr (64+stlpec+posun_stlpec) & (riadok+posun_riadok

bunka=tabulka.getCellByName (adresa)
bunka.String= bunky_ z_ calcu_do_writer (riadok, stlpec)
next stlpec

next riadok

else

msgbox "V schranke nie je Ziadna tabulka"

end if

exit sub

Nie_sme_v_tabulke:
tabulka=dokument.createInstance ("com.sun.star.text.TextTab
le")
tabulka.initialize(riadky_z_calcu_do_writer,
stlpce_z_calcu_do_writer)
dokument.Text.insertTextContent (kurzor, tabulka, false)
goto mame_tabulku
end sub
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... konéime? ...

Priniesli sme vam knihu plnu makier, ktoré vsak iba predznamenavaju dalsiu knihu,
ktoru v tejto oblasti planujeme v buducnosti vydat. V nej budeme zverejiiovat makra,
ktoré boli naprogramované od roku 2010 s tym, Ze tieto makra budu orientované hlav-
ne (ale nielen) na rozsirenia, ktoré vychadzaju na portali OpenOffice.cz za podpory
spolo¢nosti Liberix, o. p. s. Ako inak, opéat sa pri nich vratime aj k niektorym problé-
mom, ktoré boli spominané v tejto knihe, pricom prinesieme ich nové a hlavne lepsie
rieSenia. Pravdaze, vSetky zdrojové texty makier budu (ak uz nie si) este predtym
zverejnené na portali Inet.sk.

Julius Pastierik, 6. augusta 2010
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